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Einleitung

Willkommen bei Autodesk Inventor® Mit dieser
Dokumentation werden Ihnen die Grundfahigkeiten
vermittelt, die Sie fiir die ersten Schritte mit

Autodesk Inventor benotigen, um die Software rasch
produktiv nutzen zu kénnen. In diesen Kapiteln werden
die grundlegenden Funktionen anhand von Beispielen
und Verfahren schrittweise beschrieben. Die in den
Verfahren verwendeten Datendateien werden mit der

Autodesk Inventor-Software installiert.

In diesem Kapitel

B Autodesk Inventor-Software
B Verwenden von Projekten
B Anwendungseinstellungen
B Kurzbefehle

B Anzeigen von Modellen

B Importieren und Exportieren
von Daten



Vorstellung von Autodesk Inventor

Autodesk Inventor ist ein 3D-Konstruktionssystem fiir mechanische Bauteile
und enthalt Werkzeuge fiir 3D-Modellierungen, Informationsverwaltung,
Teamarbeit und technische Unterstiitzung. Mit Autodesk Inventor kénnen
Sie folgenden Aktionen durchfiihren:

Erstellen von 2D- und 3D-Skizzen, 3D-Modellen sowie 2D-
Fertigungszeichnungen

Erstellen von adaptiven Elementen, Bauteilen und Unterbaugruppen
Erstellen von kinematischen ,Momentaufnahmen” von Baugruppen in
mehreren Positionen

Anpassen von Ansichten einer Baugruppe durch Steuerung der
Komponentensichtbarkeit

Verwalten von Tausenden von Bauteilen und umfangreichen Baugruppen
Verwenden von Drittherstelleranwendungen tiber eine API (Application
Program Interface, Anwendungsprogrammierschnittstelle)

Verwenden von VBA fiir den Zugriff auf die Autodesk Inventor-API
Erstellen von Programmen zur Automatisierung von hiufig
wiederkehrenden Aufgaben. Wihlen Sie hierzu im Hilfementi

die Option Programmierungshilfe.

Importieren von SAT-, STEP-, AutoCAD® und Autodesk®

Mechanical Desktop®Dateien (DWG) zur Verwendung in

Autodesk Inventor sowie Exportieren von Autodesk Inventor-Dateien in
die Formate AutoCAD, Autodesk Mechanical Desktop, IGES und STEP
Kooperation mit mehreren Konstrukteuren wihrend des
Konstruktionsprozesses

Herstellen von Verkniipfungen zu Web-Werkzeugen, um Zugang zu
Branchenressourcen zu erhalten, Informationen auszutauschen und
mit Kollegen zu kommunizieren

Verwenden des integrierten Konstruktions-Support-Systems

(Design Support System, DSS) als Hilfestellung wihrend der Arbeit

Erste Schritte
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Einleitung

Beim Starten von Autodesk Inventor wird im Dialogfeld Offnen > Erste
Schritte das aktive Fenster der letzten Autodesk Inventor-Sitzung angezeigt.
Sie kdnnen in diesem Fenster ein Projekt angeben, ein neues Projekt
hinzufiigen, ein bestehendes Projekt bearbeiten, eine neue Datei anlegen
oder eine vorhandene Datei 6ffnen.



Projekte

Autodesk Inventor stellt mit Hilfe von Projekten eine logische Anordnung
eines ganzen Konstruktionsprojekts dar. Ein Projekt dient der Anordnung von
Daten, indem Informationen iiber den Speicherort von Konstruktionsdaten
und den Bearbeitungsort von Dateien sowie giiltige Verkniipfungen verwaltet
werden. Projekte werden bei der Arbeit im Team, bei der Arbeit an mehreren
Konstruktionsprojekten und bei der Verwendung von Bibliotheken in
mehreren Konstruktionsprojekten eingesetzt. Ausfiihrliche Informationen
zur Einrichtung und Verwendung von Projekten finden Sie unter , Autodesk
Inventor-Dienstprogramme” auf Seite 279.

Datendateien fiir die Ubungen

Bei der Installation von Autodesk Inventor wird ein Projekt mit dem Namen
tutorial_files erstellt. Um auf die Dateien, die fiir einige Ubungen in diesem
Buch verwendet werden, zugreifen zu kénnen, miissen Sie dieses Projekt
aktivieren.

SO GEHT'S:  Aktivieren des Projekts tutorial_files

1

Klicken Sie auf der Standardwerkzeugleiste in Autodesk Inventor auf
Datei > Projekte.

Doppelklicken Sie im Bereich Projekt auswdhlen des Projekteditors auf
das Projekt tutorial_files, um es zu aktivieren.

Im Bereich Projekt bearbeiten wird unter Speicherort der Pfad des Ordners
angezeigt, der die Dateien fiir das Lernprogramm enthdlt. Dies ist auch der
Ordner, in dem die Dateien gespeichert werden, die Sie beim Durchfiihren
der Ubungen erstellen und bearbeiten.

Klicken Sie im Fenster Auswahl auf Offnen.

Die Datendateien im Projekt tutorial_files werden im Dialogfeld Datei
offnen angezeigt.

Klicken Sie fiir eine Vorschau auf eine Datei, oder doppelklicken Sie auf
die Datei, um sie in Autodesk Inventor zu 6ffnen.

Dateitypen

Nachdem Sie Ihr Projekt aktiviert haben, kdnnen Sie eine bestehende Datei
offnen oder eine neue Datei erstellen. Im Fenster Auswahl klicken Sie auf
Neu, um das Dialogfeld Neue Datei mit Vorlagen fiir ein neues Bauteil, eine
Baugruppe, eine Priasentationsdatei, ein Blechbauteil, ein Schweifielement
oder eine Zeichnung anzuzeigen. Sie konnen aus mehreren Vorlagen mit
vordefinierten Mafieinheiten wéhlen.
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Vorlagen werden im Verzeichnis Autodesk\Inventor (Versionsnummer)\ Templates
oder in den Unterverzeichnissen Englisch oder Metrisch gespeichert.
Unterverzeichnisse im Verzeichnis Templates werden im Dialogfeld Neue

Datei als Registerkarten angezeigt. Sie konnen benutzerdefinierte Vorlagen

im Verzeichnis Templates erstellen und speichern.

Eine Vorlage kann Eigenschafteninformationen, z. B. Bauteil- oder
Projektdaten, sowie Zeichnungsansichten enthalten. Die in einer Datei
gespeicherten Informationen kénnen in der Ansicht ihrer Eigenschaften
angezeigt werden.

SO GEHT’S: Anzeigen des Dialogfelds Eigenschaften

Einleitung

m Offnen Sie eine Datei, klicken Sie mit der rechten Maustaste im Browser
oder im Grafikfenster auf eine Komponente, und wiéhlen Sie im Menii
den Befehl Eigenschaften.

m Klicken Sie zum Anzeigen der Eigenschaften auf die Registerkarten.

Anwendungsoptionen

Sie kdnnen das Erscheinungsbild von Autodesk Inventor mit Hilfe der
Einstellungen im Dialogfeld Anwendungsoptionen dndern. Wahlen
Sie auf der Werkzeugleiste Inventor Standard die Optionen Extras >
Anwendungsoptionen, und legen Sie dann auf den Registerkarten im
Dialogfeld Optionen die Farbe und Anzeige der Autodesk Inventor-
Arbeitsumgebung, Verhalten und Einstellungen von Dateien,

die Standardspeicherorte fiir Dateien und eine Reihe von Funktionen
fiir mehrere Benutzer fest.

Anwendungsoptionen sind giiltig, bis sie gedndert werden.

Dokumenteinstellungen

Aufler den Anwendungsoptionen kdonnen Sie auch Einstellungen fiir
einzelne Dateien festlegen. Wihlen Sie auf der Werkzeugleiste Inventor
Standard die Optionen Extras > Dokumenteneinstellungen, um das
Dialogfeld Dokumenteneinstellungen anzuzeigen. Klicken Sie auf

die Registerkarten, um die Einstellungen fiir das aktive Dokument
anzuzeigen und festzulegen, z. B. aktive Stile, Mafieinheiten, Skizzen-
und Modellierungsvoreinstellungen, Teilelisten und Toleranznormen.



Stile und Normen

Bei der Installation von Autodesk Inventor wihlen Sie eine Zeichnungsnorm
aus, die eine Standardsammlung von Stilen enthailt, die die meisten in
Dokumenten verwendeten Objekte steuern, z. B. Positionsnummern,
Bemafiungen, Text, Layer, Stiicklisten, Symbole und Fithrungslinien,
Material und Beleuchtung. Normalerweise reichen die Standardstile am
Anfang aus. Sie konnen jedoch mit Hilfe des Stil- und Normen-Editors
auch Stile erstellen und bearbeiten und nicht verwendete Stile entfernen.

Standardméflig wirken sich Vorgidnge wie das Erstellen oder Bearbeiten
von Stilen nur auf das aktuelle Dokument aus. Sie konnen wihlen, ob der
Stil in der Stilbibliothek gespeichert werden soll, einer Master-Bibliothek,
die Definitionen fiir alle verfiigbaren Stile enthilt, die zu einer
Zeichnungsnorm gehoren. In der Regel wird die Stilbibliothek von einem
CAD-Administrator verwaltet, um zu vermeiden, dass die Stildefinitionen,
die in allen Dokumenten mit Zeichnungsnormen verwendet werden,
versehentlich durch einen benutzerdefinierten Stil ersetzt werden.

Stilbibliotheken erleichtern die gemeinsame Verwendung von
Formatierungskonventionen iiber mehrere Projekte hinweg, da sie die
Definitionen fiir Formatierungsobjekte enthalten. Dadurch ist auch die
Aktualisierung eines Stils fiir alle Dokumente kein Problem, z. B. bei der
Uberarbeitung von Pfeilspitzen fiir Bemafiungen. Der Stil wird einfach
bearbeitet, und der tiberarbeitete Stil wird dann in der Master-Stilbibliothek
gespeichert. Alle Dokumente, die diese Zeichnungsnorm verwenden,
konnen auf die Bibliothek und sémtliche neuen oder gednderten Stile
zugreifen, die hinzugefiigt wurden.

SO GEHT’S: Anzeigen des Dialogfelds Stil- und Normen-Editor

1

Klicken Sie in Autodesk Inventor auf Datei > Neu, und wihlen Sie die
Zeichnungsvorlage aus.

2 Klicken Sie auf der Werkzeugleiste Inventor Standard auf Format > Stil-Editor.

Klicken Sie im Dialogfeld Stil- und Normen-Editor im Stiltyp-Browser auf
Norm, und doppelklicken Sie anschliefiend auf einen aufgefiihrten Eintrag.

Klicken Sie auf die Registerkarte Allgemein, um die hier gesteuerten Werte
anzuzeigen, und klicken Sie dann zum Anzeigen der Stilliste auf die
Registerkarte Verfiigbare Stile. Beim Anzeigen der Stiltyp-Liste werden Sie
feststellen, dass die meisten Namen aktiviert sind. Ist das Kontrollkdstchen
nicht aktiviert, ist der Stil im aktuellen Dokument nicht verfiigbar.
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Klicken Sie im linken Fensterbereich des Stil- und Normeneditors auf
Bemafiungsstil, und klicken Sie anschlieffend auf einen der Bemafdungsstile,
um diesen im rechten Fensterbereich anzuzeigen. Klicken Sie alle
Registerkarten an, um die festgelegten Werte fiir Einheiten, Alternative
Einheiten, Text, Toleranz und andere Einstellungen anzuzeigen. Klicken
Sie auf einen anderen Bemaflungsstil, um festzustellen, ob sich die Werte
unterscheiden.

Klicken Sie in der oberen rechten Ecke des Dialogfelds auf die Filterliste,
und dndern Sie den Filtertyp. Die Liste der verfiigbaren Stile dndert sich je
nachdem, ob Alle Stile, Lokale Stile (fiir das aktuelle Dokument) oder Aktive
Norm ausgewdhlt ist.

Die Listen kdnnen sich unterscheiden, da es moglich ist, dass die aus der Liste
der lokalen Stile nicht verwendete Stile entfernt wurden, um die Dateigrofie
zu reduzieren.

Wihlen Sie Fertig, um das Dialogfeld zu schliefien. Von Ihnen bearbeitete
Werte werden geloscht.

Wenn Sie zum Bewahren der Anderungen auf Speichern klicken, werden
die Anderungen nur im aktuellen Dokument gespeichert.

Verwenden von Tastenkombinationen
und Kurzbefehlen

6

Autodesk Inventor bietet Kurzbefehle, die die schnellere Ausfiihrung
bestimmter Aufgaben ermdoglichen. Beachten Sie, dass einige Kurzbefehle
nur in bestimmten Umgebungen aktiv sind.

SO GEHT’S: Anzeigen einer vollstiandigen Liste der Tastenkombinationen

Einleitung

Offnen Sie Autodesk Inventor.

Klicken Sie auf der Mentiileiste auf Extras > Anpassen und dann
auf die Registerkarte Befehle. Fiir jede Kategorie wird eine Liste mit
dem Befehlsnamen und, sofern vorhanden, der zugeordneten
Tastenkombinationen angezeigt.

Zeigen Sie die verschiedenen Kategorien mit den zugehorigen Befehlen an.



Im Folgenden finden Sie eine Liste der gebrauchlichsten Kurzbefehle.

Taste Ergebnis

F1 Zeigt Hilfeinformationen fiir den aktiven Befehl oder das aktive
Dialogfeld an

F2 Schwenkt das Grafikfenster

F3 VergroRert oder verkleinert Objekte im Grafikfenster

F4 Dreht Objekte im Grafikfenster

F5 Ruft die vorherige Ansicht wieder auf

F6 Ruft die Isometrieansicht wieder auf.

B Fugt einer Zeichnung eine Positionsnummer hinzu

C Fligt eine Baugruppenabhéngigkeit hinzu

D Flgt einer Skizze oder Zeichnung eine Bemalung hinzu

E Extrudiert ein Profil

F Fligt einer Zeichnung Form- und Lagetoleranzen hinzu

H Fligt ein Bohrungselement hinzu

L Erstellt eine Linie oder einen Bogen

O Fligt eine KoordinatenbemafRung hinzu

P Fligt eine Komponente in die aktuelle Baugruppe ein

R Erstellt ein Drehelement

S Erstellt eine Skizze auf einer Ebene oder Fldche

T Andert die Position eines Bauteils in der aktuellen Prisentationsdatei

ESC Beendet einen Befehl

ENTF Loscht ausgewdhlte Objekte

RUCKTASTE Entfernt bei aktivem Werkzeug Linie das zuletzt skizzierte Segment

ALT + Ziehen mit
der Maus

Wendet in Baugruppen eine Flachenabhangigkeit an Verschiebt in
einer Skizze Spline-Formpunkte
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Taste Ergebnis

STRG + Entfernt Objekte aus der Auswahl oder fiigt sie hinzu
UMSCHALT
UMSCHALT + Aktiviert das Werkzeugmenii Auswahl

rechter Mausklick

UMSCHALT +
Werkzeug Drehung

Dreht automatisch das Modell im Grafikfenster. Klicken Sie auf das
Fenster, um den Vorgang zu beenden.

STRG + EINGABE

Deaktiviert Ableitungen beim Eingeben von Skizzierpunkten mit
praziser Eingabe

STRG +Y Aktiviert den Befehl Wiederherstellen (hebt den letzten Befehl
Riickgangig auf)

STRG + Z Aktiviert den Befehl Riickgangig (hebt den letzten Vorgang auf)

Leertaste Wechselt bei aktiver 3D-Drehfunktion zwischen dynamischer

Drehung, isometrischer Standardansicht und Standardansicht
mit einer einzigen Ebene

Anzeigen von Modellen

8

Einleitung

Verwenden Sie zum Anzeigen eines Modells die Anzeigewerkzeuge auf
der Werkzeugleiste Inventor Standard und in den Kontextmeniis im

Grafikfenster:

m Waihlen Sie eines der Anzeigewerkzeuge auf der Werkzeugleiste Inventor
Standard, um eine bestimmte Ansicht zu erzeugen.

m Klicken Sie mit der rechten Maustaste in das Grafikfenster, und wahlen
Sie aus dem Menii den Befehl Isometrieansicht. Der Ansichtsvektor richtet
sich isometrisch aus.

m Klicken Sie mit der rechten Maustaste in das Grafikfenster, und wiahlen
Sie aus dem Menii den Befehl Vorherige Ansicht. Die Ansicht wechselt
zur vorherigen Ansicht zurtick.

m Mit FS kehren Sie zur letzten Ansicht des Modells zuriick.

Zum Drehen einer Ansicht in 3D verwenden Sie das Werkzeug Drehen
auf der Werkzeugleiste Inventor Standard. Die Ansicht wird dann um eine
der Koordinatenachsen herum gedreht. Ist die Drehen-Funktion aktiviert,
konnen Sie mit der LEERTASTE zum Werkzeug Normale Ansicht wechseln,
eines , Glaswiirfels” mit einem Ansichtsvektor auf jeder Fliche und an

jeder Ecke.



Zoom-Werkzeuge

Die Zoom-Werkzeuge befinden sich auf der Werkzeugleiste Inventor Standard.

Zoom

Verwenden Sie auf der Werkzeugleiste Inventor Standard die Schaltflache
Zoom, um das Bild im Grafikfenster zu vergrofiern oder zu verkleinern.
Klicken Sie auf die Schaltfliche und halten Sie beim Verschieben des Cursors
nach oben oder unten im Grafikfenster die Maustaste gedriickt, um die
Ansicht dynamisch zu vergréfern oder zu verkleinern. Sie konnen die
Ansicht vergroflern oder verkleinern, wiahrend andere Werkzeuge aktiv sind.

7

Alles zoomen

Verwenden Sie auf der Werkzeugleiste Inventor Standard die Schaltflache
Alles zoomen, damit alle Objekte eines Bauteils oder einer Baugruppe im
Grafikfenster angezeigt werden. Sie konnen eine Zeichnung so vergrofiern,
dass das aktive Blatt in das Grafikfenster passt.
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Fenster zoomen

Verwenden Sie in der Werkzeugleiste Inventor Standard die Schaltflache
Fenster zoomen, um einen Bereich eines Bauteils, einer Baugruppe oder einer
Zeichnung zu definieren, der auf die Grofie des Grafikfensters vergrofiert
werden soll.

Ausgewihlte Objekte zoomen

Verwenden Sie in der Werkzeugleiste Inventor Standard die Schaltflache
Ausgewdhlte Objekte zoomen, um eine ausgewdhlte Kante, ein ausgewahltes
Element oder ein anderes Objekt an die Grof3e des Grafikfensters anzupassen.

10 | Einleitung



Pan

Verwenden Sie in der Werkzeugleiste Inventor Standard die Schaltflache
Pan, um die Anzeige im Grafikfenster in beliebige Richtungen in der
Bildschirmebene zu verschieben. Sie konnen die Ansicht schwenken,
wéhrend andere Werkzeuge aktiv sind.

Ausrichten nach

Verwenden Sie in der Werkzeugleiste Inventor Standard die Schaltflache
Ausrichten nach, um die Anzeige im Grafikfenster zu drehen und zu zoomen.
Sie kdnnen ein markiertes planares Objekt parallel zum Bildschirm
ausrichten oder eine ausgewdhlte Kante bzw. Linie horizontal auf dem
Bildschirm positionieren.
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Drehen

Verwenden Sie das Werkzeug Drehen in der Werkzeugleiste Inventor
Standard zum:

m Drehen eines Bauteils oder einer Baugruppe im Grafikfenster

m Anzeigen von Standard- und Isometrieprojektionen sowie Projektionen
mit einer einzigen Ebene eines Bauteils oder einer Baugruppe

m Neudefinieren der Isometrieansicht

Verwenden der schattierten Anzeige, der Anzeige
verdeckter Kanten und der Drahtkorperanzeige

Verwenden Sie eins der Werkzeuge zum Andern der Anzeige, um zwischen
den drei Anzeigemodi zu wechseln: Schattiert, Verdeckte Kanten

und Drahtkorperanzeige. Die Anzeigemodi konnen auf Bauteil- und
Baugruppenmodelle sowie auf Ansichten im Notizblock angewendet werden.

el

Schatten

Verwenden Sie das Werkzeug zum Anzeigen von Schatten, damit unter dem
Modell ein Schatten auf die Ebene geworfen wird.

—
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Orthogonale und Perspektivenkamera

Das Werkzeug fiir die Kameraansicht verfiigt iiber zwei Einstellungen:
den Modus Orthogonale Kamera und den Modus Perspektivenkamera.

Im Modus Perspektivenkamera werden Bauteil- bzw. Baugruppenmodelle
in einer Drei-Punkt-Perspektive angezeigt, einem visuellen Effekt, bei dem
parallele Linien in einem Fluchtpunkt zusammenlaufen. Auf diese Weise
nimmt das menschliche Auge bzw. eine Kamera Objekte wahr.

In der folgenden Tabelle sind das Verhalten der anderen Ansichtswerkzeuge
und die Moglichkeiten aufgefiihrt, diese in den einzelnen Kameramodi
zu dndern.

Zoom- oder Modus Modus

Orthogonale Perspektiven- Tasten/Befehle
Schwenktyp

Kamera kamera
Kamera-Translations- Ja Ja F2 Pan
schwenk
Kamera-Drehschwenk Ja Ja UMSCHALT + F2 Pan
Kamerapositionszoom Ja Ja F3 Zoom
Kamerapositions- Nein Ja UMSCHALT +
/Kamera-Bezugsstellen- F3 Zoom
punktzoom
Objektiv-Brennweiten- ~ Nein Ja STRG + F3 Zoom
zoom
Perspektivische UMSCHALT + STRG +
Verzerrung festlegen F3 Zoom
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Importieren und Exportieren von Daten

14

Sie konnen SAT-, STEP-, IGES- sowie AutoCAD- und Autodesk Mechanical
Desktop-Dateien (DWG) zur Verwendung in Autodesk Inventor importieren.
Auflerdem konnen Sie Autodesk Inventor-Bauteile und -Baugruppen in eine
Reihe von Dateiformaten exportieren und Autodesk Inventor-Zeichnungen als
DXEF- oder AutoCAD-Zeichnungsdateien (DWG) speichern.

Folgende Optionen stehen in Autodesk Inventor zum Offnen und Speichern
von AutoCAD-Dateien zur Verfiigung:

Auswahl von Layern

Fensterauswahl von Einheiten

Speichern von Dateien im DWG-Format

Unterstiitzung fiir DFX-Dateien bis zuriick zu Version 12

Erstellen von AutoCAD®Mechanical-Dateien, wenn AutoCAD Mechanical
installiert ist

ANMERKUNG Mechanical Desktop-Dateien konnen mit Autodesk Inventor-
Baugruppen verkntipft werden, ohne sie zu importieren.

AutoCAD-Dateien

Sie konnen AutoCAD-Dateien (DWG oder DXF) bis zurtick zu Version 12
offnen. Wenn Sie eine AutoCAD-Datei in Autodesk Inventor 6ffnen, konnen
Sie die zu konvertierenden AutoCAD-Daten angeben. Folgende Optionen
stehen zur Verfiigung:

m Modellbereich, einzelnes Layout im Papierbereich oder 3D-Volumenkdorper
m Ein oder mehrere Layer

Sie kdnnen auch konvertierte 2D-Daten wie folgt einfiigen:

m In eine Skizze in einer neuen oder vorhandenen Zeichnung

m Als Schriftfeld in einer neuen Zeichnung

m Als skizziertes Symbol in einer neuen Zeichnung

m In eine Skizze in einem neuen oder vorhandenen Bauteil

Wenn Sie 3D-Volumenkorper konvertieren, wird jeder Volumenkdrper zu

einer Bauteildatei, die einen ASM-Volumenkorper enthdlt. Blocke werden
als skizzierte Symbole tibersetzt.

Einleitung



Beim Importieren von AutoCAD-Zeichnungen (DWG) in eine Bauteilskizze,
eine Zeichnung oder eine Zeichnungsskizzentiiberlagerung entnimmt das
Konvertierungsprogramm die Objekte aus der XY-Ebene des Modellbereichs
und fiigt sie in die Skizze ein. In einer Zeichnung kénnen bestimmte Objekte
wie zum Beispiel Splines nicht konvertiert werden.

Beim Exportieren von Autodesk Inventor-Zeichnungen in AutoCAD erstellt
das Konvertierungsprogramm eine bearbeitbare AutoCAD-Zeichnung und
fligt alle Objekte in den Papier- bzw. den Modellbereich der DWG-Datei ein.
Wenn die Autodesk Inventor-Zeichnung aus mehreren Blattern besteht, wird
jedes Blatt in einer einzelnen DWG-Datei gespeichert. Die exportierten
Elemente werden zu AutoCAD-Objekten, einschliefdlich der Bemafiungen.

Autodesk Mechanical Desktop-Dateien

Autodesk Inventor kann Autodesk Mechanical Desktop-Bauteile und
-Baugruppen so konvertieren, dass das Konstruktionsziel erhalten bleibt.
Wenn Mechanical Desktop installiert ist und ausgefiihrt wird, kénnen

Sie eine Mechanical Desktop-Datei entweder als ASM-Korper oder als
vollstandige Konvertierung importieren. Mit Hilfe des DWG-/DXF-
Dateiassistenten konnen Sie Mechanical Desktop-Daten einschlieflich der
Bauteile, Baugruppen und Zeichnungen importieren. Die Daten verhalten
sich gegentiiber Autodesk Inventor-Zeichnungsansichten und Kommentaren
assoziativ.

In Autodesk Inventor unterstiitzte Elemente werden konvertiert. Nicht
unterstiitzte Elemente werden nicht konvertiert. Wenn Autodesk Inventor
ein Element nicht konvertieren kann, wird es iibersprungen, ein Hinweis
im Browser eingefiigt und die Konvertierung dann abgeschlossen.

SAT-Dateien

SAT-Dateien (*.sat) enthalten nicht parametrische Volumenkérper, bei denen
es sich um boolesche oder parametrische Volumenkoérper handeln kann,
bei denen die Beziehungen entfernt wurden. Eine SAT-Datei kann in einer
Baugruppe verwendet werden, und dem Basisvolumenkorper konnen
parametrische Funktionen hinzugefiigt werden.

Importieren und Exportieren von Daten | 15



16

Wenn Sie eine SAT-Datei importieren, die nur einen Volumenkorper enthilt,
wird eine Autodesk Inventor-Bauteildatei mit nur einem Bauteil erstellt.
Wenn die Datei mehrere Volumenkorper enthdlt, wird eine Baugruppe mit
mehreren Bauteilen erstellt. Oberflaichendaten in einer SAT-Datei werden
ebenfalls unterstiitzt.

STEP-Dateien

STEP-Dateien stellen das international verwendete Dateiformat dar, das zum
Uberwinden bestimmter Beschrinkungen von Datenkonvertierungsstandards
entwickelt wurde. Bisherige Versuche zum Entwickeln von Standardformaten
haben zu regional verwendeten Formaten wie IGES (USA), VDAFS
(Deutschland) oder IDF (fiir Platinen) gefiihrt. Diese Standards sind

fiir viele Entwicklungen in CAD-Systemen nicht geeignet. Das STEP-
Konvertierungsprogramm fiir Autodesk Inventor ist fiir die effiziente
Dateniibertragung und den zuverldssigen Datenaustausch mit anderen
CAD-Systemen konzipiert.

Wenn Sie eine STEP-Datei (*.stp, *.ste, *.step) importieren, werden

nur 3D-Volumenkorper-, Bauteil-, Flichen- und Baugruppendaten
konvertiert. Entwurfs-, Text- und Drahtkorperdaten werden vom STEP-
Konvertierungsprogramm nicht verarbeitet. Wenn eine STEP-Datei nur
ein Bauteil enthalt, wird eine Autodesk Inventor-Bauteildatei erstellt.
Wenn sie Baugruppendaten enthailt, wird eine Baugruppe aus mehreren
Bauteilen erstellt.

IGES-Dateien

IGES-Dateien (*.igs, *.ige, *.iges) sind eine Norm aus den USA. Viele NC/CAM-
Softwarepakete erfordern Dateien im IGES-Format. Mit Autodesk Inventor
konnen IGES-Dateien importiert und exportiert werden, einschliefdlich
Drahtkorperdaten.

Einleitung



Schulungswerkzeuge fiir Autodesk Inventor

Sie konnen ein Schulungswerkzeuge auswahlen, dass [hren Lerngewohnheiten
entspricht. In den Komponenten im Konstruktions-Support-System kénnen
Sie Hilfe zu aktuellen Aufgaben finden, in einem Lernprogramm einem
Arbeitsablauf folgen, mit einem Skill Builder neue Fihigkeiten erlernen und
die Hilfethemen durchsuchen. Beim Ubergang von 2D erweitern Sie Ihr
Wissen im 3D-Bereich. Aulerdem kénnen Sie Animationen der einzelnen
Vorgdnge ansehen.

Verwenden des Konstruktions-Support-Systems

Das Konstruktions-Support-System in Autodesk Inventor stellt Software-
Werkzeuge, Wissen und interaktive Lernfunktionen als Hilfe fiir bestimmte
Aufgaben bereit, um Ihre Produktivitit zu steigern. Das komplette
Konstruktions-Support-System enthélt:

Gedrucktes Handbuch Erste Schritte
Online-Hilfe

Hilfe fiir den AutoCAD-Benutzer
Willkommen-Module und Checkliste fiir Setup
Lernprogramme

Demo-Animationen

Neu in Autodesk Inventor
Feedback-Verkniipfungen

Skill Builders

Anmerkungen zu Autodesk®Vault

Schulungswerkzeuge fiir Autodesk Inventor | 17
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Informationen vor dem Starten von
Autodesk Inventor

Klicken Sie auf Datei > Erste Schritte, um Lernfunktionen fiir
Autodesk Inventor aufrufen zu konnen.

Autodesk Inventor Launchpad

Willkommen

= MeuinAutodesk Inventor 10
« Handhicher Erste Schritte
= White Papers

Enweitern Sie lhr Wissen

Erhahte Produktiitat

Der neue Inhalt hezieht sich auf erweiterte
Arbeitsahldufe, die basierend auf dem Feedhack, das
Sie Ober die Yerknipfung Kommentar in der Hilfe
eingeben kinnen, eingefihrt wurden. Themen zu
Kapazitat und Leistung hieten verschiedene Tipps und
Tricks fir das Arbeiten mit groen Baugruppendateien.

YWir nehrnen Thr Feedback ernst

Aktualisierungen der Hilfe und neuer Hilfe-Inhalt als
Reaktion auf Ihre Fragen und Himweise werden
manatlich im Weh verdffantlicht

Inhaltscenter

Dies ermdglicht hnen das Erstellen, Wiederenrwvenden
und ¥erwalten aller Unternehmensinhalte von einer

o)

Die Checkliste fiir Setup bietet Informationen iiber das Einrichten von
Autodesk Inventor vor der eigentlichen Verwendung.

Kommentare

= Skill Builders
* 50 geht's (Lemnprogramme)
» Demo-Animationen

Hilfe fir den AutoCAD-Benutzer

Ein Schnellreferenzrmadul fiir den Ubergang van
AutoCAD zu Autodesk Inventor und das Wechseln von
2D0- zu 3D-Kanstruktionen. Eine visuelles Wirterbuch
und Animationen leiten Sie durch den Arbeitsablauf.

Funktionelle Konstruktion

hachten Sie lhre Zeit nicht lieber damit verbringen, sich
mit der Funktionsweise hrer Produkte und dem Lasen
van Konstruktionsprablemen zu beschattigen statt mit
dem Erstellen von 3D-Darstellungen? Werwenden Sie
die Werkzeuge fir funktionelle Konstruktionen, um
mithilfe von ldeen und Konstruktionsvorgéngen anstatt
mit Geometrie zu arbeiten.

b

| Abbrechen

Anmerkungen zu Autodesk Vault ist eine Verkniipfung zur Webseite
fiir Autodesk Vault, die einen Uberblick {iber das Produkt gibt und
eine Demo bietet.
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Hilfe

Uber ? > Hilfethemen greifen Sie auf die Hilfethemen, Skill Builders,

Lernprogramme und Demo-Animationen sowie auf die Index- und
Suchfunktionen zu.

I'_%) Autodesk Inventor

=JE)

"« AN,
Ausblenden  Zuriick Abbrechen  &ktualisisren

Index l Suchen | Favoriten |

Startseite Drucken

DOptionen Autodesk

-
Zu suchendes Schilissehwort: Autodesk Inventor-Hilfe
|
2D-Fasen ~ M Erweiterte N o, Hilfe fir den ;
20-Rundungen = r\eﬁ Produldtivitat ‘\eﬁ Wir hiren ‘\‘eﬁ SLItD(EAD- Meu in Inventor
20 messen gnutzer
2D messen Siternap skill Builders Lernprograrmme Dermo
Feichnungen
Feichnungen
20 - Prazize Koordinaten i 4 i 4
3 GIG-Tip (areterty “orbereitung Sitemap... Datenibersetzung Sitemap...
30-Abhangigkeiten Koinzidert ) o Autodesk Inventor Launchpad .0 Machanical Desktop-Bauteile
3D-Daten (verdffentlicht o M . d-B
30-Criffe eue Datei erstellen una -padgruppen
3D-Anzeige einblenden (Option) o Werkzeugleisten und Meniis © Dateien aus anderen CAD-
3D-Schnitt 8 Svetemen
30-Yerschieben)-Drehen e Ansmhtswerkzeuge )]GES D
3D-Skizzen o “arwenden der Hilfe L] -Dhaten
2D-Geometrie einschlieten o Projekte @ In anderen Formaten speichern
3D-Abhéngigket Tangertiel o Stil o Zeichnung in einer AutoCAD-
hearheiten LE . B
Biegungen Datei speichern
Lirien Lernprogramme  Dema Lernprogramme  Demo
neue Skizze
prazise Eingabe Bauteilskizze Sitemap... Bauteilelemente Sitemap...
Punkte trennen und new zuordne
Schritthurve ) = o Erstellen und Bearbeiten won !o 20- zu 3D0-Elementen
?i;vpeseplng-Elememe in Baugrupg Skizziergeometrie - Eemeiie el
LUmgebung 0 Skizzenwerkzeuge @ Elemente bearbeiten
Zeichnungsansichten @ Skizze bearbeiten 0 Atbeitselemnente erstellen
Sbeﬂg:;gkeﬂen inzufiigen ° Skizzenhema@ur?gen . o Arheitselernente bearheiten
Punkte mit Kurzbetehlen platzier o Referenzgeometrie referenzieren
Tangerﬂi_al'rtét_m'rt Bogenfihrung o Skizzenabhangigkeiten
3.[3'8}".’?8.'.3'”93 n Ellaigruppenl .M Lernprogramime  Demo Lernprogramme  Dema
Angeigen &5 i . Fusltinnalls Wonetabtinn chaman ¥l
Klicken Sie bei der Verwendung von Autodesk Inventor auf die Hilfe-
Schaltflachen in den Dialogfeldern, um automatisch das entsprechende
Referenzthema aufzurufen, in dem die Optionen dieses Dialogfelds
beschrieben werden.
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Hilfe fiir AutoCAD-Benutzer

Klicken Sie in Autodesk Inventor auf Datei > Erste Schritte > Hilfe fiir
AutoCAD-Benutzer, um eine Starthilfe fiir die 3D-Konstruktion zu 6ffnen.
Die hilfreichen Informationen zum Ubergang von 2D zu 3D enthalten
eine Erkldarung der Unterschiede bei der Konstruktion in 2D und 3D,
Entsprechungen zu AutoCAD-Befehlen, ein visuelles 3D-Worterbuch
sowie einen Arbeitsablauf, in dem sdmtliche Arbeitsschritte von der
Skizze bis zur Prasentation erklart werden.

(% 2D-Benutzer auf 3D-Konstruktion verschieben

M[[=

(=] Richtlirien fiir die |

2] AutoCAD-Befehle
=1 =3 Tour durch das vis
5] 20- und 30-41
[£] 20 zu 30, bidi
a Parameter unc
[£] Einbezogene
[£] Referenzgear
5] Estrusion
[£] Drehung
a ‘wiandstarke
[£] Ethebung
a Sweeping
[£] “aiable Radi.
[£] Rundung fiir 5
E Rippen und 5t
[£] Fliche heften
a Flache trenmer
[£] Flichenveriin
5] Ausschrittansi
[£] Elemente unte
5] Kolizionzerker
% Fozitionsyverar
[£] 30-&nimation
= £ Was st ain 3D-AE

[Z1 Skizzenabhan
(L Skizzenparam
[Z] 2D-5kizzeine
[Z] Belastungsan:

:( 11l

fa}
Ausblenden  Startseite  Drucken
= ¢4 ilnbenannt; »|

[Z1 Erste Schitte 1

[Z] Physikalische
[2 Dokumentation ¥ |
B2

3D-Konstruktion - Launchpad

Schnelireferenz

Wo sind meine Tastaturkirzel?

Was geschieht mit AutoCAD-Daten?

Haben Sie Fragen? Rufen Sie die
Antwiorten ab.

Richtlinien fur die 20-in-30-
Translation

Sie gind nicht sicher, wo Sie bei der
Translation von 20 in 30 beginnen sollen?
Finden Sie mehr (ber die Unterschiede
heraus.

AutoCAD-Befehle

Bendtigen Sie einen Vergleich van
AutoCAD-Befehlen und Autodesk Inventor-
Symhbolen? Hier finden Sie die
Zuordnungen.

20 - Visuelles Worterbuch

Hatten Sie gern Abhildungen? Im 30-
Widrterbuch finden Sie Beagriffe mit
Abbildungen und Animationen.

AD-Arbeitsablauf

Michten Sie den Arbeitsablauf Schritt fr
Schrittverfolgen? Klicken Sie sich durch
eine Reihe vaon Modulen, in denen die
einzelnen Schritte von der 20-Skizze his hin
zur 30-Prasentation erldutert werden.

Lernprogramme und Demo-Animationen

Bei den Online-Lernprogrammen handelt es sich um illustrierte Lektionen, die
schrittweise zeigen, wie Konstruktionen erstellt und dokumentiert werden.

Demo-Animationen sind Videos, die schrittweise Anweisungen zum
Durchfiihren eines Vorgangs zeigen. Auf die Demo-Animationen kann tiber
die Werkzeugleiste Inventor Standard, die Hilfe-Homepage und einzelne
Hilfethemen zugegriffen werden.

Einleitung



Fortgeschrittene Themen fiir hohere Produktivitat

Wenn Sie tiber mehr Erfahrungen im Umgang mit Autodesk Inventor
verfiigen, konnen Sie sich mit einem fortgeschritteneren Thema fiir hohere
Produktivitdt auseinander setzen. Klicken Sie auf der Werkzeugleiste
Inventory Standard auf Hilfe. Klicken Sie auf der Hilfe-Startseite auf
Erweiterte Produktivitat. Klicken Sie auf ein Thema, um ein Beispiel
anzuzeigen. Diese Verfahren zeichnen sich durch illustrierte Beispiele
aus und verwenden zum Ausfithren einer Aufgabe haufig Werkzeuge aus

mehreren Umgebungen.

IQ Autodesk Inventor

SEX

] & =,
Ausblenden Zuriick Abbrechen  Aktualizieren  Startzeite Drucken DOptionen Autodesk
A~
Index lﬁuchen] Eavoriten] —
Zu suchendes Schilisselwaort: .
- Autodesk Inventor-Hilfe
2D-Faszen ”~ I\ Erweiterte N Wir ‘@A\ :ilieéirDlj_en Meu in
20-Rundungen | Produltivitat héren Bu 2 t Inventor
20 messen gnutzer
20 messen R R R
Teichnungen Siternap Skill Builders Lernprogramme Demo
Zeichnungen
20 - Prazize Koordinaten H . o "
3 GIG-Tigp (erweitert) Vorbereitung Sitemap... Dateniibersetzung Sitemag...
3D-Abhéngigkefen Kainzident ) o Autodesk Inventor 7 0 Mechanical Desktop-
30-Daten (verdffentlicht) .
B aiiin Launchnad Bauteile und -Baugruppen
Erweiterte Produldivitat o Dateien aus anderen
rweiterte Produldivits CAD-Systemen
R A A A . 0 |GES-Daten
Profilkonstruktion mit Extrusion oder Drehung 6ffnen o In anderen Farmaten
. speichern
> Alles anzeigen . L
0 Feichnung in einer
Die Formverteilung wird auf offene Profile angewendet, Das AutoCAD-Datei speichern
Ergebnis dieses Schritts hangt im Kontext von der Lermprogramme  Demo
Verlangerung der Profilenden und von der Form vorhandener
Extrusionen ab. Werwenden Sie die Befehle Extrusion und . §
Drehuna, um eine Konturanpassung oder Formanpassung wie 08 Bauteilelementestemap...
nachfolgend beschrieben zu verteilen. -!0 30- zu 30-Elamantan
& libersich o Elemente erstellen
Ubersicht o Elemente bearbeiten
= Form anpassen 0 Arbeitselemente
erstellen
= Konturanpassung iren @ Arbeitselemente
bearbeiten ™
= Beispiel: Schritt 1 ]
= Beispiel: Schritt 2
= Beispiel: Schritt 3
Siehe auch: So erstellen Sie ein extrudiertes Element m So erstellen Sie eine
Profilskizze
Kormmentare?
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Feedback-Verkniipfungen

Uber zwei Verkniipfungen kann direkt mit dem Entwicklungsteam
des Konstruktions-Support-Systems kommuniziert werden.

Klicken Sie auf einer Hilfethemenseite auf die Verkniipfung fiir Kommentare,
um bestimmte Themen zur Sprache zu bringen, allgemeines Feedback

iiber das Konstruktions-Support-System zu geben und Ihre Wiinsche

und Anforderungen an das Konstruktions-Support-System von

Autodesk Inventor mitzuteilen.

2 Autodesk Inventor E]@

I x] A

Ausblenden  Zuriick Abbrechen  Akltualisieren  Startseite Drucken Optionen Autodeszk

Index | Suchen | Favaiten| verfahren Referenz Konzept
Zu suchendes Schliisselwort:
So betrachten Sie eine Ansicht von einer
| ausgewdhlten Ebene aus

[[20-Fasen

‘o —— —
ard-
3 Kommentar? - Microsoft Internet Explorer =10 Xl fehe ausrichten
afikfenster zu
Mit diesem Formular werden lhre K tare an die Autodesk Technical Publicati Gruppe lénnen ein
gesendet, die fiir diese Dokumentation verantwortlich ist. lt parallel zum
ine
Titel de=s Themas: e harizontal
INeue Dateicn erstellen :,' eren.,
Mame {optional): E-Mail {optional): .
- richten nach.
IIhr Mame IIhre.E-MalI-Adresse.com L
e Kante, Linie
Hommerdar:
=

nder

in Grafikfenster
ster drehen m

_I rnom Zoomen,
-

gewahlter
Kommentar senden * | rgrifern
* Zum Absenden des Kommentars bendtigen Sie Internetzugand. L
Anmerkung: Dieses Formular dient nicht dazu, Feedback oder technizche Unterstitzung zu erhatten. Die von Ihnen Komme{}tﬁur? ™

angegebenen Informationen helfen uns, Zukinftige Aktualisierungen der Dokumentation Zu verbessern. Yielen Dank!
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Klicken Sie oben auf der Hilfe-Startseite auf Wir nehmen Ihr Feedback ernst,
um eine Webseite mit Antworten auf Ihre Informationsanfragen zu 6ffnen
(die Seite is nur auf englisch verfiigbar). Die Seite wird stdndig mit neuen
Themen aktualisiert. Besuchen Sie diese Seite daher regelmafiig.

Product Information

How to Buy

Consulting

Training

Custom Training

Authorized Training Centers
Coursewars

Certifications

Howe-to Articles

- Tutorials and How-to

- Skill Builders

- Help Updsates

- Expert Q84

- CAD Managemernt

- Design Collaborstion & Internet
- Hardweare & Systems

- Routines, Tools & Add-ons
- Authors

Tips

Support

Data & Downloads

Help Updates ‘

We're listening to the feedback you send through the Comments link in
the Help topics. Take a look at solutions weritten in response to your
guestions and input about our current Help. MNewy solutions are posted
every month.

2005-01-05

2005-01-05

2005-01-05

2005-01-05

2005-01-05

2005-01-05

2005-01-05

2005-01-05

2005-01-05

Add a symbol to a prompted entry

Create a coil spring profile on curved axes
Create a Mirrored Part

Create a work plane through an axis and at an
angle to an existing plane

Display alternate units
How to pattern a pattern of components
Rotate sketched text

Tips for adding a custom thread to a
spreatdsheet

View the tap drill diameter
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Skill Builders (nur englisch)

Das Konstruktions-Support-System von Autodesk Inventor bietet iiber

die Skill Builder-Lernmodule erweiterte Lernmoglichkeiten. Skill Builder
stehen im Internet in PDF-Format zur Verfiigung und werden wahrend einer
Versionsveroffentlichung zur Verfiigung gestellt, um Anforderungen und
Anfragen von Kunden zu beriicksichtigen.

Verwenden Sie zum Anzeigen der Skill Builders das Skill Builder-Dialogfeld,
dessen Anzeige auf eine bestimmte Anzahl nach der Produktinstallation
festgelegt ist. Sie konnen auch in jedem Hilfethema tiber das Kontextmenii
Skill Builders auswéhlen. Wenn die Skill Builders-Webseite angezeigt wird,
konnen Sie auf den gewiinschten Skill Builder klicken.

Yerfahren Referenz

Konzept

Erstellen eines abgeleiteten Bauteils —
hend Hilfe

Zum Anfang

Drucken
MNeu

Sie kinnen ein abgeleitetes Bauteil erstellen, inder Lemprogramme
Inventor-Bauteil oder eine Autodesk Inventor-Baug s

abgeleitete Bauteil bzw, die abgeleitete Baugruppe.wﬁ_
Basiskomponente der neuen Datei, Immer im
Ein abgeleitetes Bauteil kann gegeniber dem urspringlichen Bauteil | Yordergrund

verkleinert sowie gespiegelt werden. Ein aus einer Baugruppe abgele
weder gespiegelt noch vergréfiert bzw. verkleinert werden.

Home | Products - Store - Support - Sotodesk Subscription | About Sotodesk - Contact Us | Search
autodesk

United States Autodesk Inventor Series

Skill Builders

Product Information

Hested Hole Chart
Usze AutoCADE Mechanical to creste a nested hole chart for & multi-
vies drawving, (March 2004)

How to Buy

Autodesk Subscription
Pack and Go
Package an assembly file and all = file references. (February 2004)

Consulting

Assembly Constraints - Conical Faces
Training Create conatraints between conical faces. (December 20031
Instructor-Led Training

Self-Paced Training Derived Parts - part 1

Certifications

Howy-to Articles

- Tutarialz and How-to
- Skill Builders

- Expert Q&4

Einleitung

Create a derived part. (October 2003)

Derived Parts - part 2
Use the derived part subtraction festure. (October 2003)

Derived Parts - part 3



Erstellen von Skizzen

Das Erstellen einer Skizze ist in Autodesk Inventor®
der erste Schritt bei der Erstellung eines Bauteils.
Dieses Kapitel enthilt einen Uberblick iiber die
Skizzierumgebung und tiber die Arbeitsablaufe

beim Erstellen von Skizzen.

In diesem Kapitel

M Informationen zum Skizzieren
M Erstellen von Skizzen

B Festlegen von Abhingigkeiten
in Skizzen

B BemaBen von Skizzen

B Andern von Skizzen

25



Wi.issenswertes liber Skizzen

26

Kapitel |

Der Entwurf der meisten Bauteile beginnt mit einer Skizze. EineSkizze besteht
aus dem Profil eines Elements und jeder Geometrie (z. B. ein Sweeping-Pfad
oder eine Drehachse), die zum Erstellen dieses Elements erforderlich ist.

Samtliche Skizzengeometrie wird in der Skizzierumgebung mit Hilfe der
Skizzierwerkzeuge auf der Schaltflachenleiste erstellt und bearbeitet.

Sie konnen das Skizzierraster einstellen und mit den Skizzierwerkzeugen
Linien, Splines, Kreise, Ellipsen, Bogen, Rechtecke, Polygone oder Punkte
zeichnen. Sie konnen Ecken runden, Kurven dehnen oder stutzen und
Geometrie anderer Elemente versetzen oder projizieren.

Zum Erstellen einer neuen Skizze 6ffnen Sie eine neue Bauteildatei, wihlen
ein Skizzenwerkzeug aus und beginnen im Grafikfenster mit dem Skizzieren.
Beim Skizzieren werden auf die verschiedenen Skizzenelemente automatisch
Abhidngigkeiten angewendet. Wenn Sie z. B. eine beinahe horizontale Linie
skizzieren, wird eine Abhédngigkeit Horizontal impliziert, oder es wird eine
Abhiéngigkeit Koinzident impliziert, wenn Sie beim Skizzieren auf das Ende
einer anderen Linie klicken. Jede implizite Skizzenabhédngigkeit kann gedndert
oder geldscht werden. Jedem Skizzenelement konnen Abhdngigkeiten

auch manuell hinzugefiigt werden. Zum Beenden eines vorhandenen
Skizzenwerkzeug klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Skizze und
wdhlen Fertig oder driicken die ESC-Taste.

Zum Erstellen eines 3D-Modells aus einer Skizze extrudieren Sie das Profil
oder drehen es um eine Achse.

Von der Skizze... ...zum 3D-Modell

Das Modell, das Sie in Autodesk Inventor erstellen, ist mit den zugrunde
liegenden Skizzen und Skizzeninformationen verkniipft. Wenn Sie an einer
Skizze Anderungen vornehmen, wird das Modell automatisch aktualisiert.

Erstellen von Skizzen



Skizzierumgebung

Beim Erstellen und Bearbeiten einer Skizze arbeiten Sie in der
Skizzierumgebung. Die Skizzierumgebung besteht aus der Skizze und
den Skizzenwerkzeugen zum Einstellen des Skizzierrasters und zum
Zeichnen von Linien, Splines, Kreisen, Ellipsen, Bogen, Rechtecken,
Polygonen oder Punkten.

Wenn Sie eine neue Bauteildatei 6ffnen, wird automatisch die
Skizzierumgebung aktiviert. Die Schaltfliche 2D-Skizze ist aktiviert. Aufierdem
steht die Skizzenwerkzeuge und eine Skizzierebene zum Erstellen der Skizze zur
Verfligung. Sie konnen die Ausgangskonfiguration zum Skizzieren mit Hilfe
von Vorlagendateien oder im Dialogfeld Anwendungsoptionen mit den
Einstellungen auf der Registerkarte Skizze steuern. Klicken Sie zum Anpassen
der Einstellungen auf Extras > Anwendungsoptionen > Registerkarte Skizze.

Beim Erstellen einer Skizze wird im Browser ein Skizzensymbol angezeigt.
Wenn Sie aus einer Skizze ein Element erstellen, wird im Browser ein
Elementsymbol angezeigt. Das Skizzensymbol wird eingeriickt darunter
angezeigt. Wenn Sie im Browser auf ein Skizzensymbol klicken, wird die
Skizze im Grafikfenster hervorgehoben.

Nachdem Sie aus einer Skizze ein Modell erstellt haben, konnen Sie erneut
die Skizzierumgebung aufrufen, um Anderungen vorzunehmen oder eine
neue Skizze fiir ein weiteres Element zu erstellen. Wenn Sie eine vorhandene
Bauteildatei 6ffnen, aktivieren Sie zundchst die Skizze im Browser. Dadurch
werden die Werkzeuge in der Skizzierumgebung zum Erstellen von Geometrie
fiir Bauteilelemente aktiviert. Die von Ihnen an der Skizze vorgenommenen
Anderungen spiegeln sich im Modell wieder.

Skizzierkoordinatensystem

Beim Erstellen einer neuen Skizze wird das Skizzierkoordinatensystem
durch die X- und Y-Achsen des Skizzierrasters angezeigt. Sie konnen ggf.
die 3D-Anzeige aktivieren, um diese am Skizzierursprung anzuzeigen.
(Klicken Sie im Menii Extras auf Anwendungsoptionen. Aktivieren Sie

auf der Registerkarte Skizze im Feld Anzeige das Kontrollkdstchen
Koordinatensystemindikator.) Das Standardraster liegt in der Skizzierebene.

Sie kdnnen das Skizzierkoordinatensystem neu positionieren und
ausrichten, um:

m die Ausrichtung der von Ihnen erstellten Bemafiungen zu dndern;

m die prézise Eingabe von Skizzengeometrie zu erleichtern.
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SO GEHT'S: Neupositionieren des Skizzierkoordinatenursprung im

Kapitel |

Koordinatensystem
Offnen Sie eine Bauteildatei. Klicken Sie im Browser auf das Pluszeichen vor
einem Element, um die Modellhierarchie anzuzeigen.

Klicken Sie in der erweiterten Elementanzeige mit der rechten Maustaste auf
die Skizze und dann im Meni auf Koordinatensystem bearbeiten.

Im Grafikfenster wird das Achsensymbol fiir die markierte Skizze angezeigt.

Klicken Sie auf den roten Pfeil des Achsensymbols, um die X-Achse
auszurichten, oder auf den griinen Pfeil, um die Y-Achse auszurichten.

Waihlen Sie zur Neupositionierung der markierten Achse eine der folgenden
Methoden:

m den Scheitelpunkt eines Elements zum Verschieben des
Koordinatensystems
m cine Elementkante zum Drehen des Koordinatensystems

Zum Umkehren der Achse klicken Sie mit der rechten Maustaste und wahlen
im Meni den Befehl Achse umkehren.

Zum Aktivieren des neuen Koordinatensystems klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf die Skizze und wiéhlen Fertig.

Der Skizzierkoordinatenursprung im Koordinatensystem befindet sich an der
neuen Position.

Verwenden von Modellkanten als Referenz
fiir Skizzen

Beim Skizzieren konnen Modellkanten als Referenz fiir folgende Elemente
verwendet werden:

m Kanten des Bauteils beim Skizzieren einer Kurve automatisch auf die
Skizzierebene zu projizieren;

m Bemaflungen und Abhéangigkeiten fiir nicht auf der Skizzierebene liegende
Bauteilkanten zu erstellen;

m die automatische Projektion von Bauteilkanten auf die Skizzierebene
zu steuern.

Erstellen von Skizzen



Arbeitsablaufiibersicht: Projizieren von Bauteilkanten auf eine Skizzierebene

m Klicken Sie auf das Werkzeug Geometrie projizieren, und markieren Sie
dann eine beliebige Kante des Bauteils.

m Markieren Sie beim Erstellen einer Bemafiung oder Abhidngigkeit eine
Kante des Bauteils.

ANMERKUNG Sie kdnnen Modellkanten auch als Referenz fiir
durchgehende Konturen oder Punkte verwenden.

Prazise Werte

Sie kénnen in der Skizzierumgebung relative X- und Y-Abstdnde vom zuletzt
markierten Punkt eingeben. Die Werkzeuge fiir die prazise Eingabe befinden
sich auf der Werkzeugleiste Prazise Eingabe, die nur verfiigbar ist, wenn ein
Skizzenwerkzeug aktiviert ist, das die Platzierung eines Punkts erfordert.
Beispielsweise konnen Sie zum Definieren einer Linie, eines Skizzierpunkts
oder eines durch drei Punkte erstellten Bogens prédzise Werte eingeben.

Geben beim Skizzierens pradzise Geometriewerte ein. Das Werkzeug Prézise
Eingabe verfiigt iber Felder fiir die X- und Y-Koordinaten. Sie kénnen zum
Definieren eines Punkts beide Werte eingeben, oder auch nur den X- bzw.
Y-Wert, um das Positionieren eines Punkts auf eine vertikale oder horizontale
Linie zu beschrdnken.

SO GEHT'S: Eingeben praziser Werte

1

Klicken Sie in der Skizzierumgebung auf ein Skizzenwerkzeug, um es zu
aktivieren.

Klicken Sie auf der Werkzeugleiste Inventor Standard auf Ansicht >
Werkzeugleiste > Inventor — Prdzise Eingabe.

Die Werkzeugleiste wird im Grafikfenster angezeigt.

Klicken Sie auf einen Anfangspunkt, oder geben Sie im Dialogfeld Inventor —
Préizise Fingabe einen Wert in das Feld X ein.

Driicken Sie die TAB-Taste, um das Feld Y zu aktivieren. Geben Sie dann einen
Wert ein.

Driicken Sie die EINGABETASTE, um die Eingabe zu bestétigen.
Die Skizze wird entsprechend der Eingabe gezeichnet.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste, und wéhlen Sie Fertig, um das
Skizzierwerkzeug zu schliefien.
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In dieser Ubung erstellen Sie eine neue Bauteildatei und anschlieRend mit
Hilfe elementarer Skizziertechniken eine neue Skizziergeometrie. Die folgende
Abbildung zeigt eine abgeschlossene Skizze und ein skizziertes Element.

Erstellen einer Skizze

Wenn Sie eine neue Bauteildatei 6ffnen, wird automatisch die
Skizzierumgebung aktiviert.

Die aktuell festgelegte Rastereinstellung bietet einen visuellen Hinweis
auf die Grofle von Skizzen. Verwenden Sie Anwendungsoptionen und
Dokumenteinstellungen zum Definieren der Rasteranzeige.

SO GEHT'S: Andern der Skizzierrasteranzeige

1 Klicken Sie im Menii Extras auf Anwendungsoptionen.

2 Legen Sie auf der Registerkarte Skizze die Rasteranzeige fest. Sie kdnnen auch
die Finstellung Raster fangen aktivieren.

SO GEHT'S: Andern des Rasterabstands

1 Klicken Sie im Menii Extras auf Dokumenteinstellungen.

2 Klicken Sie auf die Registerkarte Skizze, und nehmen Sie die gewiinschten
Einstellungen vor.

SO GEHT'S: Erstellen einer neuen Skizze

3 Klicken Sie auf der Meniileiste auf Datei > Neu. Doppelklicken Sie auf der
Registerkarte Metrisch auf Norm (mm).ipt.

Das neue Bauteil wird im Browser aufgefiihrt. Die Skizzierumgebung ist aktiv.

Kapitel |  Erstellen von Skizzen



4 Klicken Sie auf der 2D-Skizze auf das Werkzeug Linie. Klicken Sie auf die
linke Seite des Grafikfensters, um den ersten Punkt festzulegen, und bewegen
Sie den Cursor ca. 100 Einheiten nach rechts. Klicken Sie erneut auf das
Grafikfenster, um einen zweiten Punkt festzulegen.

Beim Skizzieren werden die Position des aktuellen Punkts, die Lange und der
Winkel der Linie am unteren Rand des Grafikfensters dynamisch angezeigt.

ANMERKUNG Zum Verkleinern einer Linie mit 100 Einheiten, die nicht in
das Grafikfenster passt, verwenden Sie das Zoom-Werkzeug.

Die Position des aktuellen Linienpunkts wird relativ zu den
Skizzenkoordinaten 0,0 angegeben. Der Linienwinkel wird relativ zur X-Achse
der Skizze angezeigt. Wahrend des Skizzierens werden neben dem aktuellen
Linienpunkt Symbole zur Angabe der impliziten Abhédngigkeiten angezeigt.
|
Symbol fiir die horizontale %
Abhangigkeit

|
|

29,373 mm, 0,914 mm Linge=27,154 mm Winkel=0,00 grd

SO GEHT'S: AbschlieRen der Skizze

1 Bewegen Sie den Cursor ca. 40 Einheiten nach oben. Klicken Sie dann auf das
Grafikfenster, um eine lotrechte Linie zu zeichnen.

s
L

-

2 Bewegen Sie den Cursor nach links, und zeichnen Sie eine horizontale
Linie mit einer Lange von ca. 30 Einheiten. Das Symbol fiir die parallele
Abhidngigkeit wird angezeigt.

77
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3 Bewegen Sie den Cursor nach unten, und zeichnen Sie eine vertikale Linie
mit einer Lange von ca. 10 Einheiten.

’_
-

74
/i

4 Bewegen Sie den Cursor nach links, um eine horizontale Linie mit einer Lange
von ca. 40 Einheiten zu zeichnen.

=T ]

7

5 Bewegen Sie den Cursor nach oben, bis das Symbol fiir die parallele
Abhiéngigkeit und eine gepunktete Linie angezeigt werden. Klicken Sie
auf das Grafikfenster, um einen Punkt festzulegen.

7

6 Bewegen Sie den Cursor nach links, bis das Symbol fiir die parallele
Abhiéngigkeit und eine gepunktete Linie angezeigt werden. Klicken Sie
auf das Grafikfenster, um einen Punkt festzulegen.
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7 Bewegen Sie den Cursor nach unten, bis er den ersten, von Thnen zu
Beginn der Ubung festgelegten Punkt beriihrt. Wenn das Symbol
Abhingigkeit Koinzident angezeigt wird, klicken Sie zum Beenden
der Skizze auf diesen Punkt.

A= T A=

8 Klicken Sie auf den Hintergrund des Grafikfensters, und wéhlen Sie Fertig.

(S

9 Klicken Sie nochmals mit der rechten Maustaste, und wahlen Sie Skizze
beenden.

Die Skizze ist abgeschlossen. Speichern Sie die Datei nicht.

Erstellen von Profilen mit Beriihrungspunkten

In dieser Ubung erstellen Sie eine neue Bauteildatei und anschlieRend mit
Hilfe elementarer Skizziertechniken ein einfaches Profil. Das Profil besteht
aus Linien und Tangentialbogen.

SO GEHT'S: Erstellen einer Skizze

1 Klicken Sie auf der Werkzeugleiste Inventor Standard auf das Werkzeug
Neu, und wihlen Sie die Registerkarte Metrisch. Doppelklicken Sie auf
Norm (mm).ipt.

Ein neues Bauteil und eine Skizze werden im Browser aufgefiihrt.
Die Skizzierumgebung ist aktiv.
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Wihlen Sie zum Anzeigen der Werkzeugleiste Inventor — Prézise Eingabe auf
der Werkzeugleiste Inventor Standard den Befehl Ansicht > Werkzeugleiste >
Inventor - Prézise Eingabe.

Klicken Sie auf der Schaltflichenleiste oder der Werkzeugleiste 2D-Skizze auf
das Werkzeug Linie. Klicken Sie in die Mitte des Grafikfensters, und geben Sie
im Feld X der Werkzeugleiste Inventor - Prizise Eingabe den Wert 65 ein.
Bewegen Sie den Cursor nach rechts, um das Symbol fiir die horizontale
Abhédngigkeit anzuzeigen, und klicken Sie dann, um eine 65 mm lange
horizontale Linie zu erstellen.

Klicken Sie im Dialogfeld Inventor — Priszise Eingabe in das Y-Feld, und geben
Sie 15 ein. Bewegen Sie den Cursor, um das Symbol fiir die Abhidngigkeit
Lotrecht anzuzeigen, und klicken Sie auf den zweiten Punkt. Es wird lotrechte
Linie mit 15 Einheiten skizziert.

ANMERKUNG Verwenden Sie das Zoom-Werkzeug zum Verkleinern, um die
gesamte Linie anzuzeigen, wenn diese im Grafikfenster nicht sichtbar ist.

Tl

Bewegen Sie den Cursor nach oben und nach links. Klicken Sie anschlieRend
auf das Grafikfenster, um eine schrige Linie zu erstellen. Der genaue Winkel
ist nicht von Bedeutung.
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SO GEHT'S: AbschlieRen der Skizze

1 Klicken Sie auf das Ende der Linie, und ziehen Sie bei gedriickter Maustaste
den Endpunkt an die gewiinschte Position, um einen Tangentialbogen zu
erstellen. Lassen Sie zum Platzieren des Bogenendpunkts die Maustaste los.

),

2 Bewegen Sie den Cursor zum Startpunkt des Profils, und klicken Sie darauf,
wenn das Symbol Abhédngigkeit Koinzident angezeigt wird.

TN

3 Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Hintergrund des Grafikfensters,
und wdahlen Sie Fertig. Klicken Sie erneut mit der rechten Maustaste auf das
Grafikfenster, und wahlen Sie Skizze beenden.

Die Skizze ist abgeschlossen. Speichern Sie die Datei nicht.

Ziehen von Skizziergeometrie

Beim Erstellen von Skizziergeometrie konnen Sie Geometrie, die nicht
abhingig oder unterbestimmt ist, zum Andern der Grofe ziehen.

Ziehen von Geometrie zum Andern der GroRe
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Beginnen Sie eine Linie durch Ziehen von einem Kreis oder Bogen aus.

Ziehen Sie fiir eine lotrechte Linie radial und fiir eine tangentiale Linie
tangential.

Beginnen Sie eine Linie durch Ziehen von innerhalb einer anderen Linie
(nicht von den Endpunkten).

Fiir die neue Linie besteht lotrechte Abhédngigkeit von der vorhandenen
Linie.

Erstellen Sie einen Bogen, indem Sie ihn vom Ende einer Linie ausgehend
ziehen.

Bewegen Sie den Cursor zuriick zum Endpunkt der Linie, um die Richtung
eines Bogens zu dndern.

Beginnen Sie einen tangential zu einer Linie verlaufenden Spline, indem
Sie ihn von der Linie ausgehend ziehen.

Zum Abschliefien eines zu einer Linie tangentialen Spline markieren Sie den
Endpunkt einer Linie und ziehen ihn in Richtung des Beriihrungspunkts.

Erstellen Sie Abhdngigkeiten vom Typ Koinzident.

Beim Erstellen einer neuen Linie, eines neuen Bogens oder Kreises von
einer vorhandenen Linie aus konnen Sie mit Autodesk Inventor eine
Abhingigkeit Koinzident zum Mittelpunkt, Endpunkt oder zum
Linieninneren ableiten.

Driicken Sie beim Ziehen die UMSCHALTTASTE.

Fir alle Ziehfunktionen aufier dem Tangentialspline kann beim Bewegen
des Cursors auch die UMSCHALT-Taste gedriickt werden.

Ziehen Sie mehrere Linien, Kurven oder Punkte gleichzeitig.

Wihlen Sie die Geometrie, driicken Sie die STRG-Taste, und ziehen Sie
anschliefiend das zuletzt markierte Objekt.

Wechseln Sie zwischen den Werkzeugen Stutzen und Dehnen.

Driicken Sie die UMSCHALT-Taste, oder wéhlen Sie das andere Werkzeug
aus dem Kontextmentii, um zwischen Stutzen und Dehnen zu wechseln.
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Festlegen von Abhangigkeiten in Skizzen

Abhingigkeiten begrenzen die Anderungsmoglichkeiten und legen die Form
einer Skizze fest. So wird z. B. beim Ziehen der Endpunkte einer horizontal
abhingigen Linie zwar deren Lange oder vertikale Position gedndert, nicht
jedoch ihre Neigung. Sie konnen geometrische Abhdngigkeiten zwischen
zwei Objekten einer Skizze oder zwischen einer Skizze und der projizierten
Geometrie eines vorhandenen Elements festlegen.

Abhingigkeiten werden beim Skizzieren automatisch angewendet. Wenn

z. B. beim Erstellen einer Linie das Horizontal- oder Vertikalsymbol angezeigt
wird, bedeutet dies, dass die entsprechende Abhidngigkeit angewendet wird.
Abhidngig davon, wie genau Sie beim Skizzieren vorgehen, sind zum
Stabilisieren der Skizzenform und -position eine oder mehrere Abhingigkeiten
erforderlich.

Obwohl auch Skizzen ohne Abhédngigkeiten verwendet werden kdnnen,
ermoglichen vollstandig abhdngige Skizzen zuverldssigere Aktualisierungen.

ANMERKUNG Der Begriff Abhdngigkeiten wird in Autodesk Inventor haufig
sowohl fiir geometrische Abhéngigkeiten als auch fiir BemalRungen verwendet.
Beachten Sie, dass eine gelungene Konstruktion durch das Zusammenwirken
von BemaRungen und geometrischen Abhédngigkeiten entsteht.

Hinzufiigen von Abhiangigkeiten

Definieren Sie Ihr Konstruktionsziel, indem Sie der Skizze geometrische
Abhingigkeiten hinzufiigen. Mit der automatischer Bemafiung kdénnen
Sie festlegen, ob eine Skizze vollstindig abhéngig ist, und sdmtliche
erforderlichen Abhédngigkeiten anwenden. Sie konnen Abhingigkeiten
auch durch Ableitung erstellen, indem Sie die Geometrie ziehen, bis der
Cursor sich auf der Geometrie befindet, fiir die Sie eine Abhédngigkeit
festlegen mochten.
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Das Symbol fiir Abhdangigkeit wird
angezeigt, wenn die gezogene
Geometrie den Endpunkt berihrt.

Das Symbol fiir die vertikale
Abhangigkeit wird angezeigt, wenn
die Geometrie an die entsprechende
Stelle gezogen wurde.

Zum Anzeigen oder Entfernen von Abhidngigkeiten verwenden Sie das
Werkzeug Abhingigkeiten einblenden auf der Schaltflichenleiste 2D-Skizze.
Sie kénnen auch mit der rechten Maustaste in das Grafikfenster klicken und
iber die Kontextmentiioptionen alle Abhadngigkeiten auf einmal anzeigen
oder ausblenden. Zum Loschen einer Abhdngigkeit markieren Sie ein
Abhiéngigkeitssymbol, klicken mit der rechten Maustaste darauf und wahlen
die Option Loschen.

Einige geometrische Abhidngigkeiten funktionieren nur mit Linien, andere
nur mit Bogen, Kreisen oder radialen Elementen.

Offnen der Dateien fiir die Ubungen

Der Speicherort der Datendateien fiir die Ubungen in diesem Handbuch sind
im Projekt tutorial_files angegeben. Dieses Projekt muss aktiviert sein, damit
Sie auf die erforderlichen Dateien zugreifen konnen. Wenn das Projekt aktiv
ist, konnen Sie die Lernprogrammdateien offnen.

SO GEHT'S: Aktivieren der Projektdatei und Offnen der Lernprogrammdatei

Kapitel

fiir eine Ubung

Schliefien Sie alle gedffneten Autodesk Inventor-Dateien.
Klicken Sie auf der Werkzeugleiste Inventor Standard auf Datei > Projekte.

Doppelklicken Sie im oberen Bereich des Projekteditors auf das Projekt
tutorial_files, um es zu aktivieren.

Klicken Sie im Seitenbereich auf Offnen.

Klicken Sie im Dialogfeld Datei 6ffnen zum Anzeigen einer Vorschau auf die
Datei consketch.ipt, und doppelklicken Sie auf die Datei, um sie zu 6ffnen.

Die Datei wird in Autodesk Inventor gedffnet. Nun kénnen Sie mit der
Ubung beginnen.
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Hinzufiigen von Abhangigkeiten zur
ersten Skizze

In dieser Ubung werden einer vorhandenen Skizze mit drei geschlossenen
Konturen geometrische Abhidngigkeiten hinzugefiigt. In einigen Fallen
konnen Sie die Anzahl der fiir eine Skizze erforderlichen
Bemafiungsabhingigkeiten erheblich reduzieren.

Diese Ubung enthilt Geometrie, die die Konstruktionskriterien nicht erfillt.
Daher sind zusétzliche geometrische Abhidngigkeiten erforderlich, damit die
Skizze dem Konstruktionsziel entspricht.

SO GEHT'S: Hinzufiigen von Abhéngigkeiten zur ersten Skizze

1

Klicken Sie auf der Werkzeugleiste Inventor Standard auf das Werkzeug
Ausrichten nach, und wahlen Sie eine Kurve aus. Die Draufsicht wird
angezeigt.

Klicken Sie auf der Werkzeugleiste Inventor Standard auf das Werkzeug Alles
zoomen, um die drei Konturen anzuzeigen.

hY

Doppelklicken Sie im Browser auf Skizzel, um diese Skizze zu aktivieren.
Klicken Sie auf der Werkzeugleiste Inventor Standard auf das Werkzeug
Fenster zoomen, und zeichnen Sie ein Fenster um die linke Skizzenkontur.
Die Skizzenkontur wird in der Mitte des Bildschirms angezeigt.

Klicken Sie auf der Schaltflachenleiste oder der Werkzeugleiste 2D-Skizze auf
das Werkzeug Abhédngigkeiten einblenden. Positionieren Sie den Cursor iiber
der schrédgen Linie auf der linken Seite der Skizze. Es werden die aktuellen
Abhidngigkeiten angezeigt.
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6 Bewegen Sie den Cursor liber die Abhdngigkeitssymbole, um jeweils die
abhingige Skizzengeometrie hervorzuheben.

In diesem Beispiel gibt es zwei Abhédngigkeiten Koinzident.

Um schréige Linien in der Skizze in vertikale Linie umzuwandeln, fiigen Sie
nun eine vertikale Abhdngigkeit hinzu.

7 Klicken Sie in der Werkzeugleiste 2D-Skizze neben dem Werkzeug
Abhingigkeit auf den nach unten weisenden Pfeil, und klicken Sie dann auf
das Abhédngigkeitswerkzeug Vertikal.

Klicken Sie auf die drei schrdgen Linien (markieren Sie jedoch nicht die
Mittelpunkte der Linien).

Die Skizze sollte der folgenden Abbildung entsprechen.

ANMERKUNG Der Abhdngigkeitstyp wird am Cursor angezeigt. Im
vorhergehenden Schritt wurde das Symbol fiir die vertikale Abhangigkeit
angezeigt.

Anzeigen aller Abhangigkeiten

Die Werkzeuge Alle Abhingigkeiten einblenden und Alle Abhédngigkeiten
ausblenden befinden sich im Kontextmenti.

SO GEHT'S: Anzeigen aller Abhéangigkeiten

1 Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Grafikfenster, und wihlen
Sie Fertig.

2 Klicken Sie mit der rechten Maustaste erneut auf das Grafikfenster,
und wéhlen Sie den Befehl Alle Abhédngigkeiten einblenden.
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3 Alle Abhédngigkeiten werden angezeigt (siehe folgende Abbildung).
Klicken Sie mit der rechten Maustaste, und wahlen Sie Fertig.

sopax

4 Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Grafikfenster, und wahlen Sie
den Befehl Alle Abhdngigkeiten ausblenden.

5 Klicken Sie auf der Werkzeugleiste Inventor Standard auf die Schaltflache
Zuriick, um die Skizze zu beenden.

Hinzufiigen von Abhingigkeiten zu
vorhandenen Skizzen

Abhiéngigkeiten konnen einer Skizze auch nach deren Erstellung hinzugefiigt
werden. In dieser Ubung fiigen Sie der zweiten Skizze Abhingigkeiten hinzu.

Klicken Sie zum erneuten Anzeigen der gesamte Skizzen auf der Werkzeugleiste
Inventor Standard auf das Werkzeug Alles zoomen.

SO GEHT'S: Hinzufiigen von Abhingigkeiten zur einer Skizze

1 Doppelklicken Sie im Browser auf Skizze2.

2 Klicken Sie auf der Werkzeugleiste Inventor Standard auf das Werkzeug
Fenster zoomen, und ziehen Sie ein Fenster um die zweite Skizzenkontur.

Die zweite Skizzenkontur wird in der Mitte des Bildschirms angezeigt.

3 Klicken Sie auf der Schaltflachenleiste oder der Werkzeugleiste 2D-Skizze
auf den Pfeil neben dem Werkzeug Abhédngigkeit, damit das Popup-Menii
angezeigt wird. Klicken Sie auf das Werkzeug Kolinear. Klicken Sie auf die
horizontalen Linien im oberen Bereich der Skizze.
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Die Skizze sollte der folgenden Abbildung entsprechen:

\ kolineare Linien

Driicken Sie ESC, um das Abhéngigkeitswerkzeug Kolinear zu schliefien.
Ziehen Sie die obere rechte horizontale Linie an eine andere Stelle, und
beachten Sie die Anderungen in der Skizze. Dies wird als abhingiges
Ziehen bezeichnet.

Klicken Sie erneut auf den Abwirtspfeil neben dem Werkzeug Abhingigkeit
und anschlieflend auf das Werkzeug Gleich. Klicken Sie auf die horizontale
Linie unten links in der Skizze und anschliefend auf die horizontale Linie
oben links.

Gleichen Sie die beiden horizontalen Linien auf der rechten Seite an die Linie
unten links an.

Die Skizze sollte aussehen wie in der folgenden Abbildung:

Driicken Sie ESC, um das Werkzeug Abhéngigkeit abzubrechen. Ziehen Sie die
rechte vertikale Linie an eine andere Stelle, und beachten Sie die Anderungen
in der Skizze. Werden gleiche Abhéngigkeiten angewendet, behilt die Skizze
ihre Symmetrie beim Ziehen der vertikalen Linien bei.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Hintergrund des Grafikfensters,
und wihlen Sie Fertig. Klicken Sie erneut mit der rechten Maustaste auf das
Grafikfenster, und wihlen Sie Skizze beenden.
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Loschen und Hinzufiigen von Abhingigkeiten

Anhiéngigkeiten konnen aus Skizzen entfernt werden. Zeigen Sie die
Abhingigkeiten an, klicken Sie mit der rechten Maustaste darauf, und
wdhlen Sie anschlieffend aus dem Kontextment die Option Loschen.

SO GEHT'S: Loschen und Hinzufiigen einer Abhéngigkeit

1 Aktivieren Sie Skizze3.

2 Klicken Sie auf der Werkzeugleiste Inventor Standard auf das Werkzeug
Fenster zoomen, und ziehen Sie ein Fenster um die dritte Skizzenkontur.

Die dritte Skizzenkontur wird in der Mitte des Bildschirms angezeigt.

Klicken Sie auf der Schaltflichenleiste oder der Werkzeugleiste 2D-Skizze auf
das Werkzeug Abhéngigkeiten einblenden. Positionieren Sie den Cursor iiber
der vertikalen Linie auf der linken Seite der Skizze. Die Abhédngigkeiten
werden angezeigt.

Die Skizze sollte aussehen wie in der folgenden Abbildung:

3 Bewegen Sie den Cursor iiber das Symbol fiir die Abhédngigkeit Gleich,
und Kklicken Sie darauf. Zum Entfernen der Abhédngigkeit klicken Sie mit
der rechten Maustaste auf das Symbol und wéhlen Loschen.

4 Klicken Sie auf der Schaltflachenleiste oder der Werkzeugleiste 2D-Skizze
auf den Pfeil neben dem Werkzeug Abhédngigkeit, damit das Popup-Menii
angezeigt wird. Klicken Sie auf das Werkzeug Horizontal.

5 Klicken Sie auf den Mittelpunkt des Bogens auf der linken Seite der Skizze
und anschlieflend auf den Mittelpunkt des Bogens in der Mitte der Skizze.

Wiederholen Sie diesen Vorgang fiir den dritten Mittelpunkt.
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Die Skizze sollte aussehen wie in der folgenden Abbildung:

6 Wenden Sie eine tangentiale Abhangigkeit auf den Bogen und die Linie auf
der linken Seite der Skizze an.

7 Wenden Sie gleiche Abhdngigkeiten auf die Radien der drei Bogen an.
Die Skizze sollte der folgenden Abbildung entsprechen:

8 Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Hintergrund des Grafikfensters,
und klicken Sie anschlieflend im Kontextmenii auf Skizze beenden.

Speichern Sie die Datei nicht.

Tipps fiir das Festlegen von Abhangigkeiten
in Skizzen

m Deaktivieren Sie das automatische Festlegen von Abhdngigkeiten. Halten
Sie beim Skizzieren die STRG-Taste gedriickt.

m Leiten Sie eine Abhéngigkeit ab. Bewegen Sie beim Skizzieren den Cursor
iiber eine andere Geometrie, um eine Abhédngigkeit abzuleiten.

m Definieren Sie Bemaflungen mit Hilfe von Gleichungen. Doppelklicken
Sie auf eine Bemafiung, um das Dialogfeld Bemaf3ung bearbeiten zu 6ffnen.
Klicken Sie auf die Referenzgeometrie, um die Bemafiungsnummer im
Dialogfeld anzuzeigen. Sie konnen die Bemafiungsnummer in einem
mathematischen Ausdruck verwenden (z. B. D1*2). Auf Gleichungen
basierende Bemaflungen sind durch das folgende Prifix gekennzeichnet: fx.

m Uberschreiben Sie den Wert einer bestimmten Bemafiung. Sie kénnen
z. B. im Dialogfeld Bemaflung bearbeiten fiir eine metrisch definierte
Bauteildatei den Wert 1 Zoll eingeben.
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BemaBen von Skizzen

Zum Beibehalten von Konstruktionszielen erfordert die Skizzengeometrie
in der Regel neben geometrischen Abhdngigkeiten auch Bemaflungen,
um Grofie und Position zu erhalten.

Horizontale, vertikale oder parallele geometrische Abhdngigkeiten kénnen
wéhrend des Skizzierens angewendet werden. Bemaflungen werden
normalerweise erst hinzugefiigt, wenn die Skizziergeometrie fertig gestellt ist.

In der Regel sind alle Bemaflungen in Autodesk Inventor parametrisch. Das
bedeutet, Sie konnen die Bemafiung dndern und so die Grofle des bemafiten
Objekts anpassen. Sie konnen eine Bemafiung auch als getriebene Bemafiung
konfigurieren, d. h., die Bemafiung entspricht der Grof3e des jeweiligen
Objekts, kann jedoch nicht zum Andern der Objektgrofie verwendet werden.

Wenn Sie der Skizzengeometrie parametrische Bemafiungen hinzuftigen,
wenden Sie Abhédngigkeiten an, mit denen die Grofde und Position der
Obijekte in der Skizze gesteuert wird. Die Skizze wird automatisch aktualisiert,
wenn Anderungen an den Bemaflungswerten vorgenommen werden.

In der folgenden Abbildung finden Sie Beispiele fiir bemafite Skizzen.
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Klicken Sie zum Erstellen von Bemaflungen auf der Schaltflichenleiste
oder der Werkzeugleiste 2D-Skizze auf das Werkzeug Allgemeine Bemafiung.
Wihlen Sie die zu bemafiende Skizzengeometrie, und positionieren Sie
anschlieffend durch Klicken die Bemaflung.

Die Auswahl der Geometrie und die Positionierung der Bemaflung
bestimmen die Art der erstellten Bemafiung. Wenn Sie z. B. den Rand eines
Kreises markieren, wird eine Radiusbemafiung erstellt. Werden die Rédnder
zweier Kreise markiert, wird zwischen den beiden Mittelpunkten eine
Linearbemafiung erstellt.
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Positionieren von BemafBBungen

Parametrische Bemafiungen definieren die Grdfle Ihrer Skizze. Nach dem
Hinzuftigen einer Bemafiung kann die Grof3e einer Linie oder Kurve nicht
mehr durch Ziehen gedndert werden. In Autodesk Inventor kénnen auf
Skizzen keine doppelten Bemafiungen angewendet werden.

SO GEHT'S: Erstellen einer parametrischen BemaRung

1 Erstellen Sie eine Skizze, oder 6ffnen Sie eine vorhandene Skizze.

2 Klicken Sie in der Skizzierumgebung, auf der Schaltflichenleiste oder
der Werkzeugleiste 2D-Skizze auf das Werkzeug Allgemeine Bemaf3ung.

3 Markieren Sie die zu bemafiende Skizzengeometrie, und ziehen Sie
anschlieffend den Cursor auf einen Punkt, an dem die Bemafiung angezeigt
werden soll.

4 Doppelklicken Sie auf die Bemaflung, um das Dialogfeld Bemaflung
bearbeiten zu 6ffnen.

5 Geben Sie einen Bemaflungswert ein. Sie konnen entweder einen
numerischen Wert, Gleichungen oder einen Parameternamen eingeben,
der einer anderen Bemafiung zugeordnet ist. Auf Gleichungen basierenden
Bemafiungen ist wie im Folgenden dargestellt das Préfix fx: vorangestellt.

=3 1,000 F==

Stﬁ BemaBung bearbeiten : d1 I;I
r

FL ||2u|"‘dEI | v

Automatische BemaBBungen

Um den Bemaflungsvorgang zu beschleunigen, kénnen Sie auflerdem

auf der Schaltflachenleiste oder Werkzeugleiste 2D-Skizze das Werkzeug
Autom. Bemafiung wihlen. Sie markieren einzeln Skizzengeometrien

wie beispielsweise Linien, Bogen, Kreise und Scheitelpunkte, und die
Bemafiungen und Abhéngigkeiten werden automatisch angewendet. Wenn
keine Skizzengeometrie einzeln markiert wurden, werden alle unbemafiten
Skizzenobjekte automatisch bemafit. Das Werkzeug Autom. Bemaflung stellt
eine schnelle und einfache Moglichkeit dar, Skizzen in einem einzigen
Schritt zu bemafien.
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Sie haben folgende Moglichkeiten:

m Verwenden der Funktion Autom. Bemafiung, um vollstindige
Bemafiungen und Abhingigkeiten fiir eine gesamte Skizze festzulegen

m Markieren bestimmter Kurven oder der gesamte Skizze fiir das Festlegen
von Abhédngigkeiten

m AusschlieBliches Erstellen von Bemaflungen oder Abhdngigkeiten oder
beidem

m Verwenden der Bemalungswerkzeuge zum Angeben wichtiger
Bemafiungen und anschlieende automatische Bemaflung zum
Fertigstellen der Festlegungen fiir die Skizze

m Verwenden der Funktion Autom. Bemafiung bei komplizierten Skizzen,
bei denen Sie sich nicht sicher sind, welche Bemafiungen noch fehlen,
damit die Abhdngigkeiten der Skizze vollstindig festgelegt sind

m Entfernen automatischer Bemafiungen und Abhdngigkeiten

ANMERKUNG Um sicherzustellen, dass die Skizze vollstandig bemalt ist,
projizieren Sie mit Hilfe des Werkzeugs Geometrie projizieren die gesamte
Referenzgeometrie auf die Skizze, bevor Sie das Werkzeug Autom. Bemalung
verwenden.

Sie kdnnen Bemafiungen mit Hilfe von anderen Bemaflungswerten
definieren. Bei den Namen der Bemaflungen handelt es sich um Parameter.
Beim Bearbeiten einer Bemaflung kdnnen Sie eine Gleichung mit einem oder
mehreren Parametern eingeben.

Sie kdnnen Skizzenbemafiungen auf eine der drei folgenden Arten anzeigen:

m Berechneter Wert
m Parametername

m Parametername und berechneter Wert

Sie kdnnen Bemafdungen mit Hilfe des Felds Bemafiung bearbeiten dndern.
Zum Anzeigen des Felds Bemaflung bearbeiten klicken Sie auf die positionierte
Bemafiung oder doppelklicken auf die Bemafiung, wenn das Werkzeug
Allgemeine Bemafung nicht aktiviert ist.
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Nach dem Positionieren einer Bemaflung gibt es zwei Moglichkeiten, das
Feld Bemafiung bearbeiten anzuzeigen:

m Klicken Sie im Menii Extras auf Anwendungsoptionen, und aktivieren
Sie im Dialogfeld Anwendungsoptionen auf der Registerkarte Skizze das
Kontrollkdstchen Bemafiung nach Erstellung bearbeiten.

m Klicken Sie bei aktiviertem Werkzeug Allgemeine Bemafiung mit der
rechten Maustaste auf das Grafikfenster, und wihlen Sie im Kontextment
Bemafiung bearbeiten.

BemaBungstypen

In einigen Féllen entspricht die Bemaflungsvorschau nicht dem
Konstruktionsziel. Sie konnen den Bemaflungstyp durch Neupositionieren
der Bemaflung dndern, oder mit der rechten Maustaste auf das Grafikfenster
klicken und aus dem Kontextmenii den gewiinschten Typ wihlen. Durch
Markieren einer Kante oder eines Scheitelpunkts kénnen Sie auch den Typ
der Linearbemafdung festlegen. Wenn Sie z. B. eine Kante und einen
Scheitelpunkt bemafien, wird die Bemaflung automatisch an der Kante
ausgerichtet.

DurchmesserbemafBungen

Beim Konstruktionsvorgang eines gedrehten Bauteils kdnnen Sie eine Mittel-
linie als Drehachse hinzufiigen. Wird die Mittellinie zur Skizzenbemafiung
verwendet, wird sie standardmaéig als Durchmesserbemafiung positioniert.

Getriebene BemaBungen

Sie konnen in Autodesk Inventor getriebene Bemafiungen platzieren und den
Bemafiungstyp einer vorhandenen Bemafiung in eine getriebene Bemafiung
andern. Eine getriebene Bemafiung entspricht der Grof3e der Geometrie.

Sie kdnnen jedoch nicht den Bemaflungswert bearbeiten. Verwenden Sie
getriebene Bemaflungen lediglich, um Bemaflungswerte zu Referenzzwecken
anzuzeigen.

Arbeitsablaufiibersicht: Anwenden einer getriebenen BemaRung
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m Waihlen Sie bei einer vorhandenen Bemaflung diese aus, und klicken Sie
anschlieffend auf der Standardwerkzeugleiste auf die Schaltfldche fiir die
getriebene Bemaflung.

m Um getriebene Bemaflungen bei aktiviertem Werkzeug Allgemeine
Bemafiung direkt zu erstellen, wihlen Sie auf der Standardwerkzeugleiste
auf die Schaltfldche fiir die getriebene Bemafiung aus.

Getriebene Bemaflungen werden in Klammern angezeigt.
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Fir abhéngige Skizzenobjekten kdnnen getriebene Bemafiungen auch
automatisch erstellt werden. Beim Positionieren einer getriebenen
Bemafiung in einem abhédngigen Skizzenobjekt wird ein Dialogfeld
angezeigt, in dem Sie wadhlen kdonnen, ob Sie eine getriebene Bemafiung
wiinschen oder die Positionierung abbrechen méchten.

BemaBungsprofile

In dieser Ubung fiigen Sie einer Skizze BemafSungsabhingigkeiten hinzu.

Die abgeschlossene Ubung ist in der folgenden Abbildung dargestellt.
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SO GEHT'S: Anwenden von BemaRBungen auf Linienobjekte

1 Offnen Sie bei aktiviertem Projekt tutorial_files die Datei dimsketch.ipt.

Fiir die Skizzengeometrie sind Bemaflungsabhédngigkeiten erforderlich, damit
die Gesamtgrofie beibehalten wird. Geometrische Abhdngigkeiten zum
Erhalten der Skizzenform wurden bereits angewendet.

2 Doppelklicken Sie im Browser auf Skizzel, um diese Skizze zu aktivieren.

3 Zum Anzeigen einer Draufsicht der Skizze klicken Sie auf der Werkzeugleiste
Inventor Standard auf das Werkzeug Ausrichten nach und wéhlen eine Linie.

Klicken Sie zum Anzeigen der gesamten Skizze auf das Werkzeug Alles

zoomen.

4 Klicken Sie auf der Schaltflichenleiste oder der Werkzeugleiste 2D-Skizze auf
das Werkzeug Allgemeine Bemaflung.
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5 Klicken Sie auf die oberste horizontale Linie der Skizze, und positionieren Sie
anschlieflend die Bemafiung.
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6 Klicken Sie auf die Bemafiung, um das Feld Bemafiung bearbeiten zu 6ffnen.
Geben Sie 135 ein, und driicken Sie dann die EINGABETASTE.
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5000

[

]
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Im vorherigen Beispiel haben Sie zum Anzeigen des Dialogfelds Bemafiung
bearbeiten auf die Bemaflung geklickt. Beim Positionieren mehrerer
Bemafiungen kann das Feld Bemafiung bearbeiten auch automatisch

angezeigt werden.

7 Klicken Sie bei aktiviertem Werkzeug Allgemeine Bemafiung mit der rechten
Maustaste auf den Hintergrund des Grafikfensters, und wahlen Sie im
Kontextmenii die Option Bemaflung bearbeiten.
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8 SchlieBen Sie den Vorgang fiir die Bemafiungsabhingigkeiten

folgendermafien ab:

Fiigen Sie eine Bemafiung von 10 hinzu.
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Fiigen Sie eine Bemaflung von 60 hinzu.
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Fiigen Sie eine Bemaflung von 35 hinzu.

—
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Fiigen Sie eine Bemafiung von 10 hinzu.
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Figen Sie die Bemafiungen 25 und 30 hinzu.
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9 Zum Schlieflen des Werkzeugs Allgemeine Bemafiung klicken Sie mit der
rechten Maustaste auf das Grafikfenster und wahlen aus dem Kontextmenti
die Option Fertig.

Loschen und Hinzufiigen von BemaBungen

Im néchsten Schritt entfernen Sie die vorhandenen Bemaflungen und
verwenden das Werkzeug Autom. Bemaflung, um die Skizze schnell zu
bemafien.

SO GEHT'S: Loschen von Bemallungen und Hinzufiigen von BemaRungen
zu einer Skizze

1 Halten Sie die UMSCHALTTASTE gedriickt, wihrend Sie in Ihrer Skizze die
einzelnen Bemaflungen auswahlen.

2 Wenn alle Bemafiungen markiert sind, driicken Sie ENTF, um die
Bemafiungen zu entfernen.

3 Klicken Sie in der Leiste 2D-Skizze auf das Werkzeug Autom. Bemaflung.

4 Wenn das Dialogfeld Autom. Bemafiung angezeigt wird, klicken Sie auf
Anwenden, um die Standardeinstellungen zu bestdtigen und das Bemaflen
der Skizze zu starten.

Autom. Bemaliung HES

Eurven [ BemaBungen

v Abhangigkeiten

10 Benétigte Bemaliungen

@ Anwendew Entfernen | Fertig |

BemaBen von Skizzen | 53



Die Skizze wird bemafit.
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Beachten Sie, dass im Dialogfeld Autom. Bemaflung nun angezeigt wird,

dass noch zwei Bemafiungen bendtigt werden. Dies liegt an zwei fehlenden

Abhidngigkeiten Festgelegt.

5 Klicken Sie im Dialogfeld Autom. Bemafiung auf Fertig, um das Fenster zu

schliefden.

6 Markieren Sie in der Skizze Bemaflungen, und verschieben Sie sie fiir bessere

Lesbarkeit.

Die Bemafiungen sollten folgendermafien aussehen:

20058

40,00

9.42
'l

10,00
L]

=15.00>

2500 =

130.00
140.00

SchlieRen Sie die Datei, ohne die Anderungen zu speichern.
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Tipps zum Erstellen von BemaBungen

m Positionieren Sie wichtige Bemafiungen mit Hilfe des Werkzeugs
Allgemeine Bemaflung, um den Bemafiungsvorgang zu beschleunigen.
Fir noch zu bemafiende Objekte ist es u. U. einfacher, die gesamte
Skizzengeometrie automatisch zu bemaflen. Sie kdnnen unerwiinschte
Bemafiungen anschliefiend l6schen, statt die Skizzengeometrie einzeln
fiir die automatische Bemaflung auszuwéhlen.

m Wenn die Skizze bei der automatischen Bemaflung nicht wie erwartet
bemafit wird, konnen Sie versuchsweise einen Teil der Skizzengeometrie
markieren, um so die automatische Bemafiung zu steuern.

m Bei der Verwendung von automatischen Bemafiungen ist es u. U.
einfacher, Standardwerte fiir die Skizzenbemafiung zu ibernehmen und
anschliefiend die korrekten Werte in einer Reihenfolge einzutragen, in der
Sie die Anderungen in der Skizze verfolgen konnen (in der Regel von den
grof3en zu den kleinen Werten).

m Verwenden Sie nach Moglichkeit geometrische Abhédngigkeiten.
Verwenden Sie z. B. anstelle eines Bemafiungswerts von 90 Grad eine
lotrechte Abhingigkeit.

m Positionieren Sie groflere Bemafiungen vor kleinere.
m Beriicksichtigen Sie die Beziehungen zwischen Bemaflungen.

m Achten Sie darauf, dass sowohl die Bemaflungsabhédngigkeiten als auch
die geometrische Abhidngigkeiten dem Konstruktionsziel entsprechen.

Andern von Skizzen

Nach dem Erstellen der Skizzengeometrie kénnen Sie die Proportionen der
Skizze verfeinern und anpassen, indem Sie Bemaflungen oder geometrische
Abhédngigkeiten anwenden. Sie konnen aufierdem nicht abhédngige oder
unterbestimmte Geometrie verschieben.
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Wahrend des Skizziervorgangs Ziehen Sie zum Zeichnen eines

werden Abhangigkeiten Tangentialbogens den aktiven

angewendet. Endpunkt an die gewiinschte
Position.

Ziehen von Geometrie zum Verwenden Sie zum Anzeigen

Andern der GréRe von Abhéangigkeiten das
Werkzeug Abhédngigkeiten
anzeigen.

Anordnen von Skizzen

Verwenden Sie in der Skizzenwerkzeugleiste die Werkzeuge Runde
Anordnung und Rechteckige Anordnung, um Anordnungen Ihrer
Originalskizze zu erstellen. Die angeordnete Geometrie ist vollstandig
mit Abhédngigkeiten versehen. Diese Abhdngigkeiten werden als Gruppe
verwaltet. Wenn die Anordnungsabhéngigkeiten entfernt werden,
werden alle Abhédngigkeiten der Anordnungsgeometrie geldscht.
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Arbeitsablaufiibersicht: Erstellen einer runden Skizzieranordnung

1

7

Erstellen Sie mit Hilfe der Skizzenwerkzeuge die Geometrie, die in der
Anordnung enthalten sein soll.

Klicken Sie auf der Werkzeugleiste 2D-Skizze auf das Werkzeug Runde
Anordnung, und wiéhlen Sie die Skizzengeometrie fiir die Anordnung aus.

Klicken Sie im Dialogfeld Runde Anordnung auf die Schaltfliche Achse,
und wihlen Sie den Punkt, den Scheitelpunkt oder die Arbeitsachse aus,
der/die als Achse fiir die Anordnung dienen soll.

Geben Sie im Feld fiir die Anzahl die Zahl der Elemente in der Anordnung an.

Legen Sie im Feld Winkel den zu verwendenden Winkel fiir die runde
Anordnung fest.

Klicken Sie bei Bedarf auf die Schaltfliche >>, und wihlen Sie eine oder
mehrere Optionen:

m Klicken Sie auf Unterdriicken, um einzelne Anordnungselemente
auszuwdhlen, die aus der Anordnung entfernt werden sollen.
Die Geometrie wird unterdriickt.

m Klicken Sie auf Assoziativ, um festzulegen, dass die Anordnung aktualisiert
wird, wenn an dem Bauteil Anderungen vorgenommen werden.

m Klicken Sie auf Eingepasst, um festzulegen, dass Anordnungselemente
gleichmifiig im angegebenen Winkel eingepasst werden. Ist diese Option
deaktiviert, misst das Anordnungsintervall statt des Gesamtwinkels fiir die
Anordnung den Winkel zwischen Elementen.

Klicken Sie auf OK, um die Anordnung zu erstellen.

Arbeitsablaufiibersicht: Erstellen einer rechteckigen Skizzieranordnung

1

Erstellen Sie mit Hilfe der Skizzenwerkzeuge die Geometrie, die in der
Anordnung enthalten sein soll.

Klicken Sie auf der Werkzeugleiste 2D-Skizze auf das Werkzeug Rechteckige
Anordnung, und wihlen Sie die Skizzengeometrie fiir die Anordnung aus.

Klicken Sie auf die Schaltfliche Richtung 1, und wéhlen Sie Geometrie aus,
um die erste Richtung fiir die Anordnung festzulegen.

Legen Sie im Feld fiir das Intervall den Abstand zwischen den Elementen fest.

Klicken Sie auf die Schaltfliche Richtung 2, und wéhlen Sie Geometrie aus,
um die zweite Richtung fiir die Anordnung festzulegen. Legen Sie
anschliefiend Werte fiir Anzahl und Intervall fest.
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6 Klicken Sie bei Bedarf auf die Schaltfliche >>, und wihlen Sie eine oder
mehrere Optionen:

Kapitel |

Klicken Sie auf Unterdriicken, um einzelne Anordnungselemente
auszuwdhlen, die aus der Anordnung entfernt werden sollen.

Die Geometrie wird unterdriickt.

Klicken Sie auf Assoziativ, um festzulegen, dass die Anordnung aktualisiert
wird, wenn an dem Bauteil Anderungen vorgenommen werden.

Klicken Sie auf Eingepasst, um festzulegen, dass Anordnungselemente
gleichmdfiig im angegebenen Winkel eingepasst werden. Ist diese Option
deaktiviert, misst das Anordnungsintervall statt des Gesamtwinkels fiir die
Anordnung den Winkel zwischen Elementen.

Klicken Sie auf OK, um die Anordnung zu erstellen.

Tipps zum Bearbeiten von Skizzieranordnungen

Sie konnen den Abstand zwischen Anordnungselementen bearbeiten,
die Anzahl der Anordnungen sowie deren Ausrichtung dndern, die
Berechnungsmethode fiir Anordnungen modifizieren und Geometrie

in einer Skizzieranordnung unterdriicken. Klicken Sie im Browser mit
der rechten Maustaste auf die Skizze, und wihlen Sie den Befehl Skizze
bearbeiten. Klicken Sie im Grafikfenster mit der rechten Maustaste auf ein
Anordnungselement, und wahlen Sie den Befehl Anordnung bearbeiten.
Uberarbeiten Sie die Werte wie gewiinscht im Anordnungsdialogfeld.

Sie konnen Anordnungsbemafiungen bearbeiten. Doppelklicken Sie dazu
auf die zu dndernde Bemafiung, geben Sie im Feld Bemafiung bearbeiten
einen neuen Wert ein, und klicken Sie auf das Hakchen. Bemafiungen
konnen als Gleichungen, Parameternamen oder festgelegte Werte
eingegeben werden.

Sie kénnen die assoziative Beziehung von Anordnungselementen
entfernen. Danach handelt es sich bei der Geometrie allerdings nur noch
um einzelne Kurven, und die Optionen zum Bearbeiten der Anordnung
stehen nicht langer zur Verfiigung. Klicken Sie mit der rechten Maustaste
auf ein Anordnungselement und anschlieffend im Dialogfeld Anordnung
auf die Schaltflache fiir weitere Optionen. Deaktivieren Sie das
Kontrollkidstchen Assoziativ, und klicken Sie dann auf OK.

Unterdriicken Sie ein oder mehrere Anordnungselemente, um sie aus der
Anordnung zu entfernen. Klicken Sie im Browser mit der rechten Maustaste
auf die SKkizze, und wiahlen Sie den Befehl Skizze bearbeiten. Klicken Sie mit
der rechten Maustaste auf die zu unterdriickende Anordnungsgeometrie,
und wihlen Sie Elemente unterdriicken. Unterdriickte Anordnungselemente
werden nicht in Profile eingeschlossen und nicht in Zeichnungsskizzen
angezeigt.
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m Anordnungselemente, inklusive Bemalungen und Skizziergeometrie
zum Definieren von Achsen und Richtungen, konnen geloscht werden.
Dies gilt jedoch nicht, wenn die Anordnung assoziativ ist. Wenn Sie die
Beziehungen zwischen Anordnungselementen erhalten mochten, jedoch
ein oder mehrere Exemplare entfernen miissen, empfiehlt es sich, diese
mit dem Befehl Unterdriicken zu entfernen.

Skizzen loschen

Wurde eine Skizze in einem Element verwendet, konnen Sie die Skizze nicht
l6schen. Sie kdnnen die Elementskizze bearbeiten und die Skizzengeometrie
l6schen, das Element wird dann jedoch moglicherweise nicht korrekt
aktualisiert. Unter Umstdnden miissen Sie die Skizze oder das Element
bearbeiten, um das Element wiederherzustellen.

Arbeitsablaufiibersicht: Loschen einer Skizze

1 Wihlen Sie im Browser die Skizze aus, die Sie 16schen mochten.

2 Driicken Sie die ENTF-Taste, oder klicken Sie mit der rechten Maustaste,
und wdahlen Sie Loschen.

ANMERKUNG Zum Loschen einzelner Skizzenkurven bearbeiten Sie die
Skizze, wahlen die Kurve aus und driicken die ENTF-Taste.

Sie kdnnen Bemaflungen aus einer Skizze entfernen und die Grofie der Skizze
nach Bedarf anpassen. Die Grofie von Bauteilen mit adaptiven Elementen
passt sich in Baugruppen an, wenn die Bauteile als von fester Geometrie
abhingig bestimmt werden.

Arbeitsablaufiibersicht: Léschen von Skizzenbemalungen

1 Klicken Sie im Browser mit der rechten Maustaste auf die Skizze, und wéahlen
Sie den Befehl Skizze bearbeiten.
2 Klicken Sie auf das Werkzeug Auswéhlen.

3 Klicken Sie im Grafikfenster mit der rechten Maustaste auf die Bemaflung,
und wéhlen Sie Loschen.

ANMERKUNG Ist die Skizze Teil eines Elements, klicken Sie auf Aktualisieren,
nachdem Sie BemaRungen gel6scht haben.

Sie konnen Skizzieranordnungen l6schen oder ausgewdhlte Elemente
unterdriicken, die zu einer Skizzenanordnung gehoren.
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Arbeitsablaufiibersicht: Ldéschen von Skizzieranordnungen

1

2
3

Wihlen Sie die Skizze im Browser aus, klicken Sie mit der rechten Maustaste,
und wihlen Sie SKkizze bearbeiten.

Wihlen Sie die Skizzieranordnung aus, die geloscht werden soll.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste, und wéhlen Sie eine Option.
Die verfiigbaren Optionen hidngen von der ausgewdhlten Geometrie ab:

m Geometrie, die keine Anordnung ist: Wihlen Sie zum Entfernen der
ausgewdhlten Geometrie die Option Loschen.

m Anordnungsgeometrie: Wahlen Sie Anordnung 16schen, um die gesamte
Anordnung zu 16schen, oder den Befehl Elemente unterdriicken, um die
ausgewdhlte Anordnungsgeometrie zu unterdriicken.

m Keine Anordnungen und Anordnungen: Wiahlen Sie Loschen, um die
Geometrie, die keine Anordnung ist, zu entfernen, und klicken Sie
dann auf Anordnung 16schen, um die gesamte Anordnung zu l6schen.
Sie kénnen auch den Befehl Elemente unterdriicken wiahlen, um die
ausgewdhlte Anordnungsgeometrie zu unterdriicken.

Wi issenswertes liber 3D-Skizzen

60

Kapitel |

Sie sind jetzt mit dem Skizzieren in zwei Dimensionen vertraut, da es sich nur
unwesentlich vom Skizzieren auf Papier unterscheidet. Sie konnen auch
dreidimensionale Skizzen entwickeln, wenn Sie durch Verbinden der Ebenen
X, Y und Z eine dreidimensionale Form erstellen. Eine 3D-Skizze ermdglicht
3D-Sweepings, wie sie bei Verdrahtungen, Verkabelungen und Rohrleitungen
verwendet werden.

Beim Arbeiten in einer 3D-Skizze konnen sich Punkte auf jeder beliebigen
Ebene befinden. Wie bei 2D-Skizzen konnen auf Skizzengeometrie
Abhingigkeiten angewendet werden, um die Form zu steuern, Bemaflungen
hinzuzufiigen und Punkte genau im Verhdltnis zum zuletzt platzierten Punkt
zu positionieren.

Das Erstellen eines Kastens ist eine Moglichkeit, um sich mit dem Skizzieren
in drei Dimensionen vertraut zu machen.

SO GEHT'S: Erstellen eines Kastens und Skizzieren von 3D-Linien auf den
Ebenen X, Yund Z

Klicken Sie auf der Leiste 2D-Skizze auf das Werkzeug Rechteck, und erstellen
Sie ein Rechteck. Geben Sie anschlieffend auf der Tastatur den Buchstaben E
ein, um den Befehl Extrusion zu starten.
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2 Geben Sie im Dialogfeld Extrusion einen beliebigen Abstand ein, und klicken
Sie auf OK.

3 Klicken Sie mit der rechten Maustaste in das Grafikfenster, und wihlen Sie
die Option Isometrieansicht. Klicken Sie anschliefiend auf der Werkzeugleiste
Inventor Standard auf die Schaltfliche Anzeige, und wéhlen Sie die Option
Drahtkorperanzeige aus.

Sie verfiigen nun iiber einen dreidimensionalen ,Raum®, in dem Sie die
Skizze darstellen konnen.

4 Klicken Sie auf der Werkzeugleiste Inventor Standard auf den Pfeil neben
der Schaltfliche Skizze, und wahlen Sie 3D-Skizze. In einem Browser wird ein
Symbol 3D-Skizze hinzugefiigt, und die Schaltflichenleiste 3D-Skizze wird
aktiviert.

5 Klicken Sie auf der Schaltflachenleiste 3D-Skizze auf das Werkzeug Linie.
Die 3D-Dreiergruppe wird mit Pfeilen angezeigt, durch die die X-, Y- und
Z-Achsen angegeben werden. Die Werkzeugleiste Inventor — Prizise Eingabe
wird moglicherweise angezeigt. Sie konnen jedoch ohne Eingabe von
Koordinaten skizzieren.

Klicken Sie zum Beginnen einer Linie auf eine beliebige Stelle im Raum.
Klicken Sie in der 3D-Dreiergruppe auf eine Ebene oder einen Pfeil, um die
Skizzierebene zu wechseln, und Kklicken Sie anschlieffend auf einen anderen
Skizzierpunkt. Beim Wechseln von Skizzierebenen wird das Skizzierraster fiir
diese Ebene aktiviert.

Beim Skizzieren der Linien koénnen automatisch Biegungen hinzugefiigt
werden. Diese Einstellung wird im Dialogfeld Anwendungsoptionen auf
der Registerkarte Skizze festgelegt.

6 Fiigen Sie wie gewiinscht weitere Punkte hinzu, und dndern Sie dabei die
Skizzierebenen, um sicherzustellen, dass die Skizze in allen Dimensionen
erfolgt. Wenn Sie fertig sind, klicken Sie mit der rechten Maustaste und
wihlen Fertig.

7 Klicken Sie auf der Werkzeugleiste Inventor Standard auf das Werkzeug
Drehen, und drehen Sie den Kasten in alle Richtungen.

Die 3D-Linie verfiigt tiber Punkte auf den Ebenen X, Y und Z.

Sie kdnnen nun die Linie im Zusammenhang mit dem Kasten anzeigen.
Offnen Sie eine neue Datei, und versuchen Sie, eine 3D-Skizze ohne den
Kasten zu erstellen. Da die Datei mit einer aktiven 2D-Skizze getffnet wird,
Kklicken Sie auf der Werkzeugleiste Inventor Standard auf die Schaltfliche
Zuriick, um die Skizze zu schliefen, und klicken Sie dann auf Skizze >
3D-Skizze.
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Skizzieren Sie einige 3D-Linien, und verwenden Sie einige der Werkzeuge
in der Werkzeugleiste 3D-Skizze:

m Verwenden Sie zum Bemafien der Linien das Werkzeug Allgemeine
Bemaflung.

m Verwenden Sie die Abhédngigkeitswerkzeuge, um Abhédngigkeiten
zwischen 3D-Linien und anderen Linien oder Punkten zu erstellen.

m Andern Sie ggf. im Dialogfeld Anwendungsoptionen die Einstellungen
auf der Registerkarte Skizze, um automatische Biegungen der 3D-Linien
hinzuzufiigen oder zu entfernen.
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Arbeiten mit
skizzierten Elementen

In diesem Kapitel finden Sie Informationen zur
parametrischen Bauteilkonstruktion und zum Erstellen

von skizzierten Elementen fiir Bauteile.

In diesem Kapitel 2

B Parametrische
Bauteilkonstruktion

B Analysieren von Modellen nach
Arbeitsablauf

M Erstellen von Basiselementen

B Erstellen von skizzierten
Elementen

B Andern von Elementen
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Parametrische Bauteilkonstruktion

64

Bei einem Bauteilmodell handelt es sich um eine Zusammenstellung

von Elementen. Beim parametrischen Modellieren verfiigen Sie tiber die
Flexibilitat, die Parameter anzupassen, die Grofie und Form eines Modells
steuern, und die Auswirkungen aller Anderungen sofort iiberpriifen.

Zum Erstellen eines 3D-Bauteilmodells in Autodesk Inventor®extrudieren

Sie die Skizzengeometrie, fithren ein Sweeping bzw. eine Projektion der
Skizzengeometrie entlang eines Pfades durch oder drehen die Skizzengeometrie
um eine Achse. Diese Modelle werden hédufig als Volumenkdrper bezeichnet,
da sie im Gegensatz zu Drahtkdrpermodellen, mit denen lediglich Kanten
definiert werden, ein Volumen umschlieen. Volumenkorpermodelle in
Autodesk Inventor sind aus einzelnen Elementen zusammengesetzt.

Sie konnen die Merkmale eines Elements bearbeiten, indem Sie zur ihm
zugrunde liegenden Skizze zuriickkehren oder die Werte dndern, die bei der
Erstellung des Elements verwendet wurden. So konnen Sie z. B. die Lange
eines extrudierten Elements dndern, indem Sie einen neuen Wert fiir die
Extrusionsgrofie eingeben. Sie konnen auch Gleichungen verwenden,

um eine Bemaflung von einer anderen abzuleiten.

In Autodesk Inventor konnen Sie fiinf verschiedene Arten von Elementen
erstellen: skizzierte, platzierte, Arbeits-, Anordnungs- und Bibliothekselemente.
Fiir einige dieser Elemente ist es erforderlich, eine Skizze oder einen Pfad zu
erstellen. Einige stellen sichtbare Geometrie dar, andere, z. B. Arbeitselemente,
helfen bei der prazisen Positionierung von Geometrie in einem Bauteil.

Ein Element kann jederzeit bearbeitet werden.

Elemente konnen einander tiber- und untergeordnet sein, d. h. ein Element
wird durch ein anderes gesteuert. Es sind mehrere Ebenen von tiber- und
untergeordneten Beziehungen moglich. Untergeordnete Elemente werden
nach dem iibergeordneten Element erstellt und kdnnen nicht ohne ein
iibergeordnetes Element existieren. So konnen Sie z. B. eine Bosse auf einem
Guss erstellen, die je nach Anwendung mit einer Bohrung versehen ist oder
nicht. Die Bosse (iibergeordnet) kann ohne die Bohrung (untergeordnet)
existieren, nicht jedoch umgekehrt.

S

basisbauteil untergeordnete Elemente entfernt endgliltiges Bauteil
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Bauteil-Konstruktionsumgebung

Die Bauteil-Konstruktionsumgebung ist stets aktiv, wenn ein Bauteil erstellt
oder bearbeitet wird. Verwenden Sie die Bauteil-Konstruktionsumgebung zum
Erstellen von Elementen und Anordnungen, Definieren von Arbeitselementen
oder zum Kombinieren von Elementen fiir die Bauteilerstellung. Verwenden
Sie den Browser, um Skizzen oder Elemente zu bearbeiten, Elemente ein- bzw.
auszublenden, Konstruktionsnotizen zu erstellen, die Adaptivitdt von
Elementen zu aktivieren und auf Eigenschaften zuzugreifen.

Bei der ersten Skizze fiir ein Bauteil kann es sich um eine leicht zu erstellende,
einfache Form handeln. Sie konnen Elemente nach dem Hinzufiigen
bearbeiten, sodass eine Konstruktion schnell weiterentwickelt werden kann.
Waihrend des gesamten Konstruktionsvorgangs konnen zur Verbesserung

des Modells geometrische und Bemafiungsdetails sowie Abhdngigkeiten
hinzugefiigt werden. Durch das Andern von Beziehungen und Abhingigkeiten
oder das Hinzufiigen und Entfernen von Elementen kdnnen alternative
Konstruktionsvarianten beurteilt werden.

Im Browser wird das Bauteilsymbol angezeigt. Darunter befinden sich
verschachtelt die jeweiligen Elemente. Klicken Sie zum Bearbeiten eines
Elements mit der rechten Maustaste auf das Grafikfenster oder auf den
entsprechenden Eintrag im Browser. Wihlen Sie im Kontextmenii Element
bearbeiten, um die Elementerstellungsparameter zu dndern, oder Skizze
bearbeiten fiir die zugrunde liegende Skizze.

Arbeitsabliufe

Analysieren Sie zundchst das Bauteil, um zu ermitteln, welche Elemente
erstellt werden miissen und welches dazu die effizienteste Reihenfolge ist.

Beantworten Sie folgende Fragen, bevor Sie mit der Modellierung Ihrer
Konstruktion beginnen:

m Erstellen Sie ein eigenstdndiges Bauteil, eine Komponente einer
Baugruppe oder das erste einer Familie von Bauteilen?

Legen Sie fest, ob Sie das Bauteil in einer Bauteildatei oder einer
Baugruppendatei erstellen mochten, und ob Abhédngigkeiten anhand
fester Werte oder mit Hilfe von Gleichungen bestimmt werden sollen.
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m Welche Ansicht des Bauteils gibt dessen Grundform am besten wieder?

Das in dieser Ansicht am deutlichsten zu erkennende Element sollte in der
Regel auch zuerst modelliert werden. Das erste Element eines Bauteils wird
Basiselement genannt.

m Welche Elemente erfordern zur préazisen Positionierung der
Modellgeometrie die Verwendung von Arbeitsebenen und Arbeitspunkten?

m Welches sind die wichtigsten Elemente des Bauteils?

Erstellen Sie diese Elemente zu Beginn des Modellierungsprozesses, damit
die Abmessungen anderer Elemente auf ihnen aufbauen kénnen.

m Welche Elemente des Bauteils konnen mit skizzierten Elementen,
und welche mit platzierten Elementen hinzugefiigt werden?

m Welche Elemente sollten aufgrund dieser Erwdgungen zuerst
erstellt werden?

Basiselemente

Das erste fiir ein Bauteil erstellte Element ist das Basiselement.

Das Basiselement beruht in der Regel auf einem Skizzenprofil und stellt

die einfachste Grundform des Bauteils dar. Beim Basiselement kann es sich
auch um einen importierten Basisvolumenkdrper handeln (im Dateiformat
.sat oder .step). Sie kdnnen auch ein Arbeitselement als Basiselement erstellen.

Sie erstellen zur Vervollstandigung des Bauteils weitere Elemente. Da diese
Elemente vom Basiselement abhédngig sind, wird durch eine gute Planung

die Erstellungsdauer eines Bauteils erheblich reduziert. Nach dem Planen der
Vorgehensweise miissen Sie festlegen, wie das Basiselement erstellt werden soll.

Arbeitsablaufiibersicht: Erstellen eines parametrischen Volumenkérper-
modells und der zugehorigen Zeichnungen

1 Erstellen Sie in einer Bauteildatei (.ipt) oder einer Baugruppendatei (.iam) ein
neues Bauteil. Wenn Sie an einer sehr kleinen
Baugruppe arbeiten oder sich noch am Anfang des
Konstruktionsvorgangs befinden, kann es sinnvoll
sein, das Bauteil in einer Bauteildatei zu erstellen.
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2 Verwenden Sie die Werkzeuge auf der Schaltflichenleiste oder der
Werkzeugleiste Skizze, um die Grundform des Basiselements zu skizzieren.
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Die Form von Skizzenobjekten wird durch geometrische Abhdngigkeiten
definiert.

3 Analysieren Sie die Skizzengeometrie, und wéhlen Sie bei Bedarf auf der
Schaltflachenleiste oder der Werkzeugleiste Skizze die passende geometrische
Abhingigkeit aus.
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Sie kdnnen Abhidngigkeiten spéter hinzufiigen oder 16schen, um die Form
der Skizze zu dndern.

Die Grofie von Skizzenobjekten wird durch Bemaflungen definiert.
4 Klicken Sie auf der Schaltflachenleiste oder der Werkzeugleiste Skizze auf
das Werkzeug Allgemeine Bemaflung, und wenden Sie Bemaflungen an.

Sie k6nnen die Lange von Linien und die Radien von Bogen innerhalb der
Skizze zu einem spdteren Zeitpunkt dndern.

5 Wenden Sie auf die parametrische Skizze die Funktionen Extrusion,
Drehung, Sweeping, Erhebung oder Spirale an, um das erste Element
des Bauteils (das Basiselement) zu erstellen.
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6 Wiederholen Sie diesen Vorgang, um weitere Elemente zu erstellen,
und stellen Sie das Bauteil mit Hilfe der Funktionen Differenz, Vereinigung
oder Schnittmenge fertig.

7 Speichern Sie das Bauteil als Autodesk Inventor-Zeichnungsdatei, um die
gewiinschten kommentierten 2D-Zeichnungsansichten zu erstellen.

Sie konnen jederzeit wihrend des Bauteilkonstruktionsvorgangs eine
Zeichnungsdatei (.idw) erstellen und mit der Erstellung einer
Fertigungszeichnung des Bauteils beginnen. Am Bauteil vorgenommene
Anderungen werden automatisch in die Zeichnungsansichten iibernommen.

5o BN THRDUGH

5¢
I
i)
=
£
i
:
[
:.:l____ N,
I
I
m—

# 40 THRDUH

Hinzufiigen skizzierter Elemente

Skizzierte Bauteilelemente sind abhdngig von der Skizzengeometrie.
Das erste Element eines Bauteils (das Basiselement) ist gewohnlich eine
skizziertes Element.

Sie konnen die Flache eines vorhandenen Bauteils wihlen und als Grundlage
einer Skizze verwenden. Die Skizze wird mit dem festgelegten kartesischen
Raster angezeigt. Wenn Sie ein Element auf einer gekriimmten Oberfldche
oder in einem Winkel zu einer Oberfldche erstellen modchten, miissen Sie
zundchst eine Arbeitsebene konstruieren.
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Mit jedem der folgenden Verfahren wird eine Volumenkdrperextrusion aus
einem Skizzenprofil erstellt.

Extrusion Projiziert ein Skizzenprofil entlang eines geraden Pfades.
Verwenden Sie diese Funktion sowohl zum Erstellen
von Oberfldchen als auch von Volumenkoérpern.

Drehung Projiziert ein Skizzenprofil um eine Achse.
Sweeping Projiziert ein Skizzenprofil entlang eines skizzierten Pfades.
Erhebung Konstruiert ein Element mit mindestens einem auf

mehreren Bauteilflichen oder Arbeitsebenen skizzierten
Skizzenprofilen. Das Modell geht von einer Form in die
ndchste tiber und kann einem gekriimmten Pfad folgen.

Spirale Projiziert ein Skizzenprofil entlang eines spiralférmigen
Pfades.

Rippe Erstellt aus einer 2D-Skizze eine Rippen- oder
Stegextrusion.

Das Verfahren zum Erstellen von skizzierten Basiselementen wird auch zum
Erstellen weiterer skizzierter Elemente verwendet.

Extrudierte Elemente

Verwenden Sie das Werkzeug Extrusion, um ein Element zu erstellen,
indem Sie einem offenen oder geschlossenen Profil oder einem Bereich
Tiefe hinzufiigen.

m Beim Erstellen eines Baugruppenelements ist in der Baugruppenumgebung
das Werkzeug Extrusion auf der Schaltflachenleiste Baugruppe verfiigbar.

m In der Schweiffkonstruktionsumgebung ist das Werkzeug Extrusion beim
Erstellen eines Vorbereitungs- oder Bearbeitungselements auf der
Schaltflachenleiste Schweiffkonstruktion verfiigbar.

m In der Bauteilumgebung ist das Werkzeug Extrusion beim Erstellen
einer Extrusion fiir ein einzelnes Bauteil auf der Schaltflichenleiste
Bauteilelemente verfiigbar.
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Arbeitsablaufiibersicht: Erstellen eines parametrischen Volumenkoérpermo-
dells und der zugehorigen Zeichnungen

1 Beginnen Sie mit einer Skizze, oder wéhlen Sie entsprechend dem
Querschnitt des zu erstellenden extrudierten Elements ein Profil oder
einen Bereich. Fir Extrusionen als Baugruppenelemente konnen keine
offenen Profile verwendet werden.

~——1 2 Klicken Sie auf das Werkzeug Extrusion, um das Dialogfeld Extrusion
&= anzuzeigen.

Liegt in der Skizze nur ein Profil vor, wird dieses automatisch ausgewéahlt.
Wenn mehrere Profile vorhanden sind, klicken Sie auf der Registerkarte Form
auf Profil und wihlen dann das zu extrudierende Profil aus. Verwenden Sie
Andere auswéhlen, um die verfiigbaren Geometrieoptionen zu durchlaufen,
und klicken Sie auf die gewtinschte.

3 Wihlen Sie unter Ausgabe entweder die Option Volumenkorper oder Fldche.

Bei Basiselementen ist fiir offene Profile nur die Option Fldche verfiigbar.
Bei Baugruppenextrusionen ist nur die Option Volumenkorper verfiigbar.

4 Klicken Sie auf die Schaltflache Vereinigung, Differenz oder Schnittmenge.
Bei Baugruppenextrusionen ist nur die Option Differenz verfiigbar.

5 Waihlen Sie unter Grofie in der Dropdown-Liste die Methode fiir das
Ausfiihren der Extrusion. Einige Methoden sind fiir Basiselemente nicht
verfiigbar.

Abstand: Geben Sie die Ldnge der Extrusion ein.
Zur Néchsten: Klicken Sie auf die Richtung der Extrusion.
Die Option Zur Néchsten ist fiir Baugruppenextrusionen nicht verfiigbar.

Zu: Klicken Sie auf die Ausfiihrungsebene.
Von bis:  Klicken Sie auf die Ausftihrungsebenen fiir Start und Ende der Extrusion.
Standardmaéfig endet die Extrusion auf der am weitesten entfernten Fldche.

Zu und Von bis:  Klicken Sie auf der Registerkarte Optionen auf Minimaler Modus,
um die Extrusion an der am ndchsten liegenden Fléiche zu beenden.

Alle:  Klicken Sie auf die gewtinschte Richtung der Extrusion, damit die Extrusion von
der Fliiche weg, zur Fldche oder gleichmdig in beide Richtungen erfolgt.

ANMERKUNG Wenn die Ausfiihrungsoptionen mehrdeutig sind, z. B. bei
einem Zylinder oder bei einer unregelmaRigen Flache, klicken Sie auf die
Registerkarte Optionen und anschlieBend auf Umkehren, um die Richtung
festzulegen.
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6 Geben Sie bei Bedarf auf der Registerkarte Optionen einen

Verjiingungswinkel ein.
Im Grafikfenster wird die Verjiingungsrichtung durch einen Pfeil angezeigt.
Klicken Sie auf OK.

Die Skizze ist nun extrudiert.

Schliefien Sie die Datei, ohne sie zu speichern.

Drehelemente

Verwenden Sie in der Schaltflichenleiste Bauteilelemente das Werkzeug
Drehung, um ein Element durch Drehen von mindestens einem skizzierten
Profil um eine Achse zu erstellen. Die Achse und das Profil miissen koplanar
sein. Handelt es sich dabei um das erste Element, ist es das Basiselement.

Arbeitsablaufiibersicht: Erstellen eines Drehelements

1

ok

Skizzieren Sie zundchst ein Profil, das dem Querschnitt des zu erstellenden
Drehelements entspricht. Aufler fiir Oberflachen miissen Profile
geschlossene Konturen sein.

Klicken Sie auf das Werkzeug Drehung, um das Dialogfeld Drehung
anzuzeigen.

Liegt in der Skizze nur ein Profil vor, wird dieses automatisch ausgewahlt.
Wenn mehrere Profile vorhanden sind, klicken Sie auf der Registerkarte Form
auf Profil und wihlen dann das zu extrudierende Profil aus.

Verwenden Sie lediglich nicht einbezogene geschlossene Skizzen in der
aktiven Skizzierebene.

Klicken Sie auf Achse, und wahlen Sie eine Achse aus der aktiven
Skizzierebene.

Klicken Sie auf Vereinigung, Differenz, Schnittmenge oder Fliache.
Oberflachenausgaben sowie Differenz und Schnittmenge sind nicht
als Basiselement verftigbar.
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5
6

Wihlen Sie unter Grofde die Option Winkel oder Voll.
Klicken Sie auf eine Richtungsschaltflache, um das Element in eine Richtung
oder gleichméfig in beide Richtungen zu drehen.

Im Modell wird eine Ergebnisvorschau angezeigt.

Sweeping-Elemente

Verwenden Sie in der Schaltflichenleiste Bauteilelemente das Werkzeug
Sweeping, um ein Element durch Verschieben eines skizzierten Profils
entlang eines ebenen Pfads zu erstellen. Profile miissen, aufier fiir Flichen,
geschlossene Konturen sein.

Arbeitsablaufiibersicht: Erstellen eines Sweeping-Elements

1

Skizzieren Sie zu Beginn ein Profil, und anschlieflend einen Pfad auf einer
sich schneidenden Fldche.

Klicken Sie auf das Werkzeug Sweeping.

Liegt in der Skizze nur ein Profil vor, wird dieses automatisch markiert.
Wenn mehrere Profile vorhanden sind, klicken Sie auf Profil und wihlen
dann das zu sweepende Profil aus.

Klicken Sie auf Pfad, und wihlen Sie die Pfadskizze.

Klicken Sie bei Bedarf auf die Registerkarte Optionen, und geben Sie dann
einen Verjlingungswinkel ein.

Im Grafikfenster wird die Verjiingungsrichtung durch einen Pfeil angezeigt.

Klicken Sie auf der Registerkarte Form auf Vereinigung, Differenz oder
Schnittmenge mit einem anderen Element. Einige Methoden sind fiir
Basiselemente nicht verfligbar.

Klicken Sie unter Ausgabe auf Volumenkorper oder Fliche.
Klicken Sie auf OK.
Das Sweeping-Flement wird erstellt.
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Erhabene Elemente

Verwenden Sie in der Schaltflichenleiste Bauteilelemente das Werkzeug
Erhebung, um einen Ubergang zwischen den Formen von zwei oder mehr
Profilen auf Arbeitsebenen oder planaren Bauteilflichen zu erstellen.

Um eine bereits vorhandene Flidche als Start oder Ende einer Erhebung zu
verwenden, erstellen Sie eine Skizze auf der Fliche, damit die Kanten der Fliche
fiir die Erhebung gewdhlt werden kdnnen. Wenn Sie die Kontur einer planaren
oder nicht planaren Flache verwenden, wéhlen Sie diese direkt aus, ohne auf
der Flache eine Skizze zu erstellen.

Arbeitsablaufiibersicht: Erstellen eines erhabenen Elements

1

Skizzieren Sie Profile auf separaten Ebenen, die den Querschnitten des
erhabenen Elements entsprechen.

Klicken Sie auf das Werkzeug Erhebung, um das Dialogfeld Erhebung
anzuzeigen.

Klicken Sie auf der Registerkarte Kurven unter Ausgabe auf Volumenkdorper
oder Flédche.

Klicken Sie in den Bereich Schnitte und dann in der Reihenfolge auf die zu
erhebenden Profile, in der der Ubergang der Formen erfolgen soll. Wenn Sie
auf einer Ebene mehrere Profile auswidhlen, miissen diese sich schneiden.

ANMERKUNG Wenn sich in der Skizze mehr als eine Kontur befindet,
wahlen Sie zunachst die Skizze und anschliefend die Kurve oder Kontur.

Klicken Sie unter Verlaufsfithrung auf das entsprechende Symbol, um
2D- bzw. 3D-Kurven zur Formsteuerung hinzuzufiigen. Profile miissen
Verlaufsfithrungen schneiden. Wenn Verlaufsfiihrungskurven angegeben
sind, ist diese Option nicht verfiigbar.

Klicken Sie, falls gewiinscht, auf das Kontrollkdstchen Geschlossene Kontur,
um Start- und Endprofil der Erhebung zusammenzufiigen.

Klicken Sie bei Bedarf auf das Kontrollkdstchen Tangentiale Flachen
verschmelzen, damit zwischen tangentialen Flachen keine Kante entsteht.

Klicken Sie unter Operation auf Vereinigung, Differenz oder Schnittmenge.
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9 Auf der Registerkarte Bedingungen sind die Start- und Endprofile aufgelistet.
Klicken Sie auf die einzelnen Profile, und legen Sie eine Begrenzungsbedin-

gung fest:

Freie Keine Begrenzungsbedingungen anwenden. Dies ist die

Bedingung Standardeinstellung.

Tangentenbe- Bei Auswahl einer Kontur oder wenn sich das Profil in

dingung einer separaten Skizze auf der Begrenzung einer Fliche
befindet

Richtung Der Winkel wird relativ zur Profilebene gemessen.

10 Auf der Registerkarte Ubergang ist das Kontrollkdstchen Automatische
Zuordnung standardmaéfiig aktiviert. Deaktivieren Sie das Kontrollkdstchen
ggf., wenn automatisch erstellte Sdtze von Punkten verdndert werden sollen
oder Sie Punkte hinzufiigen oder 16schen méchten.

m Klicken Sie zum Andern, Hinzufiigen oder Léschen auf die Spalte Punkte.

m Fir jede Profilskizze wird ein standardméfig berechneter
Zuordnungspunkt erstellt. Klicken Sie zum Festlegen eines einheitenlosen
Werts auf die entsprechende Position. Der Wert O steht fiir ein Ende der
Linie, der Wert 1 fiir das andere. Kommawerte geben Positionen zwischen
den Enden an.

11 Klicken Sie auf OK, um die Erhebung zu erstellen.

Spiralen

Verwenden Sie in der Schaltflichenleiste Bauteilelemente das Werkzeug
Spirale, um ein spiralbasiertes Element zu erstellen. Verwenden Sie dieses
Element zum Erstellen von Schraubenfedern und Gewinden. Ist die Spirale
das erste erstellte Element, ist sie das Basiselement.

Arbeitsablaufiibersicht: Erstellen einer Sprungfeder

1 Skizzieren Sie zunichst ein Profil, das den Querschnitt der Spirale darstellt,
und erstellen Sie dann mit dem Linienwerkzeug oder dem Werkzeug
Arbeitsachse eine Rotationsachse fiir die Spirale.

2 Klicken Sie auf das Werkzeug Spirale. Das Dialogfeld Spirale wird angezeigt.
§ | Liegt in der Skizze nur ein Profil vor, wird dieses automatisch markiert.

3 Liegen mehrere Profile vor, klicken Sie auf Profil und wéihlen dann das
Profil aus.
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4 Klicken Sie auf Achse.

Diese kann eine beliebige Ausrichtung haben, darf sich jedoch nicht mit dem
Profil schneiden.

5 Klicken Sie auf der Registerkarte Spiralgrofie im Feld Typ auf den
Abwirtspfeil, und wéhlen Sie anschlieffend einen der folgenden Typen:
Steigung und Windungen
Windungen und Hohe
Steigung und Hohe
Spirale

Geben Sie je nach gewdhlter Option die Steigung, die Hohe, die Windungen
oder die Verjiingung an. Verjiingung ist fiir eine Spirale nicht verftigbar.

6 Waihlen Sie auf der Registerkarte Spiralenden eine der folgenden Methoden
zum Definieren des Anfangs und des Endes der Spirale, sodass diese z. B.
aufrecht auf einer ebenen Oberfldche stehen kann:

Flach Erstellt einen Ubergang bei der Steigung der Spirale. Geben
Sie einen Ubergangswinkel und anschlieend einen
WinKel fiir den flachen Verlauf ein (max. 360 Grad).

Natirlich Lisst das Spiralende ohne Ubergang auslaufen

=

Rippen- und Stegelemente

Verwenden Sie das Werkzeug Rippe zum Erstellen von Rippen (diinnwandige
geschlossene Stiitzformen) und Stegen (diinnwandige offene Stiitzformen).

Verwenden Sie zum Positionieren des Bauteils die Werkzeuge Zoom und
Drehen, bis die Fldche sichtbar ist, auf der sich die Rippe befindet.

Arbeitsablaufiibersicht: Festlegen der Skizzenebene und Erstellen der Profil-
geometrie einer Rippe
1 Estellen Sie eine Arbeitsebene zur Verwendung als Skizzenebene.

2 Waihlen Sie aus der Standard-Werkzeugleiste das Werkzeug 2D-Skizze und
anschlieffend die Arbeitsebene oder eine planare Flache zum Festlegen der
Skizzierebene aus.

3 Verwenden Sie das Werkzeug Ausrichten nach, um die Skizze neu
auszurichten.
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4

Verwenden Sie zum Erstellen eines offenen Profils fiir die Darstellung der
Form der Rippe die Werkzeuge der Schaltflachenleiste 2D-Skizze.

Arbeitsablaufiibersicht: Erstellen einer Rippe

&

2
3
4
5
Y
5
6

Wenn es noch nicht ausgewdhlt ist, klicken Sie auf der Schaltflachenleiste
Bauteilelemente auf das Werkzeug Rippe und anschlieflend auf das Profil.

Klicken Sie auf die Schaltflache Richtung, um die Richtung der Rippe
festzulegen.

Positionieren Sie den Cursor liber dem offenen Profil, damit Richtungspfeile
angezeigt werden, aus denen ersichtlich ist, ob die Rippe parallel oder
lotrecht zur Skizziergeometrie verlduft.

Das Kontrollkédstchen Profil dehnen wird angezeigt, wenn die Enden des
Profils das Bauteil nicht schneiden.

Die Enden des Profils werden automatisch ausgedehnt. Sie konnen das
Kontrollkdstchen auch deaktivieren, um eine Rippe oder einen Steg mit
der exakten Lange des Profils zu erstellen.

Geben Sie im Feld Stédrke die Starke der Rippe ein.

Klicken Sie auf eine Schaltflaiche Umkehren, um die Richtung der
Rippenstidrke festzulegen.

Klicken Sie auf eine der folgenden Schaltflichen, um die Tiefe der Rippe
festzulegen:

Zur Nachsten Beendet die Ausftihrung der Rippe an der néichsten Fléiche

Begrenzt Eingabe eines Werts zum Festlegen einer Tiefe

Klicken Sie auf OK, um die Rippe zu erstellen.

ANMERKUNG Skizzieren Sie zum Erstellen von Rippen- bzw. Stegnetzen
auf der Skizzierebene mehrere sich schneidende oder nicht schneidende Profile,
und fiihren Sie anschlieBend die zuvor genannten Schritte durch.
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Andern von Elementen

Zum Andern eines bereits vorhandenen Elements stehen verschiedene
Methoden zur Verfiigung. Klicken Sie im Browser mit der rechten Maustaste
auf ein Element und wéhlen eine der drei Meniioptionen:

Bemalungen Zeigt die Bemaflungen der Skizze an, sodass sie bearbeitet
anzeigen werden kénnen.

m Andern Sie die Bemaungen einer Elementskizze.
m Andern, 16schen oder fiigen Sie Abhingigkeiten hinzu.

Skizze Aktiviert die Skizze, sodass sie bearbeitet werden kann.

bearbeiten m Wihlen Sie ein anderes Profil fiir das Element aus.

Beenden Sie die Skizze nach dem Andern. Das Bauteil wird
automatisch aktualisiert.

Element Offnet das Dialogfeld fiir das entsprechende Element.

bearbeiten m Wihlen Sie eine andere Methode, um das Element

auszufiihren.

m Legen Sie fest, ob das Element in Bezug auf ein
anderes Element durch Vereinigung, Differenz oder
Schnittmenge berechnet wird.
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Erstellen und
Bearbeiten von
platzierten Elementen

In diesem Kapitel finden Sie Informationen tiber das
Platzieren und Bearbeiten von Bauteilelementen.

In Ubungen wird schrittweise das Erstellen von
Bohrungen, Rundungen, Fasen, Gewinden,
Wandstirken, runden und rechteckigen Anordnungen,
gespiegelten Elementen sowie das Analysieren von

Flichen erldutert.

In diesem Kapitel

Bohrungen
Rundungen

Fasen

Gewinde
Wandstarken
Elementanordnungen

Gespiegelte Elemente

Analysieren von Fliachen
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Hinzufiigen von platzierten Elementen

Platzierte Elemente sind hdufig verwendete Konstruktionselemente, die Sie
in Autodesk Inventor®ohne Skizze erstellen konnen. Beim Erstellen dieser
Elemente werden in der Regel nur die Position und einige Bemafiungen
festgelegt. Bei den platzierten Standardelementen handelt es sich um
Wandstédrke, Rundung, Fase, Flichenverjiingung, Bohrung und Gewinde.

Auf der Schaltflachenleiste Bauteilelemente befinden sich die Werkzeuge
fiir platzierte Elemente, darunter:

Rundung Platziert eine Rundung an den markierten Kanten.

Fase Bricht scharfe Kanten. Entfernt Material von einer
Auflenkante und kann einer Innenkante Material
hinzufiigen.

Bohrung Platziert die angegebene Bohrung in einem Bauteil.

Gewinde Erstellt an Bauteilen gerade und verjiingte externe und

interne Gewinde.

Wandstarke Erstellt hohle Bauteile mit der von Ihnen angegebenen
Wandstirke.

Rechteckige Erstellt eine rechteckige Anordnung von Elementen.

Anordnung

Runde Erstellt eine kreisformige Anordnung von Elementen.

Anordnung

Element Erstellt ein Spiegelbild entlang einer Ebene.

spiegeln

Dialogfelder definieren die Werte fiir platzierte Elemente, wie z. B. das
Dialogfeld Bohrungen in der folgenden Abbildung.
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Bohrungselemente
In Autodesk Inventor konnen Sie unterschiedliche Bohrungstypen erstellen:

m Bohrung
m Zylindrische Bohrung
m Konische Bohrung

Die Bohrungstiefe kann mit Hilfe dreier Ausfithrungsoptionen bestimmt
werden: Abstand, Durch alle und Zu.

Sie kdnnen benutzerdefinierte Gewinde- und Ausfithrungsoptionen fiir
Bohrungen festlegen. Legen Sie unter Bohrungspunkt die gewiinschte
Option fest, um flache oder angewinkelte Bohrungspunkte zu erhalten.

In der folgenden Abbildung finden Sie Beispiele fiir Bohrungen: zylindrische
Bohrungen, konische Bohrungen und Gewindebohrungen.

[c 005 ]

I
o Y S

LL_)LI

Beim Erstellen von Gewindebohrungen werden die Gewindedaten mit der
Bohrung gespeichert. Die Gewinde werden in jeder Isometrieansicht angezeigt.
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SO GEHT'S: Erstellen eines Bohrungselements in einem Bauteil

1 Offnen Sie bei aktiviertem Projekt tutorial_files die Datei Upper_Plate.ipt.

2 Klicken Sie in der Schaltflichenleiste Bauteilelemente auf das Werkzeug
Bohrung.

3 Wihlen Sie im Dialogfeld Bohrungen im Abschnitt Platzierung die Option
Linear in der Dropdown-Liste aus.
Klicken Sie auf die Schaltfliche Flache, und klicken Sie dann im Grafikfenster
auf einen Punkt auf der Fliche, um die Bohrung zu platzieren.
Klicken Sie auf eine Kante der Fliche, um Referenz 1 festzulegen, und klicken
Sie dann erneut auf eine Kante der Fliche, um Referenz 2 festzulegen.

Die Referenzbemafiungen aller Kanten werden angezeigt. Sie konnen
auf jede Bemaflung doppelklicken und Anderungen eingeben, um die
Platzierung der Bohrung zu definieren.

Wihlen Sie den ersten Bohrungstyp aus (Bohren), und geben Sie dann einen
Durchmesser von .25 in (Zoll) ein.

Wihlen Sie unter Ausfiihrungstyp Durch Alle.

Bohrungen =] |

Flatzierung

|E°_I Linear ﬂ = m

M Flache ~ ‘_'[ij_"
M E Referenz 1 ) J
ME Referenz 2 » Tﬁ S I ’—_|D‘25 = S

Ausfihrungstyp

ol N O U | J |Durchalle j E

@ Anwenden | [o]4 [Zl Abbrechen |

4 Klicken Sie auf OK.
Die von Ihnen definierte Bohrung wird auf der Flache platziert.

Schliefien Sie die Datei, ohne sie zu speichern, oder speichern Sie die Datei
unter einem anderen Namen, um die Originaldatendatei beizubehalten.

Die Bohrungstiefe kann mit Hilfe dreier Ausfiihrungsoptionen bestimmt
werden: Abstand, Durch alle und Zu.
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SO GEHT'S: Einfiigen eines Bohrungselements mit Hilfe von
Bogenmittelpunkten

1 Offnen Sie bei aktiviertem Projekt tutorial_files die Datei hole.ipt.
Das Bauteil sollte aussehen wie in der folgenden Abbildung.

I
2 Klicken Sie in der Werkzeugleiste Inventor Standard auf das Werkzeug
Skizze und anschlieflend auf die rechteckige Fldche.
Die Kanten der Fliche und die Bogenmittelpunkte werden auf die neue
Skizze projiziert, wodurch das Positionieren von Bohrungselementen
ermoglicht wird.

3 Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Hintergrund des
Grafikfensters, und klicken Sie anschlieflend im Kontextmenti
auf Skizze beenden, um die Skizze zu schlief3en.
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4 Klicken Sie in der Schaltflachenleiste Bauteilelemente auf das Werkzeug
Bohrung, um das Dialogfeld Bohrungen anzuzeigen.

Klicken Sie auf die vier Bogenmittelpunkte.
Wihlen Sie fiir Ausfithrungstyp den Wert Abstand.
Geben Sie im Vorschaufenster als Wert fiir den Bohrungsdurchmesser

6 mm ein.
Bohrungen EDI
-~ Platzierung
|E’ Mach Skizze j « m
IF Mittelpunkke - ‘ﬁ]_" *
ISmm »l
2 ¥
. Tﬁ o — & mm »
~Bohrungspunkt ————————— [~ Ausfihrungstyp
(ol I W R YT 2 fabstand ] .ﬁl

I cEH W
@I Anwenden | oK M’ml

5 Klicken Sie auf OK.

Das Bohrungselement wird erstellt und dem Browser hinzugefiigt.
Beachten Sie, dass alle vier Bohrungen in einem Element definiert sind.

*

Schliefien Sie die Datei, ohne sie zu speichern, oder speichern Sie die Datei
unter einem neuen Namen, um die Originaldatendatei beizubehalten.
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Rundungselemente

Rundungselemente bestehen aus Rundungen mit Innen- und Aufienradius.
Rundungen mit Innenradius fiigen inneren Kanten Material hinzu, um einen
glatten Ubergang von einer Fliache zur anderen zu erméglichen. Rundungen
mit Auenradius entfernen Material von dufieren Kanten. Rundungen
werden erstellt, indem im entsprechenden Dialogfeld Werte festgelegt und
die abzurundenden Kanten ausgewdhlt werden. Sie kdnnen Rundungen mit
konstantem oder variablem Innen- bzw. Aufienradius erstellen.

& o

Sie kénnen, wie in der folgenden Abbildung dargestellt, die Auswahlmodi
Alle Innenradien und Alle Auenradien verwenden, um Rundungen an
mehreren Kanten anzubringen.

Der Eckstil kann entweder auf Rollende Kugel oder Verschmelzung
eingestellt werden.

-

Beim Erstellen von variablen Innen- und Aufienradien wéhlen Sie zwischen
einem glatten oder geraden Ubergang von einem Radius zum anderen.

Die gewdhlte Methode hingt von der Bauteilkonstruktion und der Art

der Verschmelzung von an die Kante angrenzenden Elementen ab.
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Sie konnen aufierdem Punkte zwischen den Start- und Endpunkten einer
markierten Kante angeben und anschliefend deren relative Entfernung vom
Startpunkt sowie die Radien festlegen. Dadurch erlangen Sie beim Erstellen
von variablen Innen- und Aufenradien eine gewisse Flexibilitét.

Die folgende Abbildung zeigt glatte und gerade Ubergange bei Rundungen
mit variablem Radius.

Sie kdnnen spezielle Rundungsanwendungen definieren, bei denen mehr als
drei Kanten konvergieren. Wahlen Sie bei Bedarf fiir jede konvergierende
Kante einen anderen Radius.

Um den Radius einer vorhandenen Rundung zu ermitteln, klicken Sie

im Browser mit der rechten Maustaste auf das Element, und wihlen Sie
anschlieend Bemaflungen anzeigen. Der Rundungsradius fiir das Bauteil
wird angezeigt.

Fasenelemente

Fasen dhneln Rundungen, jedoch ist die Kante nicht gerundet, sondern
abgeschriagt. Wenn Sie eine Fase auf einer Innenkante erstellen, wird dem
Modell Material hinzugefiigt. Wenn Sie eine Fase auf einer Aufienkante
erstellen, wird aus dem Modell Material entfernt.
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Beim Erstellen einer Fase kdnnen Sie eine der folgenden drei Optionen
festlegen:

m Abstand
m Abstand und Winkel
m Zwei Abstinde

o

Bei einer Abstandsfase wird im gleichen Abstand zu den beiden Flichen, die
sich an der markierten Kante treffen, eine neue Fldche erstellt. Bei einer Fase
mit der Option Abstand und Winkel wird die Fase in einem Abstand von der
Kante und in einem Winkel von der ausgewdhlten Fldche erstellt. Bei einer
Fase mit der Option Zwei Abstinde wird eine neue Fliache an zwei
unterschiedlichen Versatzabstinden von der Kante erstellt.

™ N
e} QL

Abstand Abstand und Winkel Zwei Abstande

10

Hinzufligen von Fasen und Rundungen

In dieser Ubung fiigen Sie einem Bauteil Fasen- und Rundungselemente
hinzu, um das Modell einer Wellensockelhalterung abzuschliefen.
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Das fertige Modell ist in der folgenden Abbildung dargestellt.

SO GEHT'S: Hinzufiigen einer Fase

1 Offnen Sie bei aktiviertem Projekt tutorial_files die Datei chamfillet.ipt.
Die Datei enthilt das Modell einer Wellensockelhalterung.

2 Klicken Sie in der Schaltflichenleiste Bauteilelemente auf Fase.

Klicken Sie im Dialogfeld Fase auf die Schaltflache Kanten, und
wahlen Sie dann die vier vertikalen Kanten der Basis aus.

ANMERKUNG Mdglicherweise miissen Sie das Modell fiir die Auswahl der
Kanten drehen. Driicken Sie die Taste F6, um zur Isometrieansicht (Standard)
zurtickzukehren.
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3 Geben Sie fiir Abstand den Wert 10 mm ein, und klicken Sie dann auf OK.

Die Fasen werden dem Modell um im Browser hinzugefiigt.

Fiigen Sie als Ndchstes den oberen Bohrungskanten Fasen mit gleichem
Abstand hinzu.

4 Klicken Sie auf Fase, und wihlen Sie anschliefend die Oberkanten aller drei
Bohrungen des Bauteils.

5 Andern Sie im Dialogfeld Fase den Abstand zu 1 mm, und klicken Sie
anschlieffend auf OK.

Fiigen Sie als Nachstes Fasen mit unterschiedlichem Abstand hinzu,
um die Grundform der Sockelstiitze abzuschliefRen.
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6 Klicken Sie auf Fase und anschlieffend auf die Schaltfliche Zwei Abstinde.
Wihlen Sie die in der folgenden Abbildung markierte Kante.

Kantenauswahl
Q

7 Geben Sie folgende Werte ein:

Abstand 1: 14 mm
Abstand 2: 18 mm

Klicken Sie auf die Schaltflache Richtung, um zu iiberpriifen, wie sich die
Vorschau dndert, wenn die Abstinde vertauscht werden.

8 Klicken Sie erneut auf die Schaltfliche Richtung, um zu den urspriinglichen
Einstellungen zuriickzukehren, und klicken Sie anschliefien auf OK, um das
Fasenelement zu erstellen.

o

9 Wiederholen Sie diesen Vorgang, um an der anderen Seite des Bauteils eine
Fase gleicher Grofle hinzuzufiigen.

Das Bauteil sollte anschlieflend aussehen wie in der folgenden Abbildung.

Fiigen Sie als Néachstes Rundungen hinzu, um die endgiiltige Form des
Bauteils abzuschliefien.
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SO GEHT'S: Hinzufiigen von Rundungen zu einem Bauteil

1 Klicken Sie in der Schaltflichenleiste Bauteilelemente auf Rundung.
Wihlen Sie die beiden in der folgenden Abbildung markierten Kanten.

zwei ausgewahlte Kanten

2 Drehen Sie das Bauteil, und wahlen Sie anschliefiend die beiden gleichen
Kanten auf der anderen Seite. Andern Sie im Dialogfeld Rundung auf der
Registerkarte Konstant den Radius zu 16 mm.

3 Klicken Sie unterhalb des Kanten- und Radiustextes auf die Zeile Hinzu:
Klicken. Wihlen Sie als Ndchstes die beiden vertikalen Kanten an den
oberen Ecken des Bauteils.

4 Andern Sie den Rundungsradius zu 32 mm. Wenn die Anzeige im Dialogfeld
und die Vorschau der folgenden Abbildung entsprechen, klicken Sie auf OK.

Rundung EE
(%  Konstant |@ Variabel I@ Wersatz I

- Auswahlmodus
| Kanten | Radius |
m & Kante
2 ausgewahlt 16 mm
[3 32 mm 7 Kontur
Hinzu: Klicken " Elemnent

[ alle Innenradien
I alle suBenradien

@I Ok [:I Abbrechen |i|

Das Rundungselement wird dem Bauteil und im Browser hinzugefiigt.
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5 Klicken Sie auf Rundung, und wihlen Sie anschlieffend die beiden
horizontalen Kanten an der Vorderseite der Rippe, wie in der folgenden
Abbildung dargestellt.

zwei ausgewahlte Kanten

6 Geben Sie im Dialogfeld Rundung als Radius den Wert 30 mm ein.

7 Klicken Sie zum Hinzufiigen eines weiteren Kantensatzes auf den Text Hinzu:
Klicken, und wéhlen Sie die beiden in der folgenden Abbildung markierten
horizontalen Kanten.

e

zwei ausgewahlte Kanten

8 Andern Sie im Dialogfeld Rundung den Radius fiir den zweiten Auswahlsatz
zu 22 mm. Klicken Sie auf den Text Hinzu: Klicken, um einen dritten
Kantensatz zu erstellen.
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9 Drehen Sie das Modell, und wihlen Sie die horizontale Kante an der hinteren
Flache direkt gegeniiber des zweiten Auswahlsatzes. Geben Sie fiir den Radius
10 mm ein. Wenn die Anzeige im Dialogfeld und die Vorschau der folgenden
Abbildung entsprechen, klicken Sie auf OK.

Rundung B
9 Konstant |@ ‘Yariabel I@ Wersatz I

1 Auswahlmodus

| Kanten | Radius
I
2 ausgewahlt 30 mm D ez
2 ausgewshlt 22 mm " Konkur
e 0 oococnn 10 mm " Element
iz Kicken [ alle Innenradien
[ alle Aulenradien
@l oK [:I Abbrechen | = |

Das Rundungselement wird dem Bauteil hinzugefiigt.

10 Klicken Sie auf Rundung, und wiahlen Sie anschlieffend die drei Kanten aus,
an denen die Rippe auf den Zylinder im oberen Bauteilbereich trifft. Andern
Sie den Radius zu 2 mm, und klicken Sie anschlief3end auf OK.

Uberschneidung von Rippe und Zylinder
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11 Klicken Sie auf Rundung. Wihlen Sie die beiden Vorderkanten und
anschliefiend die Hinterkante der Rippe (A). Diese Kanten werden
dem Auswahlsatz hinzugefiigt.

12 Wihlen Sie die drei Kanten auf beiden Seiten, an denen die Basis auf die
anderen Elemente trifft (B).

13 Wihlen Sie im Dialogfeld Rundung im Bereich Auswahlmodus die Option
Kontur. Wihlen Sie eine beliebige Stelle an der Hinterkante des Bauteils
oberhalb der Basis (C). Beachten Sie, wie mit Hilfe der Option Kontur
automatisch weitere Kanten ausgewdéhlt wurden.

14 Stellen Sie sicher, dass fiir den Rundungsradius 2 mm festgelegt ist.
Wenn Ihre Vorschau der folgenden Abbildung entspricht, klicken Sie auf
OK. Die Rundung schldgt fehl, und eine Fehlermeldung wird angezeigt.

15 Klicken Sie auf Bearbeiten.
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16 Wihlen Sie im Dialogfeld Rundung den Auswahlmodus Kante. Driicken
Sie die UMSCHALT-Taste, wahrend Sie die sechs Kanten auswahlen, an
denen die Basis auf die anderen Elemente des Bauteils trifft. Klicken Sie
auf OK, nachdem diese Kanten aus dem Auswahlsatz entfernt wurden.

17 Figen Sie den Kanten, an denen die Basis auf die anderen Elemente des
Bauteils trifft, eine Rundung von 2 mm hinzu. Beachten Sie, wie mit den
Rundungen von Rundung 4 alle Kanten verbunden werden, sodass auf
jeder Seite nur ein Auswahlpunkt erforderlich ist.

Das fertige Bauteil sieht wie in der folgenden Abbildung aus.

Schlielen Sie die Datei, ohne sie zu speichern, oder speichern Sie die Datei
unter einem neuen Namen, um die Originaldatendatei beizubehalten.
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Tipps fiir das Arbeiten mit Rundungen

m Klicken Sie zum Bearbeiten einer Rundung im Browser mit der rechten
Maustaste auf den Namen der Rundung, und wéhlen Sie im Kontextmenti
die Option Element bearbeiten.

® Um nur den Bemafiungswert einer Rundung zu bearbeiten, doppelklicken
Sie im Browser auf den Namen der Rundung. Andern Sie im Feld Bemafung
bearbeiten den Wert fiir die Rundung.

m Stattdessen konnen Sie auch unter Auswihlen die Option Element
aktivieren und dann auf eine Rundung des Bauteils doppelklicken,
um die Bemaflungen anzuzeigen.

m Klicken Sie nach dem Bearbeiten einer Rundung auf das Werkzeug
Aktualisieren, um das Bauteil zu aktualisieren.

Gewindeelemente

Verwenden Sie in dieser Ubung das Werkzeug Gewinde, um auf den
Passflichen einer Plastikflasche und eines Verschlusses benutzerdefinierte
Gewinde zu erstellen.

SO GEHT’S: Hinzufiigen von Gewinden

1 Offnen Sie bei aktiviertem Projekt tutorial_files die Datei threads.iam. Sie
enthilt das Modell einer Plastikflasche mit Verschluss.

)
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2 Verwenden Sie Fenster zoomen, um die Ansicht des Flaschenhalses und
Verschlusses zu vergrofern.

3 Waihlen Sie im Grafikfenster oder Browser den Verschluss, und klicken
Sie mit der rechten Maustaste darauf, um im Kontextmeni die Option
Sichtbarkeit zu deaktivieren.

4 Doppelklicken Sie im Grafikfenster oder Browser auf die Flasche, um
den Bearbeitungsmodus zu aktivieren.

5 Klicken Sie in der Schaltflachenleiste Bauteilelemente auf das Werkzeug
Gewinde.

6 Nehmen Sie auf der Registerkarte Platzierung die der folgenden Abbildung
entsprechenden Einstellungen vor.

Gewindeelement Eﬁl
Platzierung | spezifikation |
[3 | Flache ¥ In Modell anzeigen
Gewindelange
v wolle Lange ~|
Wersakz Lange
| IR 2
@ oK I Abbrechen |

7 Waihlen Sie die geteilte Oberfldche (siehe folgende Abbildung).

R
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Beachten Sie, wie das Gewinde im Modell als Vorschau angezeigt wird.

8 Wihlen Sie die Registerkarte Spezifikation, passen Sie die Einstellungen
entsprechend der folgenden Abbildung an, und klicken Sie anschlieffend

auf OK.
Gewindeelement J | | |
Platzierung  Spezifikation
Gewindetyp
AT Metrisches M Profil |
Grife Bezeichnung
|20 x| |m3ma.s ~|
Klasse
* Rechtsgewinde
6g hd
" Linksgewinde
@l [o]4 [:I Abbrechen |

Das Gewindeelement wird erstellt, wie in der folgenden Abbildung
angezeigt, und dem Browser hinzugeftigt.

ANMERKUNG Sie kénnen voriibergehend die Bauteilfarbe d@ndern, um
die Gewinde besser erkennen zu kdnnen. Klicken Sie auf der Werkzeugleiste
Standard auf den Pfeil neben dem Feld Stile, und wahlen Sie eine andere Farbe.

9 Klicken Sie auf die Schaltflache Zuriick, um den Bearbeitungsmodus fiir
die Flasche zu beenden. Deaktivieren Sie anschlieflend die Sichtbarkeit
der Flasche.

10 Doppelklicken Sie im Browser auf cap:1, um den Bearbeitungsmodus zu
aktivieren.
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11 Wiederholen Sie die Schritte 5 bis 8, und wihlen Sie die Innenfliche des
Verschlusses (siehe folgende Abbildung).

Das Gewinde ist fertig, wie in der folgenden Abbildung dargestellt.

12 Doppelklicken Sie im Browser auf die Baugruppe, aktivieren Sie die
Sichtbarkeit der Flasche, und kehren Sie anschlief3end wieder zur
Isometrieansicht zuriick.

Das fertige Modell sollte aussehen wie in der folgenden Abbildung.

Schlielen Sie die Datei, ohne sie zu speichern, oder speichern Sie die Datei
unter einem neuen Namen, um die Originaldatendatei beizubehalten.
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Wandstiarkeelemente

Das Werkzeug Wandstérke erstellt in einem Bauteil einen Hohlraum mit
Wainden einer bestimmten Starke. Es wird Material aus dem Bauteil entfernt,
indem vorhandene Flichen versetzt werden, um neue Flichen an der Innen-
oder Aufienseite des Bauteils bzw. an beiden zu erstellen. Verwenden Sie
Wandstdrkenelemente zum Erstellen von mehrseitigen Bauteilen wie
Verkleidungen oder Gehduse. Ein Bauteil kann tiber mehrere
Wandstdrkenelemente verfiigen.

Legen Sie zu Beginn des Wandstarkevorgangs fest, welche Bauteilflichen
entfernt oder versetzt werden. Dabei konnen Sie jeder Bauteilflache eine
individuelle Wandstarke zuordnen.

Verwenden Sie das Werkzeug Wandstéarke der Schaltflichenleiste
Bauteilelemente, um Material vom Bauteilinneren zu entfernen,
wodurch ein Hohlraum mit Wéanden der angegebenen Stidrke entsteht.

Beginnen Sie mit einem einzelnen Element, einem Bauteil oder einem
Bauteil in einer Baugruppe.

Arbeitsablaufiibersicht: Erstellen eines Wandstarkenelements

2 Klicken Sie nach dem Extrudieren des Skizzenprofils auf das Werkzeug
Wandstérke.

3 Waibhlen Sie im Grafikfenster die zu entfernende(n) Flache(n) aus.

@l 1 Erstellen Sie fiir diese Ubung einen einfachen Block oder Wiirfel.

4 Klicken Sie im Dialogfeld Wandstédrke auf eine der drei
Richtungsschaltflichen Innerhalb, Auflerhalb oder Beide, um die
Richtung der Wandstédrke von der Oberfldche der ausgewéhlten
Fldche festzulegen.

5 Geben Sie einen Wert fiir die Flachenstarke ein.

6 Klicken Sie auf OK.

Erstellen Sie nun ein Wandstidrkenelement mit unterschiedlichen
Wandstirken.
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Arbeitsablaufiibersicht: Erstellen eines Wandstarkenelements mit
unterschiedlichen Wandstarken

1 Waihlen Sie im Browser das Wandstidrkenelement aus, und driicken Sie
anschlieffend die ENTF-Taste.

2 Klicken Sie auf das Werkzeug Wandstdrke, und wahlen Sie anschlieRend
die zu entfernenden Flichen.

3 Klicken Sie im Dialogfeld Wandstérke auf eine der drei
Richtungsschaltflichen Innerhalb, Auferhalb oder Beide, um die Richtung
der Wandstirke von der Oberflache der ausgewdhlten Flache festzulegen.

4 Geben Sie einen Wert fiir die Flichenstarke ein.

5 Klicken Sie im Dialogfeld Wandstérke auf die Schaltflache fiir weitere
Optionen (Grofler als-Symbol).

6 Klicken Sie auf Hinzu: Klicken. Markieren Sie anschlieflend eine Flache,
und geben Sie eine bestimmte Wandstarke ein.

Geben Sie im Bereich Stidrke fiir einzelne Flachen einen Wert ein, der
sich vom allgemeinen Wandstdrkenwert unterscheidet.

7 Klicken Sie auf OK, um die Wandstirke zu erstellen.

Schliefien Sie die Datei, ohne sie zu speichern, oder speichern Sie die Datei
unter einem neuen Namen, um die Originaldatendatei beizubehalten.
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Erstellen von Anordnungselementen

Viele Konstruktionen erfordern die wiederholte Verwendung eines oder
mehrerer Elemente in einem einzelnen Bauteil. Einzelne Elemente oder
Elementgruppen konnen dupliziert und in Anordnungen gruppiert
werden. Fin Anordnungselement ist ein rechteckiges, rundes oder
gespiegeltes Duplikat von Elementen oder Elementgruppen. Bei Bedarf
konnen einzelne Exemplare in einer Anordnung unterdriickt werden.
Ein Beispiel fiir ein Anordnungselement ist eine rechteckige Anordnung
identischer Bohrungen, die aus einem Taschenrechnergehduse
ausgeschnitten werden.

Die Anordnungswerkzeuge erfordern fiir die Definition der Anordnung
eine Referenzgeometrie. Anordnungen konnen mit Hilfe der Werkzeuge
Rechteckige Anordnung, Runde Anordnung und Element spiegeln erstellt
werden.

Es gibt folgende Methoden zur Anordnungserstellung:

Identisch Alle Exemplare verwenden identische Ausfiihrungstypen.
An Modell Die Ausfiihrung jedes Exemplars wird individuell
anpassen berechnet.

Optimiert Erstellt eine Kopie und reproduziert Flachen anstelle

der Elemente. Optimiert die Anordnungen, damit die
Berechnung beschleunigt wird.

Sie kdnnen Komponenten einer Komponentenanordnung unterdriicken,
ohne diese aus der Baugruppe zu entfernen. Dies vereinfacht das Ersetzen
von Bauteilen und das Erstellen einzelner Varianten in Baugruppen.

Rechteckige Anordnungen

Elemente konnen dupliziert und rechteckig oder kreisférmig angeordnet
werden. Im ersten Teil der Ubung erstellen Sie eine einzelne Bohrung und
verwenden diese, um einer Plastikabdeckung eine rechteckige Anordnung
von Bohrungen hinzuzufiigen. Sie kénnen auflerdem eine Ubung mit runder
Anordnung durchfiihren.
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Die folgende Abbildung zeigt das Ergebnis der Ubungen.

SO GEHT'S: Erstellen eines Bohrungselements

1 Offnen Sie bei aktiviertem Projekt tutorial_files die Datei recpattern.ipt.

2 Klicken Sie in der Schaltflichenleiste Bauteilelemente auf das Werkzeug
Bohrung.

3 Waihlen Sie im Dialogfeld Bohrungen im Feld Platzierung die Option Linear.
Klicken Sie auf die Schaltflache Fliche, und wihlen Sie dann die oberste
Fldche des Bauteils aus.

4 Klicken Sie im Dialogfeld Bohrungen auf die Schaltfliche Referenz 1.

5 Klicken Sie im Grafikfenster auf die Bauteilkante dufierst links
fiir Referenz 1, und dann auf die untere Kante fiir Referenz 2.
Bemafiungen von den Bauteilkanten zum Bohrungsmittelpunkt werden
angezeigt.

6 Legen Sie eine Bemafiung von 20 mm von der linken Kante und 10 mm
iiber der unteren Kante fest (siehe folgende Abbildung).

&
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7 Wihlen Sie im Dialogfeld Bohrungen unter Ausfithrungstyp den Wert Durch

alle, und stellen Sie sicher, dass der Bohrungsdurchmesser 3 mm ist.

Bohrungen EE3

Platzierung
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L] & U | J |Durchalle j E
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Klicken Sie auf OK, um die Bohrung im Bauteil entsprechend der
eingegebenen Vorgaben zu erstellen.

Hinzufiigen von Bohrungsanordnungen

Verwenden Sie das soeben erzeugte Bohrungselement, um eine
Bohrungsanordnung zu erstellen.

SO GEHT'S: Erstellen einer Bohrungsanordnung aus einem Bohrungselement

1 Klicken Sie in der Schaltflichenleiste Bauteilelemente auf das Werkzeug

Rechteckige Anordnung.

2 Klicken Sie im Grafikfenster auf das Bohrungselement.
3 Klicken Sie im Dialogfeld Rechteckige Anordnung auf die Schaltfliche

Richtung 1, und Kklicken Sie dann auf die untere horizontale Kante des
Bauteils.

Klicken Sie ggf. zum Andern der Richtung auf die Schaltfliche Umkehren.

Stellen Sie sicher, dass in der Dropdown-Liste die Option Intervall gewdhlt
ist, und geben Sie anschliefRend in das Feld Spaltenanzahl den Wert 5 und fiir
Spaltenabstand den Wert 17.5 mm ein.

Eine Vorschau der Anordnung wird im Grafikfenster fiir Richtung 1 angezeigt.
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4 Klicken Sie auf die Schaltflaiche Richtung 2 und anschliefiend auf die linke
vertikale Kante des Bauteils.

Stellen Sie sicher, dass in der Dropdown-Liste die Option Intervall gewdhlt
ist, und geben Sie anschlieflend in das Feld Spaltenanzahl den Wert 4 und fiir
Spaltenabstand den Wert 17.5 mm ein.

Die Vorschau der Anordnung im Grafikfenster zeigt auch die Exemplare in
Richtung 2 an.

Rechteckige Anordnung =]

Iﬁ M Elemente
e

Richtung 1 Richtung 2
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Klicken Sie auf OK, um eine rechteckige Bohrungsanordnung zu erstellen.

Im néchsten Teil der Ubung unterdriicken Sie Exemplare der Anordnung.

Unterdriicken von Exemplaren einer Anordnung
Die Uberpriifung der Konstruktion des Bauteils ergibt, das zwei tiberfliissige

Exemplare hinzugefiigt wurden. Sie kdnnen einzelne oder alle Exemplare
einer Anordnung unterdriicken.
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SO GEHT'S: Unterdriicken von Exemplaren einer Anordnung
1 Erweitern Sie im Browser Rechteckige Anordnungl, um die Exemplare
anzuzeigen.

Zeigen Sie auf die Exemplare. Wenn der Cursor auf die einzelnen Exemplare
zeigt, wird das betreffende Exemplar im Grafikfenster hervorgehoben.

2 Heben Sie das Exemplar hervor, das nicht ausgefiihrt wurde. Driicken Sie die
STRG-Taste, wiahrend Sie mit der rechten Maustaste auf das Exemplar klicken,
und wdahlen Sie dann im Kontextmenii Unterdriicken.

3 Unterdriicken Sie die beiden in der folgenden Abbildung angezeigten
Exemplare.

%zu unterdriickende Exemplare

Die Exemplare werden unterdriickt. Ihr Bauteil sieht wie in der folgenden
Abbildung aus.

Schliefien Sie die Datei, ohne sie zu speichern, oder speichern Sie die Datei
unter einem neuen Namen, um die Originaldatendatei beizubehalten.

Runde Anordnungen
In einer der vorangegangenen Ubungen haben Sie dem Zylinderkopf einer

Ventilpumpe Bohrungen hinzugefiigt. In dieser Ubung erstellen Sie eine
runde Anordnung unter Verwendung der zylindrischen Bohrung.
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SO GEHT'S: Erstellen einer runden Anordnung

1 Offnen Sie bei aktiviertem Projekt tutorial_files die Datei circpattern.ipt.

4

2 Klicken Sie in der Schaltflachenleiste Bauteilelemente auf das Werkzeug
Runde Anordnung.

3 Klicken Sie auf der unteren Lasche des Bauteils auf die Schaltfliche fiir
zylindrische Bohrung.

4 Klicken Sie im Dialogfeld Runde Anordnung auf die Schaltflache
Drehachse, und klicken Sie dann im Browser auf Arbeitsachsel.

Eine Vorschau der Anordnung wird angezeigt.

5 Stellen Sie unter Platzierung > Anzahl der Exemplare sicher, dass der Wert
6 lautet.

In diesem Beispiel kdnnen Sie fiir die Positionierungsmethode einen
Inkrementwert von 60 oder einen Einpassungswert von 360 eingeben.
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6 Klicken Sie auf die Schaltflache fiir weitere Optionen. Stellen Sie sicher,
dass unter Positionierungsmethode die Option Eingepasst ausgewahlt ist.

gy
Runde Anordnung =]

Iﬁ M Elemente
g M Drehachse

Platzierung

=2 e ] < Jaeoad ] K]

2 oK l\| Abbrechen |
Erstellungsmethode Positionierungsmethode

{+ Cptimiert " Inkrementell

" Identisch {+ Eingepasst

" &n Modell anpassen

Klicken Sie auf OK, um eine runde Bohrungsanordnung zu erstellen.

Schlielen Sie die Datei, ohne sie zu speichern, oder speichern Sie die Datei
unter einem neuen Namen, um die Originaldatendatei beizubehalten.

Gespiegelte Elemente

Sie kdnnen Bauteil- und Baugruppenelemente spiegeln, um Symmetrie
zu erzielen bzw. aufrechtzuerhalten. Mit gespiegelten Elementen konnen
Sie auch den Zeitaufwand fiir das Erstellen eines Modells verringern.

Sie kdnnen einzelne Volumenkorperelemente, Arbeitselemente oder den
gesamten Volumenkdrper spiegeln. Durch eine Spiegelung des gesamten
Volumenkorpers kdnnen Sie auch komplexe Elemente wie Wandstdrken
in einem Volumenkorper spiegeln.

Arbeitsablaufiibersicht: Spiegeln eines Bauteils

1 Erstellen Sie einen Bauteilkorper, den Sie spiegeln mdchten. Erstellen Sie eine
Arbeitsebene, die als Spiegelebene dienen soll, oder verwenden Sie dazu eine
planare Bauteilfliche.

2 Klicken Sie in der Schaltflichenleiste Bauteilelemente auf das Werkzeug
Element spiegeln.

3 Klicken Sie im Dialogfeld Element spiegeln auf die Schaltfliche Gesamten
Volumenkorper spiegeln.

4 Klicken Sie auf die Schaltfliche Spiegelebene, und wihlen Sie dann eine
Arbeitsebene oder eine planare Bauteilfliche.
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5 Klicken Sie auf OK.

Anordnungen entlang eines Pfads

Verwenden Sie das Werkzeug Rechteckige Anordnung, um
Elementanordnungen entlang eines 3D-Pfads zu erstellen. Sie kdnnen eine
Kante, eine Arbeitsachse, eine Linie, einen Bogen, einen Spline oder eine
gestutzte Ellipse als Pfad fiir die Erstellung von Anordnungen wéhlen.

Arbeitsablaufiibersicht: Erstellen einer rechteckigen Anordnung entlang
eines Pfads

1 Erstellen Sie ein Bauteil mit einem anzuordnenden Element. Erstellen Sie
einen 3D-Pfad fiir die Anordnung. Bei Bedarf konnen Sie die Kanten des
Elements verwenden, um die Pfadrichtung anzugeben.

2 Klicken Sie auf das Werkzeug Rechteckige Anordnung.

3 Wihlen Sie im Dialogfeld Rechteckige Anordnung die Option Einzelne
Elemente anordnen.

4 Klicken Sie auf die Schaltflaiche Elemente, und wihlen Sie im Grafikfenster
oder im Modell-Browser die Elemente aus, die angeordnet werden sollen.

5 Klicken Sie auf die Schaltflache fiir die Pfadauswahl, und wahlen Sie den
Pfad aus. Klicken Sie nach Bedarf auf die Schaltfliche Umkehren, um die
Spaltenrichtung zu dndern.
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6 Geben Sie die Spaltenanzahl (die Zahl der Elemente) ein, und klicken Sie auf

den Abwirtspfeil, um die Anordnungslidnge festzulegen. Wéhlen Sie eine der
folgenden Optionen:

Abstand:  Geben Sie den Abstand zwischen den Elementen ein.

Gesamtabstand: Geben Sie den Abstand der Spalte ein.

Kurvenldnge: Die Ldnge der ausgewdhlten Kurve wird automatisch eingetragen.
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Um eine Anordnung mit mehreren Reihen zu erstellen, klicken Sie auf
Richtung 2, und legen Sie dann die Reihenrichtung, die Reihenanzahl
sowie den Reihenabstand und die Kurvenldnge fest.
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Klicken Sie bei Bedarf auf die Schaltflache fiir weitere Optionen, um einen
Startpunkt fiir eine oder beide Reihen, den Ausfithrungstyp sowie die
Ausrichtungsmethode festzulegen.

m Klicken Sie bei Bedarf auf Start, wiahlen Sie einen Punkt auf dem Pfad, um
den Start fiir eine oder beide Spalten anzugeben. Handelt es sich bei dem
Pfad um eine geschlossene Kontur, ist ein Startpunkt erforderlich.

m Waihlen Sie unter Berechnen die Option Optimiert, um optimierte
Anordnungen zu erstellen, die Option Identisch, um identische Elemente
zu erstellen, oder die Option Anpassen, um Elemente beim Auftreffen auf
eine Flache zu beenden.

m Waihlen Sie unter Ausrichtung die Option Identisch, damit alle Elemente
wie das zuerst ausgewédhlte Element ausgerichtet werden. Mit den
Optionen Richtung 1 und Richtung 2 kénnen Sie festlegen, welcher Pfad
die Drehung der Anordnungselemente steuert.
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9 Klicken Sie auf OK.

Unterdriicken von Exemplaren einer Anordnung

Die Anzeige eines oder mehrerer Volumenelemente in einer Anordnung
kann voriibergehend unterdriickt werden. Dariiber hinaus kdnnen einzelne
oder alle Arbeitselemente ausgeblendet werden. Die Elemente bleiben
solange unterdriickt, bis Sie diese wiederherstellen.

Arbeitsablaufiibersicht: Steuern der Sichtbarkeit von Volumenkorpern

Wihlen Sie zum Unterdriicken aller Exemplare das Symbol fiir die
Anordnung im Browser, klicken Sie mit der rechten Maustaste darauf,
und wihlen Sie Elemente unterdriicken.

Zeigen Sie zum Unterdriicken eines einzelnen Exemplars im Browser
weitere Ebenen unter dem Symbol fiir die Anordnung an, wihlen Sie das
gewtinschte Exemplar aus, klicken Sie mit der rechten Maustaste darauf,
und wihlen Sie Unterdriicken.

Wihlen Sie zum Wiederherstellen aller Exemplare im Browser das Symbol
fiir die Anordnung, klicken Sie mit der rechten Maustaste darauf, und
wdhlen Sie Unterdriickung aufheben.

Zeigen Sie zum Wiederherstellen eines einzelnen Exemplars im Browser
weitere Ebenen unter dem Symbol fiir die Anordnung an, wihlen Sie das
gewiinschte Exemplar, klicken Sie mit der rechten Maustaste darauf, und
entfernen Sie das Hikchen neben dem Befehl Unterdriicken.

ANMERKUNG Individuell unterdriickte Exemplare missen individuell
wiederhergestellt werden.
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Analysieren von Fliachen

Durch das Analysieren von Flichen erhalten Sie Informationen zur
Bewertung der Oberfldchenqualitdt. Die Zebra-Analyse wird verwendet, um
die Kontinuitdt zwischen Oberflichen anzuzeigen. Die Verjiingung-Analyse
wird verwendet, um zu erkennen, ob ein Modell durch Gie3en hergestellt
werden kann. Ein Spektrum zeigt die Verdnderungen des Verjiingungswinkels
innerhalb eines festgelegten Bereichs an.

Sie definieren Analysestile fiir ein spezifisches Modell. Jedes Modell kann
moglicherweise mehrere Analysedefinitionen aufweisen. So konnen Sie
beispielsweise verschiedene Analysearten fiir einen bestimmten Satz von
Flachen im selben Modell definieren.

Arbeitsablaufiibersicht: Flachen analysieren

1

w N

(%, TN

7

Offnen Sie eine Bauteildatei, oder doppelklicken Sie auf ein Bauteil in einer
Baugruppe.

Klicken Sie im Menii Extras auf Flichen analysieren.

Klicken Sie im Dialogfeld Flichen analysieren unter Stil auf die Schaltflache
Zebrastreifen oder Verjiingung.

Waiéhlen Sie aus der Liste den gewiinschten Stil aus.

Klicken Sie im Feld Auswahl auf Bauteil, um das gesamte Bauteil zu
analysieren, oder auf Flachen, um ausgewdhlte Flichen zu analysieren.
Wihlen Sie im Grafikfenster die geeignete Geometrie.

Klicken Sie fiir die Verjiingung-Analyse auf eine Kante oder Achse, und geben
Sie die Zugrichtung an. Klicken Sie gegebenenfalls auf Umkehren, um die
Richtung umzukehren.

Klicken Sie zum Analysieren auf OK. Falls gewtiinscht, konnen Sie auch auf
Anwenden klicken und das Dialogfeld getffnet lassen und anschlieflend
einen anderen Analysestil wahlen.
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Erstellen eines Zebrastreifenstils

Die Zebra-Analyse analysiert Flachen durch Projizieren von parallelen
Linien auf das Modell. Als Ergebnisse werden Kriimmungen auf der Flache
angezeigt, die dabei helfen, Bereiche zu identifizieren, die moglicherweise
flach (Streifen sind parallel) oder die nicht durchgehend tangential (Streifen
sind dort gezackt, wo die Krimmung nicht konstant ist) sind.

Der Standardstil fiir die Zebra-Analyse heif3t Zebrastreifen. Sie kdnnen einen
neuen Stil auf der Basis eines bereits vorhandenen Stils erstellen. Sie legen
die Richtung fest, die den grofiten Kontrast zwischen den Streifen aufweist,
um den Ubergang zwischen Oberflichen, die Streifenstirke durch relative
Proportion zwischen Schwarz und Weif und die Streifendeckkraft am besten
sehen zu konnen.

Arbeitsablaufiibersicht: Erstellen eines neuen Zebrastils

=Y

Klicken Sie im Ment Extras auf Flachen analysieren.
Klicken Sie auf die Schaltfliche Zebrastreifen.

Klicken Sie auf Neu. Doppelklicken Sie ggf. auf den Namen, um einen
benutzerdefinierten Namen einzugeben.

w N

4 Geben Sie die horizontale, vertikale oder radiale Richtung an.

5 Geben Sie die Streifenstdrke an.

6 Geben Sie die Streifendeckkraft an.

7 Wihlen Sie Bauteil oder Flichen und dann die entsprechende Geometrie.
8 Klicken Sie auf OK.

Erstellen eines Verjiingungsstils

Der Verjiingungsstil analysiert Modellflachen auf die richtige Verjingung
zwischen einem Bauteil und der Form basierend auf der Zugrichtung. Als

Ergebnis wird ein Farbenbereich auf dem Modell durch einen bestimmten
Winkelbereich angezeigt.

Der Standardstil fiir die Verjlingung-Analyse heifit Verjiingung. Sie kénnen
einen neuen Stil auf der Basis eines bereits vorhandenen Stils erstellen. Sie
legen den zu analysierenden Gradbereich fest, in dem die Verjiingung oder
der Verjiingungswinkel analysiert wird, und legen fest, ob Ergebnisse der
Verjiingung-Analyse als Farbbinder oder als Ubergang angezeigt werden.
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Arbeitsablaufiibersicht: Erstellen eines neuen Analysestils

1

Klicken Sie im Menti Extras auf Flachen analysieren.

2 Klicken Sie auf die Schaltflache Verjiingung.

Klicken Sie auf Neu. Doppelklicken Sie ggf. auf den Namen, um einen
benutzerdefinierten Namen einzugeben.

Geben Sie den Gradbereich (relativ zur Zugrichtung) an, um den
Verjiingungswinkel zu analysieren.

Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen Ubergang, um die Ergebnisse nicht als
Streifen, sondern als Ubergang anzuzeigen.

6 Waihlen Sie Bauteil oder Flachen und dann die entsprechende Geometrie.

Klicken Sie auf eine Kante oder Achse, um die Zugrichtung festzulegen, oder
auf Umkehren, um die Richtung umzukehren.

Klicken Sie auf OK.
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Erstellen und
Bearbeiten von
Arbeitselementen

In diesem Kapitel finden Sie Informationen iiber das

Erstellen und Bearbeiten von Arbeitselementen.

In diesem Kapitel 4

M Arbeitsebenen
B Arbeitsachsen
B Arbeitspunkte

B Bearbeiten von
Arbeitselementen
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Definieren von Arbeitselementen

116

Bei Arbeitselementen handelt es sich um abstrakte Konstruktionsgeometrie,
die verwendet werden kann, wenn die gewthnliche Geometrie nicht zum
Erstellen und Positionieren neuer Elemente ausreicht. Legen Sie fiir Elemente
Abhiéngigkeiten von Arbeitselementen fest, um ihre Position und Form zu
fixieren.

Zu den Arbeitselementen zihlen Arbeitsebenen, Arbeitsachsen und
Arbeitspunkte. Die korrekten Ausrichtungs- und Abhédngigkeitsbedingungen
werden aus der ausgewdhlten Geometrie und der Auswahlreihenfolge
abgeleitet.

Mit den Werkzeugen fiir Arbeitselemente werden Bildschirmmeldungen
angezeigt, die Sie bei der Auswahl und Platzierung unterstiitzen. Sie haben
folgende Moglichkeiten:

m Erstellen und Verwenden von Arbeitselementen in Bauteil-, Baugruppen-,
Blech- und 3D-Skizzenumgebungen

m Verwenden und Verweisen auf Arbeitselemente in der
Zeichnungsumgebung

m Projizieren von Arbeitselementen in eine 2D-Skizze

m Direktes Erstellen von Arbeitselementen als Definitionshilfe bei
3D-Skizzen

m Umwandeln von Arbeitselementen in adaptive Arbeitselemente

m Aktivieren und Deaktivieren der Sichtbarkeit von Arbeitselementen

Arbeitsebenen

Bei einer Arbeitsebene handelt es sich um eine flache Ebene, die sich entlang
einer Bauteilebene unendlich in alle Richtungen erstreckt. Arbeitsebenen
dhneln den Standardursprungsebenen YZ, XZ und XY. Sie erstellen die
Arbeitsebene jedoch bei Bedarf und verwenden dabei zur Positionierung
der Arbeitsebene vorhandene Elemente, Ebenen, Achsen oder Punkte.

Verwendungsmoglichkeiten fiir Arbeitsebenen:

m Erstellen einer Skizzenebene, wenn keine Bauteilfliche zum Erstellen von
skizzierten 2D-Elementen verfiigbar ist

m Erstellen von Arbeitsachsen und Arbeitspunkten
m Bereitstellen einer Ausfiihrungsreferenz fiir eine Extrusion

m Bereitstellen einer Referenz fiir Baugruppenabhingigkeiten
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m Bereitstellen einer Referenz fiir Zeichnungsbemaflungen
m Bereitstellen einer Referenz fiir eine 3D-Skizze

m Projizieren in eine 2D-Skizze, um Kurven fiir Profilgeometrie oder als
Referenz zu erstellen

Es folgen Abbildungen, die einige der Vorgehensweisen zum Definieren einer

Arbeitsebene veranschaulichen.

h
als Trennung versetzt von abgewinkelt lotrecht zu einer  tangential zu
zweier einer Flache zu einer Kurve, Punkt auf  einem Zylinder
paralleler Flache oder der Kurve
Ebenen Ebene

Arbeitsachsen

Eine Arbeitsachse ist ein gerader Vektor, der unendlich in zwei Richtungen
verlduft. Arbeitsachsen dhneln den Standardursprungsachsen X, Y und Z.
Sie erstellen die Arbeitsachse jedoch bei Bedarf, indem Sie zur Positionierung
vorhandene Elemente, Ebenen oder Punkte verwenden.

Verwendungsmoglichkeiten fiir Arbeitsachsen:

m Erstellen von Arbeitsebenen und Arbeitspunkten

Projizieren in eine 2D-Skizze, um Kurven fiir Profilgeometrie oder
als Referenz zu erstellen

Bereitstellen einer Rotationslinie fiir ein Drehelement
Bereitstellen einer Referenz fiir Baugruppenabhiéngigkeiten
Bereitstellen einer Referenz fiir Zeichnungsbemafiungen
Bereitstellen einer Referenz fiir eine 3D-Skizze

Bereitstellen einer Referenz fiir eine runde Anordnung

Erstellen von Symmetrielinien

Es folgen Abbildungen, die einige der Vorgehensweisen zum Definieren
einer Arbeitsachse veranschaulichen.
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durch eine durch zwei koinzident mit entlang einer entlang einer
gedrehte Punkte Linienendpunkten linearen Kante 3D-Skizzierlinie
Flache oder ein

Drehelement

Arbeitspunkte

Ein Arbeitspunkt ist ein Punkt, der relativ zu und abhangig von

Elementen oder Arbeitselementen existiert. Arbeitspunkte dhneln dem
Standardkoordinatenursprung. Sie erstellen sie jedoch bei Bedarf, indem Sie
zur Positionierung vorhandene Elemente, Ebenen oder Achsen verwenden.

Verwendungsmoglichkeiten fiir Arbeitspunkte:

Erstellen von Arbeitsebenen und Arbeitsachsen

Projizieren in eine 2D-Skizze, um einen Referenzpunkt zu erstellen
Bereitstellen einer Referenz fiir Baugruppenabhingigkeiten
Bereitstellen einer Referenz fiir Zeichnungsbemafiungen
Bereitstellen einer Referenz fiir eine 3D-Skizze

Definieren von Koordinatensystemen

Es folgen Abbildungen, die einige der Vorgehensweisen zum Definieren eines
Arbeitspunkts veranschaulichen.

Schnittpunkt  Schnittpunkt  auf einem auf einem Schnittpunkt
zweier Linien  einer Ebene, Mittelpunkt Scheitelpunkt dreier Ebenen
Arbeitsachse
oder Linie
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Fixierte Arbeitspunkte

Ein fixierter Arbeitspunkt ist wie alle Arbeitspunkte zur Bestimmung seiner
Position von einem assoziierten Element abhidngig. Bei einem fixierten
Arbeitspunkt werden Elemente oder Arbeitselemente verwendet, um das
Werkzeug Fixierter Arbeitspunkt zu aktivieren. Anschliefend ist die Position
des Arbeitspunkts jedoch im Raum fixiert, unabhéingig von diesen oder
anderen Elementen und nicht mit ihnen verkniipft.

Fixierte Arbeitspunkte werden wie Arbeitspunkte verwendet. Der fixierte
Arbeitspunkt bleibt jedoch unabhingig von den Anderungen der
Modellgeometrie im Raum fixiert. Sie kbnnen einen fixierten Arbeitspunkt
mit Hilfe des Werkzeugs 3D-Verschieben/-Drehen verschieben.

Arbeitsablaufiibersicht: Definieren eines fixierten Arbeitspunkts

1 Klicken Sie auf der Schaltflichenleiste Bauteilelemente auf den Pfeil auf dem
Werkzeug Arbeitspunkt, und klicken Sie auf Fixierter Arbeitspunkt.

2 Wihlen Sie einen Scheitelpunkt, Skizzierpunkt oder Arbeitspunkt aus, um das
Werkzeug 3D-Verschieben/Drehen zu aktivieren. Ein Reifinagelcursor gibt an,
dass die Auswahl fixiert ist.

3 Die Achsen des Werkzeugs 3D-Verschieben/-Drehen werden an den
Hauptachsen des Bauteils ausgerichtet. Klicken Sie auf eine Achse oder
den Mittelpunkt des Werkzeugs, oder ziehen Sie diese(n), geben Sie dann
im Dialogteld 3D-Verschieben/-Drehen Werte ein, und klicken Sie auf
Anwenden.
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4 Fahren Sie mit der Uberarbeitung der Position des Arbeitspunkts fort. Klicken
Sie abschliefend auf OK.

Andern von Arbeitselementen

Mit Ausnahme von fixierten Arbeitspunkten sind alle Arbeitselemente mit
den Elementen oder der Geometrie assoziiert, mit deren Hilfe sie erstellt
wurden. Wenn Sie Geometrie dndern oder 16schen, dndert sich das jeweilige
Arbeitselement entsprechend. Umgekehrt sind sdmtliche Elemente oder
Geometrien, die von einem Arbeitselement abhédngig sind, auch von
Anderungen des Arbeitselements betroffen. Beide Méglichkeiten sind

in den folgenden Abbildungen dargestellt.

Die Arbeitsebene wurde in einem Winkel von 45 Grad zur oberen
Flache erstellt.
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Die Bohrung wurde aus einer Skizze auf der Arbeitsebene erstellt, wodurch
die Bohrung von der Arbeitsebene abhangig ist.

Der Bohrung wurde eine Arbeitsachse hinzugefiigt, wodurch die Arbeitsachse
von der Bohrung abhingig ist.

Wenn der Winkel der Ebene auf 15 Grad gedndert wird, passen sich die
Bohrung und Arbeitsachse entsprechend an.
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Verwenden von
Projekten zur
Organisierung
lhrer Daten

In diesem Kapitel wird erldutert, wie Projekte das
Organisieren und Verwalten von Daten erleichtern.
Sie lernen, Projekte Ihren Konstruktionsanforderungen

entsprechend zu planen und einzurichten.

In diesem Kapitel S

B Wissenswertes liber Projekte
B Aktivieren von Projekten
B Einrichten von Projekten

B Einrichten von
Ordnerstrukturen

B Erstellen von Projekten
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Wi ichtige Begriffe

Aktives Projekt

Arbeitsbereich

Bearbeitbare
Speicherorte

Bibliotheken

Einzelbenutzer-Projekt

Haufig verwendete

Unterordner

Optionen

Projekt

Projektordner
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Das Projekt, das automatisch beim Offnen, Sgeichern oder Bearbeiten

von Komponenten durch Autodesk Inventor™ ausgewahlt wird. In einer
Autodesk Inventor-Sitzung kann es immer nur ein aktives Projekt geben. Dies
kann ein von Ihnen festgelegtes Projekt oder das installierte Standardprojekt sein.

Ein Stammordner oder Unterordner, der |hr personliches Exemplar der
Konstruktionsdateien enthalt. Bei Einzelner Benutzer- und Tresor-Projekten
sollte der Arbeitsbereich der einzige definierte Speicherort fiir Bearbeitungen
sein. In einem definierten Arbeitsbereich sollte an einem Projekt jeweils nur
ein Konstrukteur in einer einzelnen Autodesk Inventor-Sitzung arbeiten.

Ordner, in denen von Ihnen erstellte Bauteile gespeichert werden.

Die bearbeitbaren Speicherorte in einem Projekt sind der Arbeitsbereich
und die Suchpfade der Arbeitsgruppe. Verwenden Sie fir jedes Projekt nur
einen bearbeitbaren Speicherort.

Bibliotheken sind Projektspeicherorte mit schreibgeschiitzten Dateien,

die referenziert, jedoch nicht bearbeitet werden kénnen. Innerhalb eines
Projekts muss jede Bibliothek lber einen eindeutigen Namen verfiigen.
Weisen Sie jeder Datei innerhalb einer Bibliothek einen eindeutigen Namen zu.

Die Speicherorte fiir Dateien befinden sich im Arbeitsbereich des Projekts. Auf die
Projektdateien wird jeweils nur von einem Benutzer und einer Autodesk Inventor-
Sitzung zugegriffen. Dateien werden weder ausgecheckt noch eingecheckt.

Benannte Unterordner von Projektordnern (einschlieRlich Bibliotheken),

auf die haufig zugegriffen wird. Ordner werden weder zur Auflésung noch zur
Speicherung von Referenzen verwendet. Sie werden in Dateizugriffsdialogfeldern
aufgelistet, sodass Sie die Ordner einfach finden kénnen. Der Pfad fiir hdaufig
verwendete Unterordner beginnt stets mit dem Namen des Projektspeicherorts.

Projekteinstellungen, die z. B. die Anzahl der beizubehaltenden alten
Dateiversionen und die Verwendung eindeutiger Dateinamen definieren.
Release-ID (ahnlich einer Projektversion) und Besitzer (wer beispielsweise das
freigegebene Projekt steuert) sind fiir die Verwendung mit freigegebenen
Projekten konzipiert.

Eine Textdatei mit der Erweiterung .ipj, durch die die Ordner definiert werden,
die Dateien und Ordner mit durch die Projektdateien referenzierten externen
Daten enthalten.

Ein Ordnerspeicherort fiir alle Konstrukteure, in dem Verkniipfungen zu Projekten
gespeichert werden. Der Standardordner befindet sich unter Eigene Dateien.
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Begriff Bezeichnung

Projektverkniipfung Wenn Sie ein neues Projekt erstellen oder ein vorhandenes Projekt suchen, wird im
Projektordner eine Verkniipfung mit der Projektdatei erstellt. Projektverkniipfungen
werden vom Projekteditor verwendet, um im Projektlistenfenster die Liste der
verfligbaren Projekte zu erstellen.

Proxy-Datei Wenn Sie ein Autodesk®Mechanical Desktop®Bauteil als Komponente in eine
Baugruppe einfiigen, wird in Autodesk Inventor eine Proxy-Datei angelegt,
die Verkniipfungen mit der Mechanical Desktop-Datei sowie die konvertierten
Daten enthalt. In der Regel befindet sich die urspriingliche Mechanical Desktop-
Datei in einer Bibliothek, und die tibersetzten Proxy-Dateien werden in einer Proxy-
Bibliothek gespeichert. Der Name der Proxy-Bibliothek entspricht dem Namen
der Mechanical Desktop-Bibliothek mit einem vorangestellten Unterstrich ().
Auch iParts werden normalerweise in einer Bibliothek gespeichert. Beim Erzeugen
eines Variantenbauteils wird dies in einer Proxy-Bibliothek gespeichert, die nach
derselben Benennungskonvention benannt wird.

Referenzierte Datei Eine Datei, die fiir die aktuelle Konstruktion verwendet wird. Eine referenzierte
Datei kann bearbeitbar oder schreibgeschiitzt (z. B. fiir Bibliotheksbauteile) sein.

Relativer Pfad In Projekten werden Pfade relativ zum Speicherort der Projektdatei (.ipj)
angegeben. Fir Verweise auf referenzierte Dateien werden in Autodesk Inventor
relative Pfade verwendet.

Stammordner Ein als Bibliothek definierter Stammordner, Arbeitsbereich oder eine
Arbeitsgruppe in einem Projekt. Auf Datendateien in Unterordnern des
Stammordners wird iber einen relativen Pfad verwiesen. Legen Sie alle Dateien
des aktuellen Projekts im einem Stammordner oder in einem der Unterordner ab.

Standardprojekt Ein zusammen mit Autodesk Inventor installiertes leeres Projekt.
Das Standardprojekt ist aktiv, wenn kein anderes Projekt eingerichtet ist.

Stilbibliothek Ein im Projekt Ordneroptionen definierter Ordner, der angibt, wo sich die im
Projekt verwendeten Stildefinitionen befinden. Standardordner ist der Ordner
Design Data.

Vorlagenordner Ein in den Projektordneroptionen definierter Ordner, der angibt, wo sich die

fur die Erstellung neuer Dateien im Projekt verwendeten Vorlagen befinden.
Der Standardordner ist der wéahrend der Installation erstellte Vorlagenordner.
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Wissenswertes liber Projekte

Ein Projekt stellt die logische Gruppierung einer vollstandigen Konstruktion
oder eines Produkts dar, einschlief}lich der Modelldateien, Zeichnungen,
Prasentationen und Konstruktionsnotizen. Projektinformationen werden
in Textdateien mit der Erweiterung .ipj gespeichert, mit der der Ort zum
Bearbeiten von Dateien, die Anzahl der beizubehaltenden Versionen einer
gespeicherten Datei sowie andere Einstellungen festgelegt werden.

Durch das Projekt werden die Stammordner angegeben, in denen Dateien
gespeichert werden. Datendateien konnen direkt im Stammordner oder in
einem Unterordner gespeichert werden.

Es konnen zwei Arten von Projekten erstellt werden: Einzelbenutzer und,
wenn Autodesk®Vault installiert ist, ein Tresor-Projekt. Einzelne Benutzer-
Projekte sind fiir Konstrukteure konzipiert, die alleine arbeiten. Wenn
Autodesk Vault installiert ist, verwenden Sie Tresor-Projekte, um mit
mehreren Konstrukteuren gemeinsam an Projekten zu arbeiten. Gemeinsam
verwendete Dateien sind in einem Tresor gespeichert. Auf sie wird nie direkt
zugegriffen. Aufierdem verfiigt jeder Konstrukteur iiber ein personliches
Projekt, mit dem festgelegt wird, wohin die Dateien zum Anzeigen und
Bearbeiten kopiert werden. Der Tresor speichert auch ein Versionsprotokoll
der Dateien sowie zusétzliche Attribute.

In den Hilfethemen werden einige dltere Projekttypen beschrieben. Sofern
dies nicht unbedingt erforderlich ist, sollten Sie keine neuen Projekttypen
alterer Versionen erstellen.

Das Standardprojekt

Wenn Sie Autodesk Inventor zum ersten Mal starten, wird automatisch ein
Standardprojekt aktiv. Durch das Standardprojekt wird kein bearbeitbarer
Speicherort definiert. Sie kdnnen es jedoch zum unmittelbaren Erstellen von
Konstruktionen verwenden, und um Dateien an einem beliebigen Ort zu
speichern, ohne dabei die Projekt- und Dateiverwaltung beriicksichtigen zu
miissen. In der Regel verwenden Sie das Standardprojekt nur zum Testen der
Anwendung, nicht fiir die eigentliche Konstruktionsarbeit. Es ist schwieriger,
erst bei zunehmender Komplexitit einer Konstruktion die Dateien in ein
Projekt zu iiberfiihren, als bereits vor Beginn der Konstruktion ein Projekt
einzurichten.
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Festlegen des aktiven Projekts

In einer Autodesk Inventor-Arbeitssitzung kann jeweils nur ein Projekt aktiv
sein. Das aktive Projekt gibt fiir die Sitzung die Optionen und Pfade der Ordner
an, die Konstruktionsdateien und Bibliotheken enthalten. Wenn Sie an einem
anderen Konstruktionsprojekt arbeiten, miissen Sie das entsprechende Projekt
aktivieren, bevor Sie Dateien erstellen oder 16schen konnen.

SO GEHT'S:  Aktivieren eines Projekts

1 Stellen Sie sicher, dass alle Autodesk Inventor-Dateien geschlossen sind.

2 Klicken Sie im Menii Datei auf Eigenschaften, oder klicken Sie im Microsoft®
Windows®-Startmenii auf Programme > Autodesk > Inventor (Version) >
Werkzeuge > Projekt-Editor.

3 Die bestehenden Projekte werden im oberen Fenster des Dialogfelds
Projekteditor von Inventor angezeigt. Doppelklicken Sie auf ein Projekt,
um es zum aktiven Projekt zu machen. Das aktive Projekt wird durch ein
Héakchen gekennzeichnet.

Das untere Fenster im Dialogfeld Projekte enthdlt Informationen iiber
das ausgewahlte Projekt im oberen Fenster.

Verweise auf referenzierte Dateien

Bei der Suche nach einer Datei in Autodesk Inventor wird in den
Speicherorten gesucht, die fiir den gespeicherten Dateinamen und
relativen Pfad durch das aktive Projekt vorgegeben sind.

Dateireferenzen werden nach folgenden Regeln gespeichert:

m Dateireferenzen werden als relative Pfade ab dem Projektstamm
gespeichert, in dem sie abgelegt sind. Wenn sich die Datei in einer
Bibliothek befindet, wird auch der Bibliotheksname gespeichert.

m Wenn die referenzierte Datei nicht in einem Projektstammordner abgelegt
ist, sich jedoch im Ordner oder Unterordner der Datei befindet, aus der sie
referenziert wird, erfolgt die Speicherung der Referenz als relativer Pfad.

Zur Vermeidung von Problemen mit der Dateiauflosung werden in Projekten
stets relative anstelle von absoluten Pfaden verwendet. Dadurch kénnen
das Projekt bzw. seine Stammverzeichnisse einfach verschoben oder
kopiert werden, ohne dabei die Verweise aktualisieren zu miissen.

Mit Ausnahme von Bibliotheksdateien kénnen Dateien an einen anderen
im Projekt festgelegten Speicherort (kein Bibliotheksordner) verschoben
werden, solange der relative Pfad beibehalten wird.
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Bibliotheksspeicherorte enthalten Bibliothekskomponenten oder andere
Dateien, die von einer anderen Datei referenziert, jedoch nicht bearbeitet
werden. Bibliotheksreferenzen werden in dem in der Projektdatei
angegebenen Bibliotheksspeicherort gesucht.

Dateien, die keine Bibliotheksdateien sind, werden durch ein Projekt in
den bearbeitbaren Speicherorten gesucht. Fiir optimale Ergebnisse sollte in
jedem Projekt nur ein bearbeitbarer Speicherort angegeben sein. In diesen
Speicherorten abgelegte Dateien konnen bearbeitet werden.

Da moglicherweise andere Konstruktionsteams dieselben Bibliotheksbauteile
verwenden, sind u. U. in mehreren Projekten dieselben Bibliotheksspeicherorte
angegeben. Es ist empfehlenswert, Bibliotheksstandorte und die darin
befindlichen Dateien vor Schreibzugriff zu schiitzen.

Einrichten von Projekten

Bewerten Sie die Anforderungen Ihres Konstruktionsteams beziiglich Zugriff
und Sicherheit, um Ihre Dateien effektiv verwalten zu konnen. Beim Erstellen
oder Bearbeiten eines Projekts legen Sie die Projektart fest. Die Projektart
bestimmt, wo Dateien bearbeitet und gespeichert werden kdnnen, wer Zugrift
auf die Dateien hat und wie das Ein- und Auschecken vonstatten geht.

Es ist empfehlenswert, eine Dateistruktur einzurichten und festzulegen,
wer auf die Dateidaten zugreifen kann, bevor Sie ein Projekt erstellen.

Projektarten
Es konnen die folgenden Arten von Projekten erstellt werden:

m FEinzelner Benutzer

m Tresor (Um dieses Projekt zu verwenden, muss Autodesk Vault
installiert sein.)

Wenn mehrere Konstrukteure auf Daten zugreifen miissen, sollten Sie
Autodesk Vault installieren. Autodesk Vault beinhaltet umfangreiche
Datenverwaltungsfunktionen wie beispielsweise das Aufbewahren
aller Versionen einer Datei und eine Suchfunktion, mit der Sie
Konstruktionsdaten suchen und abfragen kénnen.

Verwenden Sie Einzelbenutzer-Projekte, wenn Sie allein arbeiten
oder niemand sonst Zugriff auf die Dateien bendtigt.
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Einzelbenutzer-Projekte

Verwenden Sie Einzelbenutzer-Projekte fiir allein arbeitende Konstrukteure:

m Aufler den aus Bibliotheken referenzierten Dateien befinden sich alle
Konstruktionsdateien in einem Ordner (Arbeitsbereich) und den
zugehorigen Unterordnern.

m Originaldateien werden in einem personlichen Arbeitsbereich
gespeichert, der nur fiir einen einzigen Benutzer bestimmt ist.

m Speichern Sie die Projektdatei (.ipj) im (Stamm)ordner des Arbeitsbereichs
und legen Sie .\ als Arbeitsbereich fest.

m Der Auscheckstatus von Dateien wird nicht im Dateistatus-Browser
angezeigt.

Typische Einstellungen fiir Einzelbenutzer-Projekte

Typ Einzelner Benutzer

Arbeitsgruppen-Speicherort Keine

Speicherort Ein Arbeitsbereich, definiert unter .\.

Eingeschlossene Datei Keine

Bibliotheken Es kénnen mehrere definiert werden.

Haufig verwendete Es konnen ein oder mehrere Ordner definiert werden,
Unterordner die jeweils einen untergeordneten Ordner des

Arbeitsbereichs oder eine der Bibliotheken identifizieren.

Ordneroptionen Definiert Ordner mit projektspezifischen Stilen, Vorlagen
und Inhaltscenter-Dateien.

Optionen Beizubehaltende alte Versionen =1
Eindeutige Dateinamen verwenden = Ja
Name =, Project Name”
Shortcut = ,,Project Name”
Eigentlimer = Eigentiimer des Projekts
Release-ID = Version der freigegebenen Daten
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Tresor-Projekte

Um den Tresor verwenden zu konnen, muss Autodesk Vault installiert
sein. Zu den Merkmalen eines Tresor-Projekts gehoren:

m Die Tresorversion einer Datei steht den Konstrukteuren weder zur
Ansicht noch zum Bearbeiten direkt zur Verfiigung.

m Jeder Konstrukteur verwendet eine Projektdatei, in der ein personlicher
Arbeitsbereich festgelegt ist, in den die Tresordateien von Autodesk Vault
zur Ansicht und Bearbeitung kopiert werden.

m Durch andere Konstrukteure vorgenommene und wieder in den Tresor
eingecheckte Anderungen kénnen erst angezeigt werden, wenn die
Dateien im personlichen Arbeitsbereich aktualisiert und durch die
neuen Versionen ersetzt wurden.

m In Autodesk Vault werden Kopien aller zuvor eingecheckten
Dateiversionen aufbewahrt. Dariiber hinaus werden in der Datenbank
Zusatzinformationen zu Bearbeitungsverlauf, Dateieigenschaften
und Dateiabhédngigkeiten gespeichert.

m So konnen Sie Suchabfragen nach Dateieigenschaften durchfiihren,
Dateireferenzen verfolgen und frithere Konfigurationen abrufen.

Fiir ein Tresor-Projekt bendétigen Sie einen Arbeitsbereich, der sich in einem
Pfad relativ zum Projektdateiordner (wie .\ oder .\workspace) befindet.
Es diirfen keine weiteren Speicherorte zum Bearbeiten der Dateien existieren.

Typische Einstellungen fiir Tresor-Projekte

Typ Tresor
Speicherort Ein Arbeitsbereich, definiert unter .\.

Arbeitsgruppen-Speicherorte Keine

Eingeschlossene Datei Keine

Bibliotheken Eine oder mehrere definiert.

Haufig verwendete Es konnen ein oder mehrere Ordner definiert werden,
Unterordner die jeweils einen untergeordneten Ordner des

Arbeitsbereichs oder eine der Bibliotheken bezeichnen.

Ordneroptionen Definiert die Ordner mit projektspezifischen Stilen,
Vorlagen und Inhaltscenter-Dateien.
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Typische Einstellungen fiir Tresor-Projekte

Tresoroptionen Werte werden normalerweise in Autodesk Vault festgelegt.
Virtueller Ordner = virtueller Ordner innerhalb einer
Tresor-Datenbank, der dem Stammordner des Projekts
zugeordnet ist.
Publizierungsordner = legt fest, wo Streamline-Daten
publiziert werden.

Optionen Beizubehaltende alte Versionen = 1
Eindeutige Dateinamen verwenden = Ja
Eigentlimer = Teamleiter oder leer lassen
Release-ID = Version der freigegebenen Daten

Einrichten von Ordnerstrukturen

Im Allgemeinen besteht ein Projekt aus projektbezogenen Bauteilen und
Baugruppen, unternehmenseigenen Standardkomponenten sowie aus
Normbauteilen, z. B. Verbindungselemente, Armaturen oder elektrische
Komponenten.

Um sicherzustellen, dass referenzierte Dateien durch Autodesk Inventor
gefunden werden, sollten Sie eine Dateistruktur einrichten, bevor Sie ein
Projekt erstellen und Dateien speichern. Es ist empfehlenswert, Unterordner
in Ihrem Projektarbeitsbereich- oder Arbeitsgruppenordner zu erstellen.

In den Unterordnern konnen Sie alle Konstruktionsdateien eines Projekts
aufbewahren und so die in einem Konstruktionsprojekt verwendeten
Dateien logisch strukturieren.

Wenn ein Konstruktionsprojekt grofler wird, miissen Sie hdufig Daten
verschieben. Beispielsweise kann es vorkommen, dass Sie Laufwerke
wechseln, Projekte auf einen anderen Server verschieben, Konstrukteure
hinzufiigen oder zuvor nicht freigegebene Daten freigeben mochten. Eine
einfache Ordnerstruktur kann mit geringerem Aufwand an eine gesteigerte
Komplexitdt der Konstruktion, zusétzliche Konstrukteure und verteilte Daten
angepasst werden.

Wenn alle Dateien mit eindeutigen Dateinamen versehen sind und Sie die
Option Eindeutige Dateinamen verwenden in der Projektdatei festlegen,
versucht Autodesk Inventor, die Datei innerhalb der Projektordnerstruktur
zu finden, auch wenn sie umbenannt oder an einen anderen Speicherort
verschoben wurde. Wenn die Datei nicht gefunden werden kann, kénnen
Sie im Dialogfeld Verkniipfung aufl6sen manuell nach der Datei suchen.
Um doppelte Dateinamen in Projektordnern zu finden, verwenden Sie

die Schaltflache Doppelte Dateien suchen im Projekteditor.
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Da Referenzen als von Projektordnern ausgehende relative Pfade gespeichert
werden, sind Dateireferenzen nach dem Andern der Ordnerstruktur oder

dem Umbenennen bzw. Verschieben von Ordnern unbrauchbar, es sei denn,
Sie legen fiir die Option Eindeutige Dateinamen verwenden den Wert Ja fest.

Beachten Sie die folgenden Richtlinien, um eine Ordnerstruktur fiir
Projektdateien zu erstellen:

m Beachten Sie die Normen Ihres Unternehmens und die
Benennungskonventionen fiir Projektordner.

m Wenn Sie Dateien aus vorhandenen Konstruktionen bearbeiten mdchten,
kopieren Sie diese in einen Unterordner des Arbeitsbereichs oder der
Arbeitsgruppe.

m Wenn Sie freigegebene Konstruktionsdateien referenzieren méchten,
kopieren Sie diese in einen Bibliotheksordner, oder geben Sie im Projekt
eine Bibliothek an, in der sich der Stammordner des freigegebenen
Projekts befindet. Wenn das freigegebene Projekt auch Bibliotheken
referenziert, schliefen Sie sie im Projekt ein, oder verwenden Sie Pack
and Go, um die Dateistruktur in einen einzigen Ordner zu packen.

m Legen Sie moglichst wenig verschachtelte Unterordner an, und speichern

Sie unter dem Stammordner keine Dateien, die nicht zum Projekt
gehoren. Speichern Sie pro Ordner nicht mehr als 100 Dateien.

ANMERKUNG Wiahlen Sie fur die Projektoption Eindeutige Dateinamen
verwenden den Wert Ja. Vermeiden Sie auch dann doppelte Dateinamen,
wenn sich die Dateien in unterschiedlichen Pfaden befinden, damit es nicht
zu Verwechslungen bei Speicherorten und Dokumenten kommt und nicht
unbeabsichtigt Dateien iberschrieben werden.

Schreibgeschiitzte Daten

Thr Unternehmen verfiigt moglicherweise iiber spezielle Bauteile oder
Baugruppen, die wieder verwendet werden. Auch wenn diese Bauteile
innerhalb des Unternehmens entwickelt wurden und Sie diese daher
nicht als Bibliotheksbauteile ansehen, sollten Sie sie als solche behandeln,
da Sie an ihnen keine Anderungen vornehmen werden. Fiir Ihre Belange
entsprechen sie exakt Bibliotheksbauteilen, da Sie die Bauteile zwar
referenzieren, jedoch nicht dndern.
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Sie konnen Dateien in Bibliotheken nicht bearbeiten. Fiir die Sicherheit
von benutzerdefinierten Daten empfiehlt es sich, schreibgeschiitzte und
Nur-Referenz-Datenordner als Bibliotheken in Projekten zu deklarieren:

m Wenn Sie ein Projekt erstellen oder bearbeiten, konnen Sie eine oder
mehrere Bibliotheken benennen. Wenn Sie einen Bibliotheksspeicherort
hinzufiigen, wechseln Sie in den Stammordner, und wihlen Sie den
Speicherort. Der Stammordner und alle zugehorigen Unterordner
sind nun als Bibliothek verfiigbar.

m Der Name der Bibliothek wird zusammen mit einer Referenz gespeichert,
sodass von Autodesk Inventor eine Dateireferenz immer einer
bestimmten Bibliothek zugeordnet werden kann.

m Wenn Sie die Konstruktion archivieren oder an einen Zulieferer
weitergeben, miissen Sie statt des ganzen Ordners nur die referenzierten
Bibliotheksdateien kopieren. Die Referenzen bleiben intakt.

ANMERKUNG Beim Installieren von Autodesk Inventor konnen Sie
eine Option wahlen, um Inhaltscenter-Dateien zu bearbeiten. Gehen Sie
hierbei jedoch vorsichtig vor, da andere Konstruktionen, die die bearbeitete
Inhaltscenter-Datei referenzieren, ebenfalls betroffen sind.

Erstellen von Projekten

Beim Anlegen eines Projekts werden zwei Dateien erstellt: die Projektdatei
(mit der Dateierweiterung .ipj) und eine Verkniipfung zu der .ipj-Datei. Der
Ordner fiir die Projektdateispeicherorte wird im Projekt-Assistenten definiert.

Die Verkniipfung befindet sich immer am Speicherort des Projektordners,
der auf der Registerkarte Datei des Dialogfelds Anwendungsoptionen
definiert ist.

Der Standardspeicherort des Projektordners ist Eigene Dateien/Inventor.
Sie kdnnen jedoch einen anderen Speicherort angeben.

Durch den Projekt-Assistenten wird im Ordner der Projektdatei ein
Arbeitsbereich erstellt. Wenn Sie diese Einstellung dndern, sollten Sie
den Arbeitsbereich als Unterordner des Ordners beibehalten, der die
Projektdatei enthalt.
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Diese Tabelle fasst die Empfehlungen fiir die einzelnen Projektarten

zusammen.

T s e
Projektart Einzelner Benutzer  Tresor

Eingeschlossene Datei Keine Keine

Arbeitsbereich Ein Arbeitsbereich,  Ein Arbeitsbereich, definiert unter .\.
Speicherorte definiert unter .\.

Arbeitsgruppen- Keine Keine

Speicherorte

Bibliotheken Eine oder mehrere  Eine oder mehrere, nicht im Arbeitsbereich

verschachtelt

SO GEHT'S: Erstellen eines Projekts mit dem Projekteditor

1 Schliefien Sie alle Dokumente in Autodesk Inventor.

Wenn Dateien geoffnet sind, ist das aktive Projekt schreibgeschiitzt.
Sie kdnnen jedoch Bibliotheken hinzufiigen, ohne alle Dateien schliefien
zu miussen.

2 Klicken Sie in Autodesk Inventor auf Datei > Projekte, um den Projekt-Editor
zu aktivieren.

Wenn Autodesk Inventor nicht ausgefiihrt wird, klicken Sie
in Microsoft Windows auf Start > Programme > Autodesk >
Autodesk Inventor > Werkzeuge > Projekt-Editor.

3 Wenn der Projekteditor angezeigt wird, klicken Sie auf die Schaltfliche Neu,
um den Projekt-Assistenten von Autodesk Inventor zu starten.

Die Standardeinstellung des Inventor-Projekt-Assistenten ist ein neues
Einzelbenutzer-Projekt, durch das ein Arbeitsbereich erstellt wird.

Um die Option Neues Tresor-Projekt verwenden zu kénnen, muss
Autodesk Vault installiert sein.
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4 Geben Sie im Feld Projektdatei des Projekt-Assistenten die erforderlichen
Projektinformationen ein.

m Geben Sie unter Name den Projektnamen ein, oder iibernehmen Sie die
Standardeinstellung.

Der Projekt-Assistent erstellt im Projektordner einen Unterordner mit
diesem Namen.

Wenn Sie zu einem anderen Speicherort wechseln, wird der angegebene
Ordner verwendet und kein neuer angelegt, so lange der angegebene
Pfad existiert.

m Im Projektordner (im Speicherort der .ipj-Datei unter .\) wird fiir Tresor-
und Einzelbenutzerprojekte ein Arbeitsbereich angelegt.

m In der zu erstellenden Projektdatei werden der Pfad und der Dateiname
angezeigt.

Inventor Projekt-Assistent

Projekkdatei

Mame

| Projekkname

Projekkordner {Arbeitsbereich)

| CiiDokumente und EinstelungentAutodeskiEigene DateientInventoriProje

Zu erstellende Projekkdatei

| C\Dokumente und EinstellungentAutodeskiEigene Dateient Inventor|Projekiname

@ Zuriick | WWeiter 4 Eertig stellen | abbrechen |

5 Klicken Sie zum Angeben von Bibliotheken auf Weiter.

Neue Projekte verwenden héufig dieselben Bibliotheken wie vorhandene
Projekte. Im linken Dialogfeldbereich werden Bibliotheken aus allen
Projektdateien in der Projektliste angezeigt. Geben Sie im rechten
Dialogfeldbereich die Bibliotheken fiir das neue Projekt an.

m Klicken Sie auf die Schaltfliche mit dem Pfeil nach rechts, um dem
neuen Projekt einen Bibliotheksspeicherort zuzuweisen.

m Klicken Sie auf die Schaltfliche mit dem Pfeil nach links, um einen
Bibliotheksspeicherort aus dem neuen Projekt zu entfernen.
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Inventor Projekt-Assistent

Bibliotheken wahlen

Alle Projekke: Meues Projekk:
Logischer Mame | Speicherort | Logischer Mame | Speicherort
Bibliothek Ci\Programme. .., Bibliothek1 Ci\Programme. ..
Bibliothekl Ci\Programme. ..,

]
K

Bibliotheksspeicherort:

@ Zuriick | | Fertigstellem| Abbrechen|

Im Feld Bibliotheksspeicherort wird der Speicherort der im linken oder
rechten Bereich ausgewéhlten Bibliothek angezeigt.

6 Klicken Sie auf Fertig stellen.

Nach dem Anlegen eines neuen Projekts konnen Sie im Projekt-Editor auf
dieses doppelklicken und weitere Projektoptionen anpassen. Passen Sie in
den nachsten Abschnitten das gerade erstellte Projekt durch Ausfiithren der
vorgestellten Verfahren an.

Festlegen von Projektoptionen

Der Projekttyp, der Standardarbeitsbereich sowie Bibliotheksnamen und -
speicherorte werden im Projekt-Assistenten festgelegt. Passen Sie die

weiteren Projektoptionen den Anforderungen Ihrer Konstruktionsumgebung
entsprechend an, und legen Sie anschliefiend die Suchpfade fiir das Projekt fest.

Um die Optionsdefinitionen zu iiberpriifen, zeigen Sie die Einstellungen fiir
jede Projektart an:

m ,Einzelbenutzer-Projekte” auf Seite 129.
m ,Tresor-Projekte” auf Seite 130.

] @ Optionen

Eﬁ Beizubehaltende alte Versionen (-1 = alle) =1
[ab] Eindewtige Dateinamen verwenden = Mein

[ab] Mame = tutorial_files

el Yerknipfung = tutorial_files

Eﬁ Eigentimer =

[ab] Release-ID =
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Arbeitsbereich

Ein Arbeitsbereich ist dazu bestimmt, die zu bearbeitenden Dateien
aufzunehmen. Andere Konstrukteure erhalten keinen Zugriff auf diese
Dateien, und Anderungen, die Sie in Ihrem Arbeitsbereich speichern, sind
fiir andere Konstrukteure nicht sichtbar. Der Arbeitsbereich kann ein
Netzwerkspeicherort sein. Die Dateien lassen sich jedoch schneller 6ffnen,
wenn Sie einen Ordner auf der lokalen Festplatte angeben.

Sie kdnnen einen Arbeitsbereich in Einzelbenutzerprojekten angeben.

Bei Tresor-Projekten ist der Arbeitsbereich zwingend erforderlich und stellt
den einzigen bearbeitbaren Speicherort dar. Er muss sich im Ordner mit
der Projektdatei (.ipj) oder einem der Unterordner befinden.

Beachten Sie die folgenden Richtlinien, wenn Sie den Arbeitsbereichspfad
festlegen:

m Ein Arbeitsbereich enthilt nur einen Speicherort, vorzugsweise in dem
Stammordner, in dem sich die Projektdatei befindet, oder in einem der
Unterordner. Als Speicherort wird .\ empfohlen.

m Wenn Sie ein Einzelbenutzerprojekt verwenden, ist der Arbeitsbereich
moglicherweise der einzige Speicherort in Ihrem Projekt und der einzige
von Thnen referenzierte Speicherort aufler den Bibliotheken.

m Checken Sie Dateien am besten immer mit Autodesk Vault aus, statt sie
manuell zu kopieren. Beim Auschecken wird automatisch der korrekte
relative Pfad beibehalten, sodass Dateireferenzen in Autodesk Inventor
ordnungsgemadf} aufgelost werden konnen. Beim manuellen Kopieren
wird die Datei nicht als ausgecheckt gekennzeichnet. Dadurch erhoht
sich das Risiko, Anderungen zu iiberschreiben.

m Im Arbeitsbereich wird zuerst nach Referenzen, die nicht aus einer
Bibliothek stammen, gesucht.

Arbeitsablaufiibersicht: Festlegen des Suchpfads des Arbeitsbereichs

1

2

Klicken Sie im Dialogfeld Projekteditor ggf. auf die Schaltflache fiir weitere
Optionen (>>), um den Suchpfad fiir den Arbeitsbereich anzuzeigen.
Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Arbeitsbereich und
anschlieffend im Ment auf Pfad hinzufiigen (wenn kein Arbeitsbereich
definiert wurde), oder erweitern Sie den bestehenden Arbeitsbereich,

und klicken Sie auf Bearbeiten.
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3

4

Akzeptieren Sie den angezeigten Pfad, bearbeiten Sie den Pfad, oder wihlen
Sie einen Arbeitsbereichsordner aus.

Klicken Sie auf Speichern.

ANMERKUNG Fir einige altere Projektdateien fiir mehrere Benutzer ist
die Definition einer Arbeitsgruppe erforderlich. Eine Arbeitsgruppe ist der
gemeinsam verwendete Netzwerk-Speicherort, an dem Autodesk Inventor
nach Dateien mit anderen Referenzen sucht.

Bibliotheksspeicherorte

Eine Bibliothek ist ein Speicherort fiir schreibgeschiitzte Bauteile oder andere
nicht zu bearbeitende Dateien. Beim Erstellen eines Projekts konnen Sie
mehrere Bibliotheksspeicherorte angeben.

Sie konnen eine beliebige Anzahl von Bibliotheksspeicherorten festlegen.
Eine einzelne Bibliothek kann in mehreren Projekten verwendet werden.

ANMERKUNG Beachten Sie beim Benennen von Bibliotheken, dass der
Bibliotheksname und der relative Pfad innerhalb des Bibliothekordners in den
Dateien gespeichert wird, die ein Bibliotheksbauteil verwenden. Miissen

Sie spéter den Namen der Bibliothek @ndern, sind alle entsprechenden
Bibliotheksreferenzen unbrauchbar.

Bibliotheken konnen auf zwei Arten erstellt werden:

m Implizit (beim Referenzieren eines Mechanical Desktop-Bauteils)
m Explizit (beim Anlegen eines Suchpfads im Projekt)

Sie erstellen normalerweise Bibliotheksstandorte fiir Bibliotheksbauteile,
die Sie oder ein anderer Benutzer angelegt haben, z. B. iPart-Teilefamilien
und andere nicht zu bearbeitende Bauteile.

Beachten Sie folgendes:

m Autodesk Inventor erstellt automatisch eine versteckte Bibliothek
als Speicherort fiir Inhaltscenter-Dateien. Der Standort wird in
den Ordneroptionen des Projekteditors definiert.

m Mit einem Bibliothekssuchpfad wird fiir das aktuelle Projekt eine
Zuordnung zwischen einem Bibliotheksnamen und dem Ordner erstellt.

m Der in der referenzierenden Datei gespeicherte relative Pfad ist nur
relativ zum Bibliotheksordner, nicht zu anderen Projektspeicherorten.
Nur die benannte Bibliothek wird beim Aufldsen einer Bibliotheksreferenz
durchsucht.
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Arbeitsablaufiibersicht: Festlegen von Bibliotheksstandorten

1 Klicken Sie im Fensterbereich Projekt bearbeiten des Projekt-Editors mit der
rechten Maustaste auf Bibliotheken, und wiahlen Sie eine der folgenden
Optionen:

Pfad Geben Sie im Feld einen Ordnernamen und Pfad an,
hinzufligen oder suchen Sie diesen Speicherort.

Pfade aus Datei Wihlen Sie eine Projektdatei (.ipj) aus, und klicken Sie
auf Offnen. Die lokalen Suchpfade der ausgewihlten
Datei werden dem aktuellen Projekt hinzugefiigt.

Pfad einfligen Fiigen Sie einen kopierten Pfad in das Feld ein.
Pfad einfligen Fugen Sie einen kopierten Pfad in das Feld ein.

2 Klicken Sie auf Speichern.

3 Sie konnen mit der rechten Maustaste auf einen Bibliotheksspeicherort
klicken und dann eine der Mentioptionen wéhlen.

Bibliotheksspeicherorte fiir Mechanical Desktop-Bauteile

Mechanical Desktop-Bauteile werden in Bibliotheken in Projekten
gespeichert. Mechanical Desktop-Bauteile sind durch eine spezielle Datei,
eine sogenannte Proxy-Datei, mit Autodesk Inventor-Baugruppen verkniipft.
In der Proxy-Datei sind Verkniipfungsinformationen gespeichert, sodass die
Baugruppenkomponente aktualisiert wird, wenn das Bauteil in Mechanical
Desktop bearbeitet wurde.

Legen Sie im Projekt einen Bibliotheksspeicherort fiir den Ordner mit den
Mechanical Desktop-Bauteildateien und fiir den zugehorigen Proxy-Ordner
fest, bevor Sie einer Baugruppe des Projekts Mechanical Desktop-Bauteile
hinzuftigen. Der Bibliotheksname der Proxy-Bibliothek unterscheidet sich
nur durch einen vorangestellten Unterstrich (_) vom Namen der Mechanical
Desktop-Bibliothek.

Da eine Mechanical Desktop-Datei mehrere Bauteile enthalten kann, konnen
aus einer Datei mehrere Autodesk Inventor-Bauteile abgerufen werden.

Wissenswertes zu Proxy-Dateien:

m Eine Proxy-Datei wird angelegt, wenn Sie ein Mechanical Desktop-Bauteil
als Komponente in einer Baugruppe positionieren. Aus einer Mechanical
Desktop-Datei abgerufene Bauteile werden im Speicherort der
entsprechenden Proxy-Bibliothek gespeichert.

m Proxy-Dateien kénnen nicht geéffnet oder bearbeitet werden.
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m Proxy-Dateien werden nur aktualisiert, wenn Sie die Baugruppe 6ffnen
oder speichern, in der die entsprechende Mechanical Desktop-Datei
verwendet wird.

m In Proxy-Dateien werden die in das Autodesk Inventor-Datenformat
umgewandelten Mechanical Desktop-Konstruktionsdaten eines einzelnen
Bauteils gespeichert.

m Die Konstruktionseigenschaften (iProperties) werden in den Proxy-
Dateien gespeichert und gehen verloren, wenn die Proxy-Datei
geloscht wird.

Arbeitsablaufiibersicht: Festlegen der Bibliotheksspeicherorte fiir Mechanical

Desktop-Bauteile und Proxy-Dateien

Stellen Sie sicher, dass alle Autodesk Inventor-Dateien geschlossen sind.

2 Doppelklicken Sie im Projekteditor auf ein Projekt, um es zu aktivieren.

Klicken Sie im unteren Bereich mit der rechten Maustaste auf Bibliotheken,
und klicken Sie dann auf die Mentioption Pfad hinzufiigen. Fiigen Sie einen
neuen benannten Pfad fiir die Mechanical Desktop-Datei hinzu.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den neu erstellten
Bibliotheksspeicherort, und wahlen Sie aus dem Menii den Befehl
Proxy-Pfad hinzufiigen.

Definieren Sie nach Bedarf weitere Bibliotheken, und weisen Sie jeder einen
aussagekraftigen Namen zu.

Bibliotheksspeicherorte fiir iParts

Wenn Sie vorhaben, iPart-Teilefamilien im Netzwerk zu speichern und
gemeinsam mit anderen Benutzern zu verwenden, fiigen Sie die Pfade als
Bibliotheken hinzu. Beim Hinzufiigen einer iPart-Teilefamilie als Bibliothek
wird automatisch im selben Speicherort ein Unterordner fiir die iParts-
Bauteile der Teilefamilie angelegt. Die Namen der beiden Ordner stimmen
iiberein, aufler dass der Name der Proxy-Bibliothek mit einem Unterstrich (_)
beginnt.

Berticksichtigen Sie folgende Richtlinien:

m Speichern Sie iParts in einer benannten Bibliothek und die zugehoérigen
veroffentlichten Bauteile in der entsprechenden Proxy-Bibliothek.

m Sie konnen den Speicherort und den Namen einer Proxy-Bibliothek
nicht dndern.

m Proxy-Dateien konnen nicht gedffnet oder bearbeitet werden.

m Die Proxy-Dateien von iPart-Teilefamilien sind Katalogelemente der iPart-
Teilefamilie, die mit bestimmten Parametern veroffentlicht wurden.
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m Aktualisieren Sie die Proxy-Dateien von iPart-Teilefamilien, indem Sie die
Baugruppe 6ffnen oder speichern, in der die Datei der zugehorigen iPart-
Teilefamilie verwendet wird.

m Versehen Sie den Ordner einer Proxy-Bibliothek mit iParts nicht mit
einem Schreibschutz, da die Teilefamilie dort neue Dateien erstellen muss.

Arbeitsablaufiibersicht: Festlegen der Bibliotheksspeicherorte fiir iParts-
Teilefamilien und Proxy-Dateien

1 Stellen Sie sicher, dass alle Autodesk Inventor-Dateien geschlossen sind.
2 Doppelklicken Sie im Projekteditor auf ein Projekt, um es zu aktivieren.

3 Klicken Sie im unteren Bereich mit der rechten Maustaste auf Bibliotheken,
und klicken Sie dann auf die Meniioption Pfad hinzufiigen. Fiigen Sie fiir
den Speicherort der iPart-Teilefamilie einen neuen benannten Pfad hinzu.

4 Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den neuen Bibliotheksspeicherort,
und wéhlen Sie im Menii den Befehl Proxy-Pfad hinzufiigen.

5 Definieren Sie nach Bedarf weitere Bibliotheksspeicherorte, und weisen
Sie jeder einen aussagekraftigen Namen zu.

Inhaltscenter-Dateien

Wenn Sie eine Komponente aus dem Inhaltscenter von Autodesk Inventor
auswdhlen, wird sie aus den in der Inhaltscenter-Bibliothek gespeicherten
Parametern erstellt. Wenn es sich hierbei um keine benutzerdefinierte Datei
handelt, wird sie in einem Ordner gespeichert, der in den Ordneroptionen
des Projekts-Editors festgelegt ist.

Aus der Inhaltscenter-Bibliothek werden auch benutzerdefinierte Bauteile
erstellt, die beispielsweise iiber einen Standardquerschnitt verfiigen.

Sie kdnnen jedoch eine unbeschrdnkte Anzahl von Bauteilen erstellen,
indem Sie andere Parameter (z. B. fiir die Linge) angeben. Ein Beispiel
hierfiir sind Norm-Stahlprofile. Sie miissen den Dateinamen und den
Speicherort fiir all diese Bauteile angeben. Wenn Sie die Absicht haben,
weitere Bearbeitungsvorgidnge durchzufiihren (z. B. Schraubenbohrungen
oder andere Ausklinkungen einzufiigen), legen Sie die benutzerdefinierten
Dateien in einem Unterordner des Arbeitsbereich- oder Arbeitsgruppen-
Speicherorts ab.

Andere Bibliothekstypen in Projekten

In den meisten Projekten kommen Bibliotheken zum Einsatz, z. B.
Komponenten von Drittherstellern, firmeninterne Sammlungen hédufig
benotigter Bauteile, Mechanical Desktop-Bauteile und iParts. Es kann auch
vorkommen, dass Ihr Unternehmen tiber weitere Komponentendateien
verfiigt, die Sie zwar referenzieren, jedoch nicht bearbeiten mochten.
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Da Bibliotheksreferenzen den Namen der Bibliothek beinhalten und

zum Auflosen der Referenz nur der Speicherort der jeweiligen Bibliothek
verwendet wird, miissen die Dateinamen in einer Bibliothek nur innerhalb
der Bibliothek eindeutig sein.

Einige Beispiele fiir Bibliotheken:

m Ein anderer Konstruktionssatz als Bibliothek

Sie kdnnen Projektbibliotheken zum Unterteilen von Projekten
zwischen Abteilungen, geographischen Gebieten, kleinen Teams und
Subunternehmern bzw. Zulieferern verwenden.

Eine Konstruktionssatzbibliothek kann aus den folgenden Komponenten
bestehen: einem einzelnen Bauteil oder eine Reihe fertiger Baugruppen
einer bereits veroffentlichen Konstruktion, einer von einem Dritthersteller
erworbenen Baugruppe oder Komponente, die nicht gedndert werden
kann, oder aus einem Snapshot eines noch in der Entwicklung befindlichen
Konstruktionsprojekts eines anderen Teams.

m Komponenten, die Ihr Unternehmen in der Regel in allen
Konstruktionsprojekten verwendet, z. B. bevorzugte Komponenten,
die ausreichend am Lager sind oder von bevorzugten Zulieferern
bereitgestellt werden.

m Komponenten, die Sie bereits frither konstruiert haben und fiir folgende
Projekte nicht erneut erstellen miissen.

Arbeitsablaufiibersicht: Definieren eines Dateisatzes als Bibliothek

1 Legen Sie die Dateien in einem Ordner unterhalb eines gemeinsamen
Stammordners ab.

2 Klicken Sie im Projekteditor mit der rechten Maustaste auf Bibliotheken.
3 Wechseln Sie zum gewiinschten Stammordner.
4 Driicken Sie die EINGABETASTE, um den Pfad festzulegen.
Wird in einem Projekt eine iibergeordnete Datei getffnet, so wird eine
Referenz zu einem Bibliotheksspeicherort nur dann durchsucht, wenn

eine referenzierte und als Bibliotheksdatei erkannte Datei geladen wird.
Nur die in der Dateireferenz aufgefiihrte Bibliothek wird durchsucht.

Vermeiden doppelter Dateinamen

Es ist nicht empfehlenswert, zwei Dateien mit demselben Namen zu
erstellen, selbst wenn diese in unterschiedlichen Ordnern gespeichert
werden. Autodesk Inventor verwendet Suchregeln, um Referenzen zu 16sen.
Doppelte Namen konnen dazu fithren, dass Dateien nicht gefunden werden.
Vermeiden Sie die doppelte Verwendung von Dateinamen, und wihlen Sie
fiir die Projektoption Eindeutige Dateinamen verwenden die Einstellung Ja.
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Bibliotheken bilden bei dieser Regel eine Ausnahme. Oft stammen diese
Dateien von Zulieferern, die ihre eigenen Benennungsregeln verwenden.
Demzufolge konnen verschiedene Bibliotheken Dateien mit demselben
Namen haben, wihrend Dateien innerhalb einer Bibliothek eindeutige
Namen haben sollten.

Aus Griinden der Einfachheit und Ubersichtlichkeit sollten Sie dennoch
vermeiden, Bibliotheksbauteile und gewohnliche Bauteile mit den gleichen
Dateinamen zu versehen.

Bibliotheksreferenzen unterscheiden sich von bearbeitbaren Referenzen,

da der mit dem Bibliotheksspeicherort verkniipfte Bibliotheksname als

Teil der Referenz gespeichert wird. Autodesk Inventor versucht, die Referenz
relativ zu dem Pfad aufzulosen, der mit dem Bibliotheksnamen im aktiven
Projekt verkniipft ist.

Erstellen und Offnen von Dateien in

Projekten

Um die Dateien zu 6ffnen, die einem Projekt zugeordnet sind, miissen
Sie das Projekt zunachst aktivieren. Schlieflen Sie alle gedffneten
Autodesk Inventor-Dateien.

SO GEHT'S: Erstellen oder Offnen einer Datei in einem Projekt

1

Klicken Sie auf das Werkzeug Offnen in der Werkzeugleiste von
Autodesk Inventor.

Klicken Sie im linken Fenster des Dialogfelds Offnen auf die Schaltfliche
Projekte, und doppelklicken Sie anschliefiend auf das gewiinschte Projekt,
um es zu aktivieren. Das aktive Projekt ist mit einem Héakchen
gekennzeichnet.

Klicken Sie auf die Schaltfliche Neu auf der linken Seite, um eine Liste
der Dateivorlagen anzuzeigen. Zum Erstellen einer neuen Datei wihlen
Sie eine Vorlage und klicken auf OK.

Wenn Sie die neue Datei speichern, wechseln Sie zum gewtiinschten
Unterordner (sofern vorhanden) des Arbeitsbereichs, und legen Sie
einen eindeutigen Dateinamen fest.
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4 Klicken Sie in der Werkzeugleiste von Autodesk Inventor auf das
Werkzeug Offnen. Im Offnen-Dialogfeld im Bereich Speicherorte
werden die Projektkategorien in einer Browser-Baumstruktur angezeigt.
Ein ausgewaihlter Speicherort wird hervorgehoben und mit einem blauen
Ordner gekennzeichnet. Die enthaltenen Dateien werden im Fenster Suche
in angezeigt. Doppelklicken Sie auf eine Kategorie oder einen Unterordner,
um die Dateiliste zu dndern.

ANMERKUNG Wenn Sie in den Projektoptionen Haufig verwendete
Unterordner festgelegt haben, werden diese ebenso im Bereich
Speicherstandorte angezeigt.

5 Doppelklicken Sie auf eine Datei, um diese zu 6ffnen.
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Verwalten von
Baugruppen

In diesem Kapitel wird das Konstruieren von
Baugruppen vorgestellt. Sie erfahren mehr tiber die
Baugruppenumgebung, den Baugruppen-Browser

und das Arbeiten in der Baugruppenumgebung.

In diesem Kapitel

Baugruppenumgebung

Verwalten von
Komponentenspeicherorten
mit Projekten

Baugruppen-Browser
Erstellen von Teilelisten

Tipps fiir das Arbeiten
mit Baugruppen
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Baugruppenumgebung

146

In Autodesk Inventor®platzieren Sie Komponenten in ein
Baugruppendokument, die als einzelne funktionelle Einheit fungieren.
Abhiéngigkeiten legen die relative Position dieser Komponentenexemplare
in Bezug zueinander fest.

Beim Erstellen oder Offnen einer Baugruppendatei (.iam) befinden Sie sich in
der Baugruppenumgebung. Mit Baugruppenwerkzeugen kénnen komplette
Unterbaugruppen und Baugruppen bearbeitet werden. Sie konnen Bauteile
gruppieren, die zusammen als Einheit fungieren, und dann die
Unterbaugruppe in eine andere Baugruppe einfiigen.

Beim Offnen einer Bauteildatei (.ipt) befinden Sie sich in der
Bauteilumgebung. Mit Bauteilwerkzeugen konnen Sie Skizzen und Elemente
bearbeiten, die dann zu Bauteilen kombiniert werden. Sie fiigen Bauteile in
Baugruppen ein und bestimmen fiir sie Abhédngigkeiten von Positionen, die
sie bei Fertigung der Baugruppe einnehmen werden.

Sie konnen Bauteile in eine Baugruppe einfiigen oder Skizzen- und
Bauteilwerkzeuge verwenden, um Bauteile im Kontext einer Baugruppe zu
erstellen. Wihrend dieses Vorgangs bleiben alle anderen Komponenten in
der Baugruppe sichtbar.

Um ein Modell zu vervollstindigen, konnen Sie Baugruppenelemente
erstellen, die sich auf mehrere Komponenten auswirken, wie Bohrungen
durch mehrere Bauteile. Baugruppenelemente beschreiben oft spezifische
Herstellungsprozesse wie die Nachbearbeitung.

Der Baugruppen-Browser stellt eine praktische Methode zur Aktivierung von
zu bearbeitenden Komponenten, zur Bearbeitung von Skizzen, Elementen
und Abhédngigkeiten sowie zur Aktivierung bzw. Deaktivierung der
Komponentensichtbarkeit und zur Durchfithrung anderer Aufgaben dar.

Konstruktionsstrategien fiir Baugruppen

In der Regel erstellen Konstrukteure und Ingenieure einen Entwurf,
konstruieren die Bauteile und fiigen schliefdlich alles in einer Baugruppe
zusammen. Mit Autodesk Inventor kdnnen Sie eine Baugruppe nicht nur
am Ende, sondern zu jedem beliebigen Zeitpunkt des Konstruktionsprozesses
erstellen. Bei einer Neukonstruktion beginnen Sie mit einer leeren Baugruppe
und erstellen die Bauteile im Verlauf der Konstruktionsentwicklung. Beim
Uberarbeiten einer Baugruppe erstellen Sie die neuen Bauteile vor Ort, damit
sie zu den bestehenden Bauteilen passen. Diese Konstruktionsmethode
unterstiitzt Top Down-, Bottom Up- und Middle Out-
Konstruktionsstrategien.
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Die optimale Reihenfolge, in der Sie Bauteile und Unterbaugruppen erstellen,
ist abhdngig von Ihren Antworten auf folgende Fragen:

m Konnen Sie eine vorhandene Baugruppe dndern, oder miissen Sie eine neue
erstellen?

m Konnen Sie eine groflere Baugruppe in kleinere Unterbaugruppen aufteilen?
m Konnen Sie vorhandene Bauteile oder iFeatures verwenden?

m Welche Abhingigkeiten bestimmen die Funktionalitdt der Konstruktion?

Anderungen an externen Komponenten werden automatisch in die
Baugruppenmodelle und die zur entsprechenden Dokumentation
verwendeten Zeichnungen iibernommen.

Bottom Up-Baugruppenkonstruktion

Bei Bottom Up-Konstruktionen platzieren Sie vorhandene Bauteile
und Unterbaugruppen in einer Baugruppendatei und positionieren
Komponenten mit Baugruppenabhéngigkeiten, z. B. Passend und
Fluchtend. Platzieren Sie Komponenten moglichst in der Reihenfolge
des Zusammenbaus bei der Fertigung.

Wenn die Komponententeile nicht aus adaptiven Elementen in ihren
Bauteildateien erstellt werden, entsprechen sie moglicherweise nicht den
Anforderungen einer Baugruppenkonstruktion. Sie kénnen solch ein Bauteil
in eine Baugruppe einfiigen und dann im Baugruppenkontext die Adaptivitat
aktivieren. Die Grof3e eines Bauteils dndert sich in der aktuellen Konstruktion,
wenn Sie die Elemente als von anderen Komponenten abhingig definieren.

Aktivieren Sie die Adaptivitdt einer Unterbaugruppe, wenn alle
unterbestimmten Elemente beim Positionieren mit
Baugruppenabhingigkeiten angepasst werden sollen. Wenn ein Bauteil
der Unterbaugruppe als von einer festen Geometrie abhédngig definiert ist,
wird die Grofle der Elemente bei Bedarf angepasst.

Top Down-Baugruppenkonstruktion

Bei Top Down-Konstruktionen definieren Sie zunédchst
Konstruktionskriterien und erstellen Komponenten, die diesen Kriterien
entsprechen. Die Konstrukteure listen bekannte Parameter auf und konnen
einen Konstruktionsentwurf (einen 2D-Entwurf, der wiahrend des gesamten
Konstruktionsprozesses weiterentwickelt wird) erstellen.
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Ein Entwurf kann Umgebungsobjekte enthalten, etwa Winde und Boden,
auf denen die Baugruppe stehen wird, Maschinen fiir die Zufiihrung oder
den Abtransport von Objekten zur bzw. aus der Baugruppenkonstruktion
sowie andere nicht verdnderliche Daten. Weitere Kriterien, wie z. B.
mechanische Merkmale, konnen ebenfalls in dem Entwurf angegeben
sein. Sie konnen den Entwurf in einer Bauteildatei skizzieren und dann
in die Baugruppendatei einfiigen. Sie entwickeln im Laufe des
Konstruktionsprozesses aus den Skizzen Elemente.

Die endgiiltige Baugruppe ist eine Kombination zusammenhéngender
Bauteile, die speziell fiir das aktuelle Konstruktionsproblem entwickelt
wurden.

Middle Out-Baugruppenkonstruktion

Meist werden bei der Baugruppenkonstruktion die Strategien der Bottom Up-
und der Top Down-Konstruktion kombiniert. Manche Anforderungen sind
bekannt, und es werden einige Standardkomponenten verwendet, aber fiir
bestimmte Zwecke sind auch neue Konstruktionen erforderlich. Diese
kombinierte Strategie wird Middle Out-Konstruktion genannt.

Normalerweise beginnen Sie mit einigen bereits vorhandenen
Komponenten und konstruieren bei Bedarf weitere Bauteile. Sie
analysieren das Konstruktionsziel und fiigen dann die fixierte Komponente
(das Basiselement) ein bzw. erstellen sie. Wahrend der Entwicklung der
Baugruppe platzieren Sie bereits vorhandene Komponenten oder erstellen
bei Bedarf in der Baugruppe neue Komponenten.

Baugruppen-Koordinatensystem

Eine neue Baugruppendatei hat drei Standardarbeitsebenen und drei
Standardarbeitsachsen. Der Schnittpunkt der drei Arbeitsachsen ist der
Ursprung des Baugruppen-Koordinatensystems.

Die Standardarbeitsebenen, die Arbeitsachsen und der Mittelpunkt sind im
Browser unter dem Symbol Ursprung aufgefiihrt. Diese Elemente sind im
Grafikfenster zundchst ausgeblendet. Sie kdnnen sie jedoch anzeigen, indem
Sie im Browser mit der rechten Maustaste darauf klicken und die Option
Sichtbarkeit aktivieren. Sie konnen Komponenten mit Abhidngigkeiten zu
den Arbeitsebenen und dem Ursprung versehen.

In der folgenden Abbildung wurde in der Standard-Isometrieanzeige
die Sichtbarkeit fiir die Standardarbeitsebenen, Arbeitsachsen und den
Mittelpunkt der Baugruppe aktiviert.
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Jede der Standardarbeitsebenen ist koplanar zu den zugehorigen Achsen.
So ist z. B. die Ebene YZ koplanar zur Y-Achse und zur Z-Achse.

YZ-Ebene
Y-Achse

Z-Achse

Baugruppenabhingigkeiten

Baugruppenabhingigkeiten werden Komponenten zugeordnet, um
Positionsbeziehungen in der Baugruppe zu definieren. So kénnen Sie

z. B. festlegen, dass sich zwei Ebenen verschiedener Bauteile miteinander
verbinden, oder bestimmen, dass eine Bohrung und eine Schraube stets
konzentrisch bleiben. Diese Abhdngigkeiten halten ein Baugruppenmodell
zusammen und enthalten die fiir Autodesk Inventor erforderlichen
Informationen zum Anpassen des Modells, wenn sich im Laufe der Zeit die
Komponentendefinitionen dndern.

Baugruppenanalyse

Nach dem Erstellen der Baugruppen kdnnen Sie diese analysieren, um die
Masseeigenschaften zu berechnen und Bauteiliiberschneidungen festzustellen.
Korrekt mit Abhédngigkeiten versehene Baugruppen kénnen durch einen
Bewegungsbereich animiert werden, sodass Sie sie auf Konstruktionsprobleme
tiberpriifen koénnen.
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Projekte verweisen auf Speicherorte, an denen Datendateien fiir ein
Konstruktionsprojekt gespeichert sind. In den meisten Fillen arbeiten Sie
mit einem Team von Konstrukteuren zusammen, deren Datendateien sich
an einem Hauptspeicherort befinden. Einzelne Konstrukteure erstellen
Projekte, die auf ein Hauptprojekt verweisen, das seinerseits den
Arbeitsgruppenspeicherort festlegt. In Ihren Projekten legen sie aufierdem
einen personlichen Arbeitsbereich fest. Dann konnen sie Dateien am
Arbeitsgruppenspeicherort ein- und auschecken, um sie im persénlichen
Arbeitsbereich zu bearbeiten.

Projekte verwalten Komponentenspeicherorte, indem Folgendes festgelegt
wird:

m Der Hauptspeicherort fiir Dateien (die Arbeitsgruppe), wenn Sie in einem
Konstruktionsteam arbeiten.

m Ein von jedem Konstrukteur definierter privater Arbeitsbereich, in dem
Dateien erstellt und bearbeitet werden.

m Bibliotheken mit Norm- sowie benutzerdefinierten Komponenten.

m Speicherorte fiir Vorlagen und Stilbibliotheken.

m Die Namen haufig verwendeter Unterordner, um das Suchen nach
Dateien zu vereinfachen.

Projekte konnen neben Speicherorten auch Voreinstellungen fiir andere

Optionen festlegen, wie z. B. die Verwendung von eindeutigen Dateinamen
in einer Projektdateistruktur (was das Suchen von Dateien vereinfacht), die
Anzahl der beizubehaltenden Dateiversionen sowie Release-Informationen.
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Verwenden effizienter Dateistrukturen

Um zu vermeiden, dass Verkniipfungen zwischen Dateien versehentlich
verloren gehen, sollte die Dateistruktur so einfach und stabil wie moglich
sein. Befolgen Sie fiir eine problemlose Verwaltung Ihres
Konstruktionsprojekts die folgenden einfachen Regeln:

m Planen Sie Ihre Arbeit.

Planen Sie die Struktur der obersten Baugruppe und
deren Unterbaugruppen, bevor Sie Bauteile erstellen.

m Verwenden Sie Unterbaugruppen.

Erstellen Sie kleine Unterbaugruppen, und fassen Sie diese zu grofieren
Baugruppen zusammen.

m Verwenden Sie logische Projekte.

Definieren und verwenden Sie Projekte, um Ihr Konstruktionsprojekt
zu vereinfachen.

m Verwenden Sie gemeinsame Verzeichnisse.

Verwenden Sie Projekte, um die gemeinsame Nutzung sowohl von in
Bearbeitung befindlichen als auch von definierten Bibliotheken iiber
Projektgrenzen hinweg und innerhalb Ihres Konstruktionsteams zu
vereinfachen.

Arbeiten mit dem Baugruppen-Browser

Im Baugruppen-Browser werden die Hierarchie aller Komponentenexemplare
der Baugruppe sowie deren Beziehungen und Abhédngigkeiten angezeigt.
Jedes Exemplar einer Komponente ist im Browser unter einem eindeutigen
Namen aufgefiihrt. Im Browser kénnen Sie eine Komponente zum
Bearbeiten auswihlen, Komponenten zwischen Baugruppenebenen
verschieben, den Status von Komponenten priifen, sie umbenennen,
Baugruppenabhingigkeiten bearbeiten und Darstellungen verwalten.

Aktivieren von Komponenten in der Baugruppe

Die jeweils aktivierte Baugruppenebene legt fest, ob Komponenten oder
Elemente bearbeitet werden kdonnen. Einige Vorgidnge konnen nur in der
aktiven Baugruppe und deren untergeordneten Objekten hochster Ebene
durchgefiihrt werden, andere sind auf allen Ebenen der aktiven Baugruppe
zuldssig.
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Doppelklicken Sie im Browser auf eine beliebige Unterbaugruppe oder Kompo-
nente, um diese zu aktivieren, oder klicken Sie im Browser mit der rechten
Maustaste auf das gewiinschte Objekt und wéhlen anschlieRend Bearbeiten.
Alle nicht mit der aktiven Komponente verkniipften Komponenten werden im
Browser schattiert angezeigt. Wenn Sie mit einer schattierten Anzeige arbeiten,
wird die aktive Komponente im Grafikfenster schattiert und alle anderen Kom-
ponenten durchsichtig angezeigt. Wenn Sie mit einer Drahtkorperanzeige
arbeiten, wird die aktive Komponente in einer Kontrastfarbe angezeigt.

Folgende Vorgdnge konnen mit den untergeordneten Objekten hochster
Ebene der aktiven Baugruppe durchgefiihrt werden:

Loschen einer Komponente
Anzeigen der Freiheitsgrade einer Komponente
Kennzeichnen einer Komponente als adaptiv

Kennzeichnen einer Komponente als fixiert

Bearbeiten oder Loschen der Baugruppenabhidngigkeiten zwischen
Hauptbaugruppen

Die Elemente eines aktivierten Bauteils konnen in der Baugruppenumgebung
bearbeitet werden. Beim Aktivieren eines Bauteils wechselt die Schaltflichen-
leiste zur Bauteilumgebung.

Doppelklicken Sie auf eine tibergeordnete oder untergeordnete Baugruppe
hochster Ebene, um diese wieder zu aktivieren.

Sichtbarkeit von Komponenten

Die Steuerung der Komponentensichtbarkeit ist wichtig fiir die Verwaltung
grofler Baugruppen. So sind einige Komponenten lediglich fiir den Kontext
von Bedeutung, oder ein Bauteil ist durch andere Bauteile verdeckt.
Baugruppendateien konnen schneller ge6ffnet und aktualisiert werden,
wenn die Sichtbarkeit irrelevanter Komponenten deaktiviert ist.

Die Sichtbarkeit aller Komponenten der aktiven Baugruppe kann gedandert
werden, selbst wenn diese tief in der Baugruppenhierarchie verschachtelt sind.
Arbeitsablaufiibersicht: Andern der Sichtbarkeit einer Komponente

1 Erweitern Sie die Strukturen im Browser, bis die gewiinschte Komponente
sichtbar ist.

2 Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Exemplar, und deaktivieren
Sie die Option Sichtbarkeit.
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Kombinationen sichtbarer Elemente konnen in Konstruktionsansichtsdar-
stellungen gespeichert werden. (Weitere Informationen hierzu finden Sie
weiter hinten in diesem Kapitel.)

Baugruppenstrukturen

Bei der Struktur einer Baugruppe handelt es sich um die Organisation
der zugehorigen Komponenten. Das Gruppieren von Bauteilen

in Unterbaugruppen macht die Browseranzeige tibersichtlicher.
Unterbaugruppen kdnnen auch den Fertigungsprozess widerspiegeln.
In Autodesk Inventor konnen Sie zu jedem beliebigen Zeitpunkt im
Konstruktionsprozess und wihrend des gesamten Lebenszyklus eines
Produkts die Inhalte von Unterbaugruppen dndern oder neue erstellen.

Die oberste Ebene einer Baugruppenstruktur kann aus Bauteilen und
Unterbaugruppen bestehen. Jede Unterbaugruppe kann aus Bauteilen und
weiteren Unterbaugruppen bestehen. Das Verschieben einer Komponente
(eines Bauteils oder einer Unterbaugruppe) in eine Unterbaugruppe nennt
man nach unten verschieben. Das Verschieben einer Komponente aus einer
Unterbaugruppe auf eine hohere Ebene nennt man nach oben verschieben.
Beim Verschieben einer Komponente nach oben oder unten werden im
System die Abhdngigkeiten geldscht.

Fp _SampleZ.iam
Darstellungen

(5 Spider Gear.ipt: 1
() Spider Gear.ipt:3
P 5un Gear.ipt:2
() Partl.ipt:1

(5 Partl.ipk:2

B Assemblyl.iam:1

F _Samplez.iam
Darstelungen
[_] Ursprung

(557 Layaut.ipt:1

(5P Sun Gear.ipk:l
() Spider Gear.ipk:1
(5P Spider Gear.ipt:2

Darstellungen
[_] Ursprung
(5P Spider Gear.ipt:3 @ Spider Gear.ipt:1

(57 Spider Gear.ipt:4 P Assemblyz.iam:1

(5P Sun Gear.ipt:2 Darstellungen
(£ Partl.ipt:1 [_1 Ursprung

(5 Partl.ipk:2 @ Spider Gear.ipt:1
Baugruppe ohne Unterstrukturen Baugruppe nach der Umstrukturierung

Komponenten, die als Gruppe umstrukturiert werden, behalten die
untereinander bestehenden Abhédngigkeiten bei. Abhidngigkeiten von
Komponenten aufierhalb der Gruppe gehen verloren.
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Umstrukturieren von Baugruppen

Die Komponenten werden im Browser zundchst in der Reihenfolge
aufgefiihrt, in der sie in die Baugruppe eingefiigt wurden. Sie konnen die
Reihenfolge der Komponenten dndern, indem Sie sie an eine neue Position
im Browser ziehen oder das Kontextmenii verwenden. Blenden Sie im
Browser Unterbaugruppen der gleichen Ebene aus, um sicherzustellen, dass
die verschobenen Komponenten auf der gleichen Baugruppenebene bleiben.
Das Verschieben von Komponenten im Browser hat keinen Einfluss auf
deren Position im Grafikfenster.

Sie konnen auch eine neue Unterbaugruppe erstellen, indem Sie eine Gruppe
von Komponenten auswdhlen. Der Name der Unterbaugruppe wird in den
Browser eingegeben, und die zugehorigen Komponenten werden in dieser
Baugruppe verschachtelt angelegt.

Arbeitsablaufiibersicht: Erstellen einer neuen Unterbaugruppe mit
ausgewahlten Komponenten
1 Beginnen Sie mit einer gedffneten Baugruppe.

2 Wihlen Sie im Baugruppen-Browser oder im Grafikfenster Komponenten
der Baugruppe aus.

3 Klicken Sie mit der rechten Maustaste darauf, und wihlen Sie im
Kontextmenii den Befehl Nach unten. Das Dialogfeld Komponente
in der Baugruppe erstellen wird angezeigt.

4 Geben Sie einen Dateinamen fiir die neue Baugruppe ein, wéahlen Sie ggf.
eine neue Vorlage, und klicken Sie auf OK.

Eine neue Unterbaugruppe wird erstellt, der die markierten Komponenten
hinzugefiigt werden.

Arbeitsablaufiibersicht: Verschieben von Komponenten in der
Baugruppenhierarchie nach oben

Die Option Nach oben ist nicht verfiigbar, wenn die markierte Komponente
direkt einer Baugruppe der obersten Ebene untergeordnet ist.

1 Waihlen Sie im Baugruppen-Browser oder im Grafikfenster Komponenten der
Baugruppe aus.

2 Klicken Sie mit der rechten Maustaste darauf, und wihlen Sie im
Kontextmenii den Befehl Nach oben.

Die markierten Komponenten werden in die iibergeordnete Baugruppe
verschoben.
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ANMERKUNG Weitere Informationen finden Sie unter ,Andern der
Dateistruktur” auf Seite 300.

Browseranzeige

Auf der Werkzeugleiste des Browsers befinden sich Steuerelemente fiir die

Anzeige:

Schaltflache
Filter

Baugruppen-
ansicht

Modellierungs-
ansicht

Darstellungen

Listet finf Filter auf, die die Anzeige im Baugruppen-
Browser begrenzen und strukturieren. Die Filter konnen
aktiviert und deaktiviert werden. Aulerdem kénnen
auf den Browser mehrere Filter gleichzeitig angewendet
werden.

Verschachtelt die Symbole fiir Baugruppenabhingigkei-
ten unter den abhdngigen Komponenten. Bauteilele-
mente sind ausgeblendet. Die Auswahl der Positionsan-
sicht deaktiviert die Modellierungsansicht.

Symbole fiir Baugruppenabhingigkeiten werden in einem
Ordner auf der obersten Ebene der Browserstruktur
dargestellt. Bauteilelemente sind wie in einer Bauteildatei
unterhalb der Bauteile verschachtelt. Die Auswahl dieser
Schaltfliche deaktiviert die Positionsansicht.

Die zuletzt erstellten Konstruktionsansichtsdarstellungen
werden aufgelistet, oder das Dialogfeld Konstruktionsan-
sichtsdarstellungen wird geoftnet. Erstellt eine Baugrup-
pen-Anzeigekonfiguration oder ruft diese ab. Sie kénnen
eine Konstruktionsansichtsdarstellung anhand ihres
Namens wieder aufrufen, wenn Sie erneut an der Bau-
gruppe arbeiten.
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Grafikfensteranzeige

Das physische Erscheinungsbild eines Bauteils in der schattierten Ansicht
einer Baugruppe wird zunachst durch das der Bauteildatei zugeordnete
Material oder den Farbstil bestimmt. Sie kdnnen den Farbstil einer Baugruppe
fiir Bauteile und Unterbaugruppen aufler Kraft setzen und das Ergebnis in
einer Konstruktionsansichtsdarstellung speichern.

Beispiele fiir das Auf3erkraftsetzen der Farbeinstellungen einer Baugruppe:

m Andern des Farbstils benachbarter Bauteile fiir besseren Kontrast

m Zuordnen eines halbdurchsichtigen Farbstils zu einer Komponente
fiir die bessere Visualisierung

m Gruppieren von Komponenten anhand dhnlicher Funktion oder
Herkunft, z. B. alle Hydraulikkomponenten, alle Komponenten
eines bestimmten Zulieferers oder alle ausfallgefahrdeten Bauteile

Bauteile iibernehmen den fiir das in der Bauteildatei zugeordnete Material
festgelegten Farbstil. Dieser Farbstil kann entweder in der Bauteildatei oder
in einer Baugruppendatei aufler Kraft gesetzt werden. Durch das Andern
eines Farbstils in einer Bauteildatei wird dieser in allen Baugruppen zum
Standardfarbstil (oder Wie Material) des Bauteils. Das Andern des Farbstils
eines Bauteils oder einer Unterbaugruppe in einer Baugruppe wirkt sich
jedoch nur auf diese Baugruppe aus.

Der Farbstil von Komponenten kann wiederholt gedndert und in
verschiedenen Baugruppenkonstruktionsdarstellungen gespeichert werden.
Beim Erstellen einer Zeichnung kann eine Konstruktionsansichtsdarstellung
angegeben werden, damit nur benétigte Komponenten sichtbar sind.

Autodesk Inventor bietet eine ganze Reihe von Standardmaterialien und
Farbstilen sowie Werkzeuge fiir das Erstellen benutzerdefinierter Farbstile
und Materialdefinitionen.

Um eine Farbe zu definieren oder die Merkmale (z. B. Helligkeit, Intensitat
und Deckkraft) einer definierten Farbe zu dndern, klicken Sie auf der
Meniileiste auf Format > Stil-Editor > Farben.



Erstellen von Teilelisten

Sie konnen fiir eine Baugruppe eine Teileliste erstellen. Eine Teileliste ist eine
Tabelle, die Informationen tiber die Bauteile in der Baugruppe enthilt. Dazu
konnen Mengenangaben, Namen, Kosten, Lieferanten und alle anderen
Informationen gehoren, die moglicherweise zum Erstellen der Baugruppe
benotigt werden.

Teilelisteninformationen werden automatisch aus iProperties ibernommen.
Sie konnen Werte in der Teileliste d&ndern, indem Sie die Konstruktionseigen-
schaften im Dialogfeld Eigenschaften oder im Dialogfeld Teileliste bearbeiten.

Innerhalb einer Zeichnung kénnen Sie eine dhnliche Tabelle, eine so
genannte Stiickliste, erstellen. Die Stiickliste wird aus den Daten der
Baugruppen-Teileliste abgeleitet.

Tipps fiir das Arbeiten mit Baugruppen

m Deaktivieren Sie die Sichtbarkeit nicht relevanter Komponenten. Dies
beschleunigt den Zugriff auf die benotigten Bauteile und das Aktualisieren
von Grafiken.

m Verwenden Sie Konstruktionsansichtsdarstellungen. Erstellen Sie Konstruk-
tionsansichtsdarstellungen, die bestimmte Konstruktionsprobleme oder
Untersysteme einer Baugruppe hervorheben, und wenden Sie diese beim
Offnen von Baugruppenmodellen an.

m Deaktivieren Sie die Bauteiladaptivitat. Deaktivieren Sie nach dem
Festlegen der Grof3e einer Komponente die Adaptivitdt, um Losungen
zu beschleunigen und versehentliche Anderungen zu vermeiden.

m Weisen Sie Komponenten unterschiedliche Farben zu. Wéhlen Sie
in der Werkzeugleiste Inventor Standard aus der Farbauswahlliste
geeignete Farben.

m Verwenden Sie zum Suchen von Komponenten den Browser. Klicken
Sie im Browser auf eine Komponente, damit diese im Grafikfenster
hervorgehoben wird.

m Verwenden Sie Farben zum Kennzeichnen von Komponentengruppen.
Suchen Sie mit Hilfe von Attributen nach Komponenten in bestimmten
Teilsystemen oder von bestimmten Herstellern, und weisen Sie ihnen in
benannten Darstellungen eigene Farben zu.
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Platzieren,
Verschieben

und Festlegen der
Abhiangigkeiten
von Komponenten

In diesem Kapitel erfahren Sie, wie Komponenten
platziert und Abhéngigkeiten fiir diese festgelegt
werden. Auflerdem wird das Bearbeiten von
Abhingigkeiten im Dialogfeld Abhédngigkeiten

bearbeiten beschrieben.

In diesem Kapitel ;

B Platzieren von Komponenten

B Verschieben und Drehen von
Komponenten

B Anwenden von Abhingigkeiten
B Anzeigen von Abhdngigkeiten
B Bearbeiten von Abhingigkeiten

B Verwalten von
Baugruppenabhingigkeiten

159



Platzieren von Komponenten in Baugruppen

In einer Baugruppenumgebung kombinieren Sie zum Erstellen einer
Baugruppe Bauteile und Unterbaugruppen. Sie konnen vorhandene Bauteile
und Unterbaugruppen hinzufiigen oder neue Bauteile und Unterbaugruppen
in der Baugruppe erstellen. Wenn Sie eine neue Komponente (ein Bauteil oder
eine Unterbaugruppe) in einer Baugruppe erstellen, konnen Sie die Skizze in
einer der Ursprungsebenen der Baugruppe platzieren, auf eine freie Fliche
klicken, um sie in der aktuellen Kameraebene festzulegen, oder eine
Abhéngigkeit gegeniiber der Flache einer vorhandenen Komponente festlegen.
Eine Komponente kann aus einer nicht einbezogenen Skizze, einem Bauteil,
einer Oberfldche oder einer Kombination derselben bestehen.

Wenn eine Komponente aktiv ist, wird im Browser und im Grafikfenster
der Rest der Baugruppe abgeblendet dargestellt. Es kann immer nur eine
Komponente aktiv sein.

Wenn Sie bestehende Komponenten in einer Baugruppe platzieren,
wdhlen Sie fiir die erste Komponente ein elementares Bauteil oder eine
Unterbaugruppe (z. B. einen Rahmen oder eine Grundplatte). Aufler der
ersten platzierten Komponente sind alle platzierten Komponenten weder
abhingig noch fixiert. Fiigen Sie nach Wunsch Abhédngigkeiten hinzu.

Die erste in einer Baugruppe platzierte Komponente wird automatisch
fixiert (alle Freiheitsgrade werden entfernt). Der jeweilige Ursprung

und die Koordinatenachsen werden nach dem Ursprung und den
Koordinatenachsen der Baugruppe ausgerichtet. Baugruppenkomponenten
sollten in der Reihenfolge des Zusammenbaus bei der Fertigung platziert
werden.
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Durch Klicken auf das Grafikfenster konnen Sie zusdtzliche nicht fixierte
Exemplare der ersten Komponente in der Baugruppe platzieren. Um die
Platzierung der ersten Komponente abzuschlieen, klicken Sie mit der
rechten Maustaste, und wahlen Sie Fertig.

Nachfolgende Komponenten aus externen Dateien platzieren Sie, indem
Sie mit dem Mauszeiger in das Grafikfenster klicken. Dieser ist mit dem
Schwerpunkt der Komponente verbunden. Fahren Sie damit fort, um weitere
Exemplare zu platzieren, oder klicken Sie mit der rechten Maustaste, und
wdhlen Sie Fertig.

Zum Erstellen von Komponenten in einem Baugruppenkontext verwenden
Sie das Werkzeug Komponente in der Baugruppe erstellen. Die erstellte
Komponente wird im Browser als der Hauptbaugruppe untergeordnet
angezeigt, oder sie wird unter einer Unterbaugruppe angezeigt, wenn diese
beim Erstellen der Komponente aktiv war. Werden von einem Skizzenprofil
der Komponente in der Baugruppe projizierte Konturen aus anderen
Komponenten in der Baugruppe verwendet, wird dieses Skizzenprofil
assoziativ mit den Projektionskomponenten verbunden.

Quellen von platzierten Komponenten

Bei den meisten Baugruppenkomponenten handelt es sich um Bauteile und
Unterbaugruppen, die Sie zuvor mit Autodesk Inventor®erstellt haben oder
die vom Component Center erstellt wurden. Component Center ist eine
Bibliothek mit Normbauteilen, die zusammen mit Autodesk Inventor
installiert wird.

Mit dem DWG/DWFE-Dateiassistenten konnen Sie Teile und Baugruppen
aus Autodesk®Mechanical Desktop®importieren. Sie sollten

Mechanical Desktop-Dateien auf die aktuellste Version migrieren, bevor
Sie sie in Autodesk Inventor konvertieren. So haben Sie die Moglichkeit,
eventuelle Fehler vor der Konvertierung zu beheben.

Mit Autodesk Inventor kdnnen Sie auch Komponenten platzieren, die in
anderen CAD-Systemen erstellt und als SAT-Dateien (ACIS) oder IGES-
Dateien gespeichert wurden oder die in einem STEP-Ubersetzungsvorgang
exportiert wurden. In importierten SAT-, STEP- und IGES-Dateien werden die
fiir die Erstellung der Elemente verwendeten Parameterinformationen nicht
beibehalten. Sie konnen diesen Dateien parametrische Elemente hinzufiigen,
die bestehenden Elemente jedoch nicht bearbeiten.
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Ziehen von Komponenten in Baugruppen

Sie kdnnen mehrere Komponenten auf einmal in einer Baugruppendatei
platzieren, indem Sie diese in das Grafikfenster ziehen. Komponenten
konnen aus folgenden Positionen in ein gedffnetes Baugruppenfenster
gezogen werden:

m Gedffneter Ordner in Microsoft® Windows®Explorer. Mit dieser
Methode konnen Sie eine neue Baugruppe mit Komponenten
schnell veroffentlichen.

m Geoffnete Autodesk Inventor-Bauteildatei. Ziehen Sie das oberste
Symbol aus dem Bauteil-Browser in das Grafikfenster der Baugruppe.

m Geoffnete Autodesk Inventor-Baugruppendatei. Ziehen Sie Bauteile,
Untergruppen oder die oberste Baugruppe aus dem Browser in das
Grafikfenster der Baugruppe.

Sie miissen die Dateien im Grafikfenster ablegen, in dem das
Baugruppenmodell angezeigt wird. Ein einzelnes Exemplar jeder
Komponente wird in die Baugruppendatei eingefiigt. Die abgelegten
Komponenten werden im unteren Bereich des Browsers in der
entsprechenden Baugruppe angezeigt.

Aktivierbare Komponenten

Sie kénnen die Komponentensichtbarkeit aktivieren oder deaktivieren.
Zusitzlich konnen die Komponenten selbst aktiviert oder deaktiviert sein.
Aktivierte Komponenten werden vollstindig in die Baugruppe geladen und
stehen innerhalb der Baugruppenumgebung fiir alle Vorginge zur Verfiigung.

Eine nicht aktivierte Komponente kann im Browser ausgewdhlt werden. Fiir
Vorgdnge im Grafikfenster steht sie jedoch nicht zur Verfiigung. Sie konnen
eine nicht aktivierte Komponente in der Baugruppe bearbeiten. Dadurch
wird sie automatisch aktiviert. Von nicht aktivierten Komponenten werden
weniger Computerressourcen verbraucht als von aktivierten Komponenten.
In groflen Baugruppen fiihrt dies zu verbesserter Arbeitsleistung.

Wenn Sie im Modus Schattiert arbeiten, werden nicht aktivierte Komponenten
im Grafikfenster nahezu transparent angezeigt. Im Modus Drahtkorper werden
diese im Grafikfenster in einer anderen Farbe angezeigt. Durch ein Symbol
werden Baugruppen im Baugruppen-Browser als nicht aktiviert angezeigt.

Bei Bauteilen und Unterbaugruppen, die lediglich fiir den Kontext benotigt
werden, oder bei Komponenten, fiir die keine Bearbeitung erforderlich ist,
empfiehlt sich eine Kennzeichnung als nicht aktiviert. Um eine Komponente
zu deaktivieren, klicken Sie im Browser mit der rechten Maustaste auf

die Komponente, und deaktivieren Sie dann die Option Aktiviert.
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Fixierte Komponenten

Fixierte Komponenten sind relativ zum Koordinatensystem der Baugruppe
in einer Position fixiert. Fixierte Komponenten kdnnen nicht verschoben
werden, wenn Sie Baugruppenabhéngigkeiten anwenden. Die erste in einer
Baugruppe platzierte oder erstellte Komponente wird automatisch fixiert,
sodass nachfolgende Bauteile relativ zu ihr platziert und bestimmt werden
konnen. Sie kdnnen von jeder Komponente den Status Fixiert entfernen.
Dies gilt auch fiir die erste Komponente.

Um die Freiheitsgrade (nicht fixiert) einer Komponente wiederherzustellen,
klicken Sie im Grafikfenster des Baugruppen-Browsers mit der rechten
Maustaste auf das Exemplar der Komponente und deaktivieren das
Kontrollkdstchen neben Fixiert. Fixierte Komponenten werden im
Baugruppen-Browser durch ein Reifinagelsymbol angezeigt.

In einer Baugruppe kénnen beliebig viele fixierte Komponenten vorhanden
sein, die meisten Baugruppen enthalten jedoch nur eine. Fixierte
Komponenten eignen sich fiir feste Objekte in Baugruppen, da ihre Position
absolut (relativ zum Ursprung der Baugruppenkoordinaten) ist und alle
Freiheitsgrade entfernt sind.

Verschieben und Drehen von Komponenten

Wenn Sie Abhédngigkeiten fiir Baugruppenkomponenten festlegen, miissen
Sie eine abhédngige Komponente eventuell verschieben oder drehen, um
die Sichtbarkeit anderer Komponenten zu verbessern. Es kann ebenfalls
vorkommen, dass Sie eine Komponente neu positionieren miissen, um
das Festlegungen von Abhdngigkeiten zu erleichtern. Durch Drehen

bzw. Verschieben einer Komponente kdnnen Sie deren Abhédngigkeiten
voriibergehend aussetzen. Mit der nachsten Aktualisierung der Baugruppe
wird die Position der Komponente so angezeigt, wie dies in den
Abhiéngigkeiten festgelegt wurde.
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Wenn eine Komponente nicht fixiert, nicht abhdngig oder unterbestimmt
ist, konnen Sie diese durch Klicken und Ziehen in das Grafikfenster der
Baugruppe verschieben.

Festlegen von Abhingigkeiten fiir
Komponenten

Nachdem Sie in einer Baugruppendatei Komponenten platziert bzw. erstellt
haben, verwenden Sie Baugruppenabhdngigkeiten, um die Komponenten
innerhalb der Baugruppe auszurichten und mechanische Beziehungen
zwischen den Komponenten zu simulieren. Beispielsweise konnen Sie zwei
Ebenen gegenseitig anpassen oder festlegen, dass die zylindrischen Elemente
zweier Bauteile konzentrisch bleiben. Sie kdnnen auch die Abhidngigkeiten
fiir eine kugelférmige Fldche auf einer Komponente so festlegen, dass diese
stets tangential zu einer ebenen Fldche einer anderen Komponente ist.

Die Baugruppenabhingigkeiten werden bei jeder Aktualisierung der
Baugruppe durchgefiihrt.

Sie kdnnen einige Bauteile als adaptiv deklarieren. Autodesk Inventor
ermoglicht die Anderung der Grofe, Form und Position von adaptiven
Bauteilelementen auf der Grundlage der angewendeten
Baugruppenabhingigkeiten.

Durch Baugruppenabhingigkeiten werden die Freiheitsgrade von
Komponenten entfernt und die Komponenten relativ zueinander
positioniert. Wenn Sie die Geometrie von Komponenten dndern,
wird durch Baugruppenabhdngigkeiten sichergestellt, dass die
Baugruppe entsprechend den angewendeten Regeln zusammen bleibt.

Eine ordnungsgemaifie Anwendung von Baugruppenabhingigkeiten
ermoglicht aulerdem Kollisionspriifungen, Kollisions- und Kontaktdyna-
mik und -analyse sowie die Berechnung der Masseeigenschaften. Wenn
Sie die Abhédngigkeiten ordnungsgemdfl anwenden, konnen Sie den
Wert einer wichtigen Abhdngigkeit d&ndern und dabei die Bewegungen
der Komponenten in der Baugruppe anzeigen.
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Platzieren von Abhangigkeiten

In Autodesk Inventor werden die Positionsbeziehungen zwischen
Komponenten durch vier Typen von 3D-Baugruppenabhéngigkeiten
definiert: Passend, Winkel, Tangential und Einfiigen. Fiir jeden
Abhiéngigkeitstyp sind verschiedene Modi vorhanden, die durch die
Richtung einer Vektornormalen der Komponente definiert werden.
Der Abhédngigkeitsmodus wird in einer Vorschau angezeigt, damit

Sie die Ausrichtung der betroffenen Komponenten vor dem Anwenden
der Abhéngigkeit tiberpriifen konnen.

Zusitzlich werden durch Bewegungs- und Ubergangsabhingigkeiten
beabsichtigte Bewegungen simuliert.

m Durch Bewegungsabhingigkeiten werden beabsichtigte Bewegungen
zwischen Komponenten festgelegt. Da sie nur innerhalb verfiigbarer
Freiheitsgrade wirksam sind, treten keine Widerspriiche zu
Positionsabhdngigkeiten auf. Es werden keine Grofiendnderungen
adaptiver Bauteile vorgenommen oder fixierte Komponenten bewegt.

m Durch eine Ubergangsabhingigkeit wird die beabsichtigte Beziehung
zwischen (normalerweise) einer zylindrischen Bauteilfliche und einem
angrenzenden Flachensatz eines anderen Bauteils festgelegt, z. B. eine Nocke
in einer Nut. Durch eine Ubergangsabhingigkeit wird der Kontakt zwischen
den Oberfldchen beibehalten, wiahrend die Komponente innerhalb
verfiigbarer Freiheitsgrade entlanggleitet.

Mit dem Dialogfeld Abhdngigkeit platzieren konnen Sie Typ, Modus und den
Versatz fiir die Abhdngigkeit steuern.

m Verwenden Sie die Schaltflichen Auswahl, um die Geometrie festzulegen,
die Sie mit einer Abhdngigkeit versehen mochten. Die Farben der
Auswahlschaltflachen verweisen auf die entsprechende Geometrie im
Grafikfenster.

m Verwenden Sie bei den Abhédngigkeiten Passend, Fluchtend und Winkel
die Schaltfliche Voraussichtlichen Versatz & Ausrichtung anzeigen. Ist
diese Schaltflache aktiviert, erhalten Sie den Versatzwert fiir die aktuelle
Position der mit Abhdngigkeiten versehenen Auswahl. Die Ausrichtung
wird aufierdem in eine fluchtende Abhdngigkeit gedndert, wenn Sie die
Einstellung Passend vornehmen und zwei Flachen auswéhlen, deren
Vektoren in dieselbe Richtung weisen. Der umgekehrte Fall gilt ebenso.
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Wihrend Sie Abhdngigkeiten platzieren, bleibt das Dialogfeld getffnet,
sodass Sie mehrere Abhédngigkeiten aller Typen platzieren konnen.

Im folgenden Arbeitsablauf wird das Werkzeug Abhédngigkeit in der Werk-
zeugleiste Baugruppe verwendet, um zwischen Baugruppenkomponenten
eine tangentiale Abhangigkeit zu platzieren. Durch eine tangentiale Abhédn-
gigkeit werden Flachen, Ebenen, Zylinder, Kugeln, Kegel und gerichtete Spli-
nes tangential zueinander positioniert.

Arbeitsablaufiibersicht: Platzieren einer tangentialen Abhingigkeit in einer
Baugruppe

1 Platzieren Sie zundchst die Komponenten, die mit Abhdngigkeiten versehen
werden sollen, in einer Baugruppendatei.

2 Wihlen Sie in der Leiste Baugruppe das Werkzeug Abhingigkeit aus.

3 Klicken Sie im Dialogfeld Abhédngigkeit platzieren auf der Registerkarte
Baugruppe unter Typ auf die Schaltflache Tangential.

4 Die Schaltflache Erste Auswahl ist bereits aktiviert. Wahlen Sie fiir die erste
Auswahl eine Flache, Kurve oder Ebene aus.

5 Nachdem Sie Ihre erste Auswahl getroffen haben, wird die Schaltflache
Zweite Auswahl aktiviert. Wahlen Sie die Geometrie, die tangential zu
der ersten positioniert werden soll.

6 Waihlen Sie gegebenenfalls Innerhalb oder Aufierhalb, um die Position
der Tangentialitdt anzugeben.

7 Geben Sie gegebenenfalls einen Versatzwert ein.

8 Wenn Vorschau anzeigen aktiviert ist, beachten Sie die Auswirkungen der
angewendeten Abhédngigkeit. Wenn eine der Komponenten adaptiv ist, wird
keine Vorschau der Abhédngigkeiten angezeigt.

9 Klicken Sie auf Anwenden, um weitere Abhdngigkeiten zu platzieren, oder

klicken Sie auf OK, um die Abhédngigkeit zu erstellen und das Dialogfeld zu
schlief3en.

ANMERKUNG Welche Objekte ausgewahlt werden konnen, ist durch das
jeweilige Werkzeug Abhangigkeit bedingt, das Sie im Dialogfeld Abhédngigkeit
platzieren ausgewahlt haben.
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Falls andere Komponenten die erforderliche Geometrie verdecken, wihlen
Sie eine der folgenden Moglichkeiten:

m Deaktivieren Sie voriibergehend die Sichtbarkeit der Objekte im
Vordergrund, bevor Sie eine Abhédngigkeit platzieren.

m Waihlen Sie im Dialogfeld Abhdngigkeit die Option Bauteil zuerst
auswdhlen. Klicken Sie auf die Komponente, die Sie mit einer
Abhingigkeit versehen mochten. Deaktivieren Sie das Kontrollkéstchen,
damit wieder alle Komponenten ausgewdhlt werden koénnen.

Die auswdhlbare Geometrie ist auf die Elemente der ausgewdhlten
Komponente beschriankt.

m Zeigen Sie mit dem Cursor auf die erforderliche Geometrie. Klicken Sie mit
der rechten Maustaste auf die Geometrie, und wahlen Sie Andere
auswdhlen.

Klicken Sie im Feld Andere auswihlen auf die Pfeile, um nacheinander die
ausgewdhlten Flachen, Kurven und Punkte anzuzeigen.

Klicken Sie auf die griine mittlere Schaltfliche, um die markierte Auswahl
zu libernehmen.

Falls die Auswahl von Flichen, Kanten oder Punkten sich als schwierig
erweist, konnen Sie mit Hilfe der Option Auswahltoleranz die
Auswahlprioritdt dndern. Klicken Sie auf Extras > Anwendungsoptionen >
Registerkarte Allgemein.

Arbeitsablaufiibersicht: Bearbeiten von Abhdngigkeiten

1 Klicken Sie im Browser mit der rechten Maustaste auf eine zuvor platzierte
Abhingigkeit.
Das Dialogfeld Abhdngigkeit bearbeiten wird angezeigt.

2 Legen Sie im Dialogfeld Abhidngigkeit bearbeiten einen neuen
Abhiangigkeitstyp fest (Passend, Winkel, Tangential oder Einfiigen).

3 Geben Sie eine Entfernung ein, um die abhidngige Komponenten
gegeneinander versetzt werden sollen.

Wenn Sie eine Winkelabhédngigkeit anwenden mochten, geben Sie den
Winkel zwischen den beiden Geometriesdtzen ein. Sie konnen positive
oder negative Werte eingeben. Der Standardwert liegt bei null.

Wenn Sie im Dialogfeld Abhédngigkeit die Option Vorschau anzeigen
ausgewdhlt haben, wird die Position der Komponenten nach dem Versatz-
bzw. Winkelwert ausgerichtet.

4 Wenden Sie die Abhdngigkeit tiber das Dialogfeld Abhdngigkeit oder tiber
das Kontextmenti an.
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Das Dialogfeld bleibt getffnet, und Sie kdnnen alle erforderlichen
Baugruppenabhidngigkeiten anwenden.

In folgenden Abbildungen finden Sie Beispiele fiir
Baugruppenabhingigkeiten vor und nach der Anwendung.

Abhingigkeit Passend

Mit Hilfe der Abhédngigkeit Passend wird ein Geometriesatz einer
Komponente mit der Geometrie einer anderen Komponente in
Ubereinstimmung gebracht.

Typ Passend - Modus Passend Wenn Sie die Abhédngigkeit Passend in
Verbindung mit dem Modus Passend anwenden, kdnnen Sie zwei Ebenen
koplanar gegeniibersetzen, zwei Linien kolinear positionieren oder einen
Punkt auf einer Kurve oder Ebene platzieren.

4

Erste Ebene ausgewdhlt Zweite Ebene ausgewahlt Abhéangigkeit angewendet

Erste Flache Zweite Flache Abhiangigkeit
ausgewahlt ausgewahlt angewendet

Erste Mittellinie Zweite Mittellinie Abhangigkeit
ausgewahlt ausgewahlt angewendet
/< — —r §

Erster Punkt Zweiter Punkt Abhéangigkeit

ausgewahlt ausgewahlt angewendet
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Typ Passend - Modus Fluchtend Verwenden Sie die Abhdngigkeit Passend
mit dem Modus Fluchtend, um zwei Komponenten so auszurichten, dass
die ausgewdhlten Ebenen bzw. die Normalen ihrer Oberflichen in dieselbe
Richtung weisen. Fiir diese Abhédngigkeit konnen ausschlief8lich Flachen
ausgewdhlt werden.

Abhiangigkeit Winkel

Mit der Abhéngigkeit Winkel legen Sie den Winkel zwischen den Ebenen
oder Linien zweier Komponenten fest.

Typ Winkel Legt die Winkel zwischen Ebenen, Achsen oder Linien zweier
Komponenten fest. Die beiden Geometriesdtze miissen nicht demselben Typ
angehoren. Sie konnen beispielsweise eine Winkelabhdngigkeit zwischen
einer Achse und einer Ebene definieren. Abhédngigkeiten dieses Typs werden
héiufig verwendet, um Baugruppenbewegungen vorzugeben.

Modus Winkel Richtet die Flichennormalen einer ausgewdhlten Ebene
oder der Richtung der durch die ausgewdhlte Linie beschriebenen Achse aus.
Wenn Sie eine Fliche oder eine Linie auswéhlen, wird durch einen Pfeil die
Standardrichtung des Modus angezeigt.
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m Beim Modus Ausgerichteter Winkel wird die Rechte-Hand-Regel
angewendet. Bei null oder 180° kann es in die entgegengesetzte
Richtung umgekehrt werden.

m Beim Modus Nicht ausgerichteter Winkel wird entweder die Rechte-Hand-
Regel oder die Linke-Hand-Regel angewendet. Die Linke-Hand-Regel wird
automatisch angewendet, wenn die aufgeldste Position der zuletzt
berechneten Position moglichst dhnlich ist. Dies ist das Standardverhalten.

m] !

Abhingigkeit Tangential

Mit der Abhéngigkeit Tangential wird zwischen Ebenen, Zylindern, Kugeln
oder Kegeln eine Beriihrung am Tangentialpunkt festgelegt.

Typ Tangential Mindestens eine der Flichen darf nicht planar sein. Durch
Splinekurven definierte Flichen kénnen in einer Tangentialabhdngigkeit
nicht verwendet werden. Die Beriihrung kann innerhalb oder aufierhalb
einer Kurve erfolgen, abhdngig von der Richtung der ausgewéhlten
Flachennormale.

Modus Auflerhalb  Positioniert das erste ausgewdhlte Bauteil aufierhalb
des zweiten ausgewdhlten Bauteils am gemeinsamen Tangentialpunkt.
Aufierhalb ist der Standardmodus.

Modus Innerhalb  Positioniert das erste ausgewéhlte Bauteil innerhalb
des zweiten ausgewdihlten Bauteils am gemeinsamen Tangentialpunkt.
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Abhangigkeit Einfiigen

Mit der Abhédngigkeit Einfiigen konnen Sie die abgerundete Kante einer
Komponente konzentrisch und koplanar an der abgerundeten Kante einer
anderen Komponenten ausrichten. Der Versatzwert fiir eine Abhédngigkeit
Einfiigen ergibt sich aus dem Abstand zwischen den beiden Flichen, in
denen die abgerundeten Kanten enthalten sind. Beispielsweise konnen
Sie mit dieser Abhédngigkeit einen Stift oder eine Schraube in einem

Loch platzieren.

Modi  Gibt die Richtung der Flichennormalen fiir die Ebenen mit den
abgerundeten Kanten an. Die Richtung der Normalen wird durch einen
Pfeil angezeigt. Im Modus Entgegengesetzt liegen die beiden Ebenen wie
in der Abhéngigkeit Passend einander gegeniiber. Im Modus Ausgerichtet
weisen die Normalen alle in dieselbe Richtung.

Bewegungsabhingigkeiten

Sie kdnnen Komponenten in einer Baugruppe Bewegungsabhingigkeiten
hinzufiigen, um die Bewegung von Zahnriddern, Riemenscheiben,
Zahnstangen und Ritzeln oder anderen Gerdten zu animieren. Durch
Anwenden von Bewegungsabhdngigkeiten zwischen zwei oder mehreren
Komponenten werden beim Bewegen einer Komponente die anderen
entsprechend bewegt.

Es gibt zwei mogliche Typen von Bewegungsabhingigkeiten:

Drehung Verwenden Sie diesen Typ fiir Bewegungsabhingigkeiten
zwischen Radern, Riemenscheiben und Zahnriadern.

Drehung/ Verwenden Sie Bewegungsabhingigkeiten fiir

Translation Zahnstange/Ritzel- bzw. Rad/Schienen-Komponenten.

Diese Abhédngigkeiten wirken in beide Richtungen
und konnen durch Angabe eines Abstands oder eines
Verhdltnisses noch weiter bestimmt werden.
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Die Positionsbeziehungen zwischen Komponenten werden bei
Bewegungsabhangigkeiten nicht beibehalten.

Legen Sie die Abhédngigkeiten fiir Baugruppenkomponenten vollstindig
fest, bevor Sie Bewegungsabhangigkeiten anwenden. Unterdriicken Sie
anschlieffend die Abhédngigkeiten, die die Bewegung der zu animierenden
Komponenten einschrdnken. Um die Komponenten in ihrer urspriinglichen
Position wiederherzustellen, heben Sie fiir alle Abhédngigkeiten die
Unterdriickung auf.

iMates

Das als iMate bezeichnete Komponenten-Interface ist eine Abhédngigkeit, die
mit der Komponente gespeichert wird und festlegt, welche Verbindung die
Komponente mit anderen Komponenten einer Baugruppe eingeht. Wenn
Sie eine Komponente mit einem iMate einfiigen, wird sie automatisch mit
einer anderen Komponente mit einem entsprechenden iMate platziert. Sie
konnen eine Komponente durch eine andere ersetzen und gleichzeitig die
intelligenten iMate-Abhédngigkeiten beibehalten. Komponenten mit iMates
beschleunigen die genaue Platzierung und Neuplatzierung von
Komponenten in Baugruppen.

Ein iMate ist normalerweise eine Abhdngigkeit des Typs Einfiigen oder
Passend. Er kann jedoch jeden Abhédngigkeitstyp beinhalten, der zur
schnellen Positionierung von Komponenten niitzlich ist. Sie sollten
uberlegen, durch welche Komponenten die aktuelle Komponente ersetzt
werden konnte und welche Abhdngigkeitsstrategie fiir ein iMate am
sinnvollsten ist.

Ein zusammengesetztes iMate besteht aus mehreren einzelnen iMates,
die zu einer Einheit zusammengefasst sind. Aus Standardbibliotheken
stammende Bauteile werden mit zusammengesetzten iMates schnell
automatisch verbunden. Die Platzierung der Komponenten mit iMates
wird durch visuelle Hinweise und Tonsignale unterstiitzt.
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Anzeigen von Abhingigkeiten

Im Baugruppen-Browser stehen zwei Schemata zum Anzeigen von
Baugruppenabhédngigkeiten zur Verfiigung. Wihlen Sie in der Werkzeugleiste
des Baugruppen-Browsers eine der Optionen Positionsansicht oder
Baugruppenansicht, um zwischen den beiden Schemata zu wechseln.

Positionsan- Jede Abhidngigkeit unter den Komponentenexemplaren
sicht wird im Browser angezeigt. Die Abhdngigkeiten werden
unter beiden abhingigen Komponenten aufgefiihrt.
Baugruppen- Es werden alle Baugruppenabhidngigkeiten angezeigt,
ansicht die in einem mit Abhdngigkeiten bezeichneten Ordner

gesammelt sind. Dieser Ordner befindet sich unmittelbar
unterhalb der Hauptbaugruppe. Jede Abhédngigkeit wird
entsprechend der Reihenfolge ihrer Platzierung nur
einmal angezeigt.

Wenn Sie im Browser den Cursor iiber eine Baugruppenabhéngigkeit
bewegen, werden die abhidngigen Komponenten im Grafikfenster zeitweise
hervorgehoben. Wenn Sie im Baugruppen-Browser die Abhdngigkeit
auswdhlen, wird die Geometrie im Grafikfenster solange hervorgehoben, bis
Sie wieder auf das Grafikfenster oder den Browser klicken.

Bearbeiten von Abhingigkeiten

Sie kdnnen Baugruppenabhangigkeiten auf zwei Arten bearbeiten.

Arbeitsablaufiibersicht: Bearbeiten von Abhdngigkeitswerten durch
Auswaéhlen im Browser
1 Waihlen Sie im Baugruppen-Browser eine Baugruppenabhingigkeit.

Im Bearbeitungsfeld im unteren Bereich des Browsers wird der Versatz-
oder Winkelwert angezeigt.

2 Geben Sie im Bearbeitungsfeld einen neuen Wert ein, wéhlen Sie in der
Dropdown-Liste einen der aktuellen Werte ODER verwenden Sie zum
Suchen eines Wertes das Messwerkzeug.
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Arbeitsablaufiibersicht: Bearbeiten von Abhéangigkeitswerten im Dialogfeld

Abhiéngigkeiten bearbeiten

1 Klicken Sie im Baugruppen-Browser mit der rechten Maustaste auf eine

Abhiéngigkeit, und wéhlen Sie im Ment die Option Bearbeiten aus ODER
doppelklicken Sie im Baugruppen-Browser auf eine Abhédngigkeit.

Bearbeiten Sie im Dialogfeld Abhdngigkeit bearbeiten einen der angezeigten
Abhiéngigkeitsparameter.

Sie kénnen die ausgewdhlte Geometrie fiir eine oder beide Komponenten
dndern, den Modus dndern und die Werte fiir Versatz, Winkel und Tiefe
der Abhéngigkeit tiberpriifen. Unter bestimmten Umstdanden kann der
Abhéngigkeitstyp gedndert werden, ohne die aktuelle Auswahl zu verwerfen.
Beispielsweise konnen Sie eine Abhdngigkeit Passend zwischen zwei
ebenen Flachen in eine Winkelabhédngigkeit &ndern. Wenn Sie einen
neuen Abhédngigkeitstyp auswédhlen, der nicht angewendet werden kann,
steht die Schaltfliche OK nicht zur Verfiigung.

Tipps zur Verwaltung von
Baugruppenabhingigkeiten
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m Beginnen Sie beim Festlegen von Abhédngigkeiten beim Anwenden
Abhiéngigkeiten Passend auf planare Bauteilflichen. Fiigen Sie
tangentiale, fluchtende und Winkelabhingigkeiten erst spédter hinzu.

m Wenden Sie Abhédngigkeiten erst an, wenn die Elemente stabil sind.
Vermeiden Sie Abhdngigkeiten zwischen Elementen, die spater u. U.
entfernt werden.

m Ziehen Sie Komponenten, um die tibersetzungsbezogenen Freiheitsgrade
zu Uiberpriifen. Sie konnen erkennen, welcher Art die Abhédngigkeit einer
Komponente ist.

m Verwenden Sie Adaptivitdt nur bei Bedarf. Kennzeichnen Sie
Komponenten nur dann als adaptiv, wenn die Adaptivitat tatsdchlich
fiir die Konstruktion oder Analyse einer Baugruppe erforderlich ist.

m Erstellen Sie fiir mehrfache Verwendung Komponenten-iMates.
Mit als iMates bezeichneten Komponenten-Interfaces konnen Sie
Platzierungsinformationen fiir mehrfach verwendete Bauteile und
Baugruppen definieren.
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Erstellen von
Baugruppen

In diesem Kapitel finden Sie Informationen zum
Erstellen von Bauteilen und Baugruppen vor Ort,
zu adaptiven Bauteilen, Anordnungen,
Baugruppenelementen und weiteren Verfahren

zum Verwalten von Baugruppen.

In diesem Kapitel

Erstellen von Bauteilen in der
Baugruppe

Projizieren von Kanten fiir neue
Bauteile

Erstellen von Unterbaugruppen
Komponentenanordnungen

Erstellen von
Baugruppenelementen

Verwenden von
Arbeitselementen in
Baugruppen

Ersetzen von Komponenten
Spiegeln von Baugruppen

Kopieren von Baugruppen
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Erstellen von Baugruppenkomponenten
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Beim Modellieren von Baugruppen werden die Verfahren zum Platzieren von
vorhandenen Komponenten in einer Baugruppe und zum Erstellen weiterer
Komponenten in der Baugruppe im Kontext der Baugruppe kombiniert.

In einem typischen Modellierungsprozess verwenden Sie normalerweise zum
Teil bekannte Komponentenkonstruktionen und Standardkomponenten,
jedoch miissen Sie fiir bestimmte Zwecke auch neue Konstruktionen
erstellen.

Bauteile in Baugruppen

Zum Erstellen von Komponenten in einer Baugruppe verwenden Sie

das Werkzeug Komponente erstellen. Beim Erstellen einer Komponente

in einer Baugruppe skizzieren Sie auf der Fliche einer bestehenden
Baugruppenkomponente, einer Arbeitsebene, der Skizzierebene in der
Kameraansicht der Hauptbaugruppe. Sie konnen die Skizzierebene auch
lotrecht positionieren, um an einem ausgewdhlten Punkt auch den Ursprung
anzuzeigen. Durch Auswahl einer Option im Dialogfeld Komponente in der
Baugruppe erstellen konnen Sie die Skizze automatisch von einer ausgewahlten
Flache oder Arbeitsebene abhdngig machen.

Wenn Sie die Position fiir die Skizze angeben, wird das neue Bauteil aktiviert.
Ferner wird die Anzeige des Browsers, der Schaltflachenleiste und der
Werkzeugleisten der Bauteilumgebung angepasst. Zum Erstellen der ersten
Skizze Ihres neuen Bauteils stehen die Werkzeuge fiir Skizzen zur Verfiigung.
Kanten und Elemente bereits vorhandener Komponenten kénnen fiir das
Skizzieren als Referenzgeometrie ausgewdhlt werden.

Die meisten Komponenten werden in Relation zu vorhandenen
Komponenten in der Baugruppe erstellt. Sie kdnnen auch im
Grafikfenster auf den Hintergrund klicken, um die XY-Ebene als
aktuelle Ansichtsausrichtung festzulegen. Ist die YZ- oder XZ-Ebene
die Standardskizzierebene, miissen Sie die Ansicht neu ausrichten,
um die Skizzengeometrie anzuzeigen.

Nach dem Erstellen des Basiselements des neuen Bauteils definieren Sie
zusdtzliche Skizzen auf der Grundlage des aktiven Bauteils oder anderer
Bauteile der Baugruppe. Klicken Sie beim Definieren einer neuen Skizze auf die
planare Flache des aktiven oder eines anderen Bauteils, um die Skizzierebene
fiir diese Fldche festzulegen. Sie kdnnen auch auf eine planare Flache klicken
und die Skizze von der Fliche wegziehen, um die Skizzierebene automatisch
auf einer versetzten Arbeitsebene zu erstellen.
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Wenn Sie eine Skizzierebene auf der Flache einer anderen Komponente
erstellt haben, wird eine adaptive Arbeitsebene erstellt und die aktive
Skizzierebene darauf platziert. Die adaptive Arbeitsebene wird gegebenenfalls
verschoben, um alle Anderungen in der Komponente wiederzugeben,

auf der sie basiert. Beim Anpassen der Arbeitsebene wird auch die Skizze
entsprechend verschoben. Auf der Skizze basierende Elemente werden
dann an die neue Position angepasst.

In der folgenden Abbildung wird die Skizzierebene fiir ein in einer Baugruppe
erstelltes Bauteil dargestellt, das auf der Ebene einer Schnittansicht erstellt
wurde.

In der folgenden Abbildung wird die Skizzierebene fiir ein in einer Baugruppe
erstelltes Bauteil dargestellt, das durch Klicken in das Grafikfenster erstellt
wurde.

Arbeitsablaufiibersicht: Festlegen einer Standardskizzierebene zum Erstellen
einer Komponente in einer Baugruppe

1 Wihlen Sie im Menti Extras den Befehl Anwendungsoptionen > Registerkarte
Bauteil.
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Wihlen Sie im Feld Skizze beim Erstellen eines neuen Bauteils eine
Skizzierebene als Standard aus.

Klicken Sie auf OK.

4 Doppelklicken Sie im Browser auf den Namen der Baugruppe, um zur

Baugruppe zuriickzukehren.

Klicken Sie in der Titelleiste des Browsers auf den Pfeil, und wahlen Sie
Baugruppenansicht aus.

In der Baugruppenansicht des Browsers sind Baugruppenabhédngigkeiten
unter der zugehdrigen Komponente verschachtelt dargestellt. (In der
Modellansicht werden alle Abhidngigkeiten oben im Browser in einem
einzigen Ordner gesammelt.)

Wenn Sie bei der Erstellung des neuen Bauteils die Option Skizzierebene
von gewdhlter Flache oder Ebene abhdngig machen aktiviert haben,

wird eine fluchtende Abhédngigkeit im Baugruppenbrowser angezeigt.
Diese kann jederzeit geloscht werden. Wenn Sie eine Skizze durch Klicken
in das Grafikfenster erstellen, wird keine fluchtende Abhédngigkeit erzeugt.

Projizierte Kanten und Elemente

In einer Baugruppe erstellte Bauteile miissen oft einem oder mehreren
Elementen einer vorhandenen Komponente angepasst werden. Bohrungen
miissen eventuell konzentrisch angelegt werden, oder die dufieren Kanten
des neuen Bauteils miissen mit denen einer vorhandenen Komponente
iibereinstimmen. Sie kdnnen Flachen, Kanten und Elemente jeder sichtbaren
Komponente auf die aktuelle Skizze projizieren. Anschlieflend kénnen Sie
die projizierten Punkte und Kurven verwenden, um Skizzenprofile oder
Skizzierpfade zu formen, oder Sie kdnnen gegebenenfalls projizierte
Geometrie mit neuer Skizzengeometrie kombinieren.

In der folgenden Abbildung wird dargestellt, wie die Kanten eines
angrenzenden Elements in die Skizze fiir ein neues in einer Baugruppe
erstelltes Bauteil projiziert werden.
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Projizierte Geometrie bleibt mit dem Bauteil verkniipft, von dem sie
projiziert wurde, und wird bei Anderungen an der Geometrie des
urspriinglichen Bauteils automatisch entsprechend aktualisiert.

Wenn Sie Geometrie aus einem vorhandenen Bauteil in eine neue Skizze
projizieren, wird die Skizze zur Referenzgeometrie. Mit Referenzgeometrie
konnen Sie ein adaptives Bauteil erstellen, das automatisch aktualisiert wird,
wenn Anderungen an den du8eren Grenzen der Komponente vorgenommen
werden, von der die Geometrie projiziert wurde.

Verwenden Sie das Werkzeug Geometrie projizieren der Werkzeugleiste
Skizze, um Flachen, Kanten und Elemente auf die aktuelle Skizze zu
projizieren.

Die projizierte Geometrie wird senkrecht auf der aktuellen Skizzierebene
positioniert. Wenn die ausgewdhlte Kante in einer Ebene liegt, die nicht
parallel zur Skizzierebene ist, weicht die projizierte Geometrie von der
urspriinglichen Skizze ab. Richten Sie die Ansicht an der Skizze aus,

um eine richtige Ansicht der projizierten Geometrie anzuzeigen.

Unterbaugruppen in Baugruppen

Um eine Unterbaugruppe in einer Baugruppe zu erstellen, definieren Sie eine
leere Komponentengruppe. Die neue Unterbaugruppe wird automatisch die
aktive Unterbaugruppe, und Sie kdnnen damit beginnen, sie mit platzierten
oder direkt in der Unterbaugruppe erstellten Komponenten zu fiillen. Wenn
Sie wieder die ibergeordnete Baugruppe aktivieren, wird die Unterbaugruppe
darin als eine funktionale Einheit behandelt.
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Sie konnen Komponenten auf derselben Baugruppenebene auch im Browser
markieren, mit der rechten Maustaste auf die Auswahl klicken und dann Nach
unten auswahlen, um diese in einer neuen Unterbaugruppe zu platzieren.
Sie werden aufgefordert, einen neuen Dateinamen, Speicherort, eine neue
Vorlage und eine Standard-Teilelistenstruktur festzulegen. Dariiber hinaus
miissen Sie angeben, ob es sich um eine virtuelle Komponente handelt.
Anschlieffend konnen Sie die Komponenten zwischen verschiedenen
Baugruppenebenen verschieben, indem Sie sie im Browser mit der

Maus ziehen.

Unterbaugruppen konnen in einer grofien Baugruppe tiber viele Ebenen
verschachtelt sein. Durch das Planen und Erstellen von Unterbaugruppen
konnen Sie die Konstruktion sehr grofer Baugruppen effektiv verwalten.
Auflerdem konnen Sie Unterbaugruppen gemafl dem beabsichtigten
Fertigungsschema erstellen und dadurch die Dokumentation der
Baugruppen erleichtern.

Richtlinien zum Auswihlen von Komponenten einer
Unterbaugruppe:

Wihlen Sie beim Konstruieren einer Unterbaugruppe als Grundlage fiir
die Modellierung eine der folgenden Moglichkeiten:

m Komponentengruppen, die in einer Baugruppe mehrfach auftreten

m Kombinationen von Standardbauteilen, die in vielen Baugruppen
verwendet werden

m Komponenten, die kombiniert werden und in einer Baugruppe eine
gemeinsame Funktion erfiillen

Wenn Sie eine Unterbaugruppe zu Dokumentationszwecken
erstellen, wihlen Sie dafiir Komponenten gemifi dem beabsichtigten
Fertigungsschema.

Bei Anderungen der aktiven Baugruppe wird auch die Anzeige der
Komponenten im Grafikfenster gedndert. Wenn Sie im Anzeigemodus
Schattiert arbeiten, wird die aktive Baugruppe schattiert und alle anderen
Komponenten durchsichtig dargestellt. Im Anzeigemodus Drahtkorper
werden alle Komponenten auflerhalb der aktiven Unterbaugruppe hellgrau
schattiert angezeigt.

Alle platzierten oder in der Baugruppe neu erstellten Komponenten werden
Teil der aktiven Baugruppe oder Unterbaugruppe. Doppelklicken Sie im
Browser auf die tibergeordnete Baugruppe, um diese zu aktivieren.
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Erstellen von Komponentenanordnungen

Komponenten kdonnen in einer Baugruppe in rechteckigen oder
kreisférmigen Anordnungen gespeichert werden. Durch das Verwenden

von Komponentenanordnungen kénnen Sie die Produktivitdt echéhen und
Ihre Konstruktionszielen effizient erfiillen. Haufig benétigen Sie mehrere
Schrauben, um zwei Komponente aneinander zu befestigen, oder Sie miissen
mehrere Bauteile oder Unterbaugruppen in einer komplexen Baugruppe
platzieren.

Wie bei der Elementanordnung kénnen Sie eine rechteckige Anordnung
erstellen, indem Sie die Spalten- und Zeilenintervalle angeben, oder eine
runde Anordnung, indem Sie die Anzahl der Komponenten und die Winkel
zwischen ihnen angeben.

Dariiber hinaus konnen Sie assoziative Komponentenanordnungen

von Bauteilen oder Unterbaugruppen erstellen, indem Sie eine
vorhandene Anordnung auswdhlen. Sie kdnnen beispielsweise eine
Komponentenanordnung aus einer Mutter und einer Schraube erstellen,
indem Sie eine vorhandene Bohrlochanordnung auswédhlen. Durch
Anderungen an dieser vorhandenen Anordnung kénnen Sie die Lage
und die Anzahl der Schrauben und Muttern festlegen.

Assoziative Komponentenanordnungen weisen folgende Eigenschaften auf:

m In der urspriinglichen Komponente festgelegte Abhdngigkeiten
werden von ihnen iibernommen und beibehalten. Wenn in der
urspriinglichen Komponente eine Abhédngigkeit vorliegt, weist
auch die Komponentenanordnung diese Abhadngigkeit auf.

m Sie sind assoziativ zu einem Bauteilelement, z. B. einer Anordnung
von Bohrungen.

m Sie enthalten einzelne Elemente, die aus Griinden der Ubersichtlichkeit
bei der Anzeige oder aus funktionalen Griinden unterdriickt werden
konnen.

Arbeitsablaufiibersicht: Erstellen einer assoziativen Komponentenanordnung

1 Platzieren Sie eine Komponente in einer Baugruppendatei.

2 Legen Sie eine Abhéngigkeit fiir die Position der Komponente relativ
zu einer Elementanordnung fest.

3 Klicken Sie auf die Schaltfliche Komponente anordnen, und klicken
Sie auf die Registerkarte Assoziativ.

4 Wihlen Sie im Browser oder im Grafikfenster die platzierte Komponente aus.
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5 Klicken Sie auf der Registerkarte Assoziativ auf den Auswahlpfeil, und wihlen
Sie anschliefRend im Grafikfenster ein Exemplar eines Elements in einer
Anordnung.

6 Klicken Sie auf OK.

Die platzierte Komponente wird relativ zur Platzierung und dem Intervall der
Elementanordnung angeordnet. Bei Anderungen an der Flementanordnung
werden automatisch Anzahl und Intervall der Komponenten aktualisiert.

Arbeitsablaufiibersicht: Erstellen einer rechteckigen
Komponentenanordnung

1 Platzieren Sie eine Komponente in einer Baugruppendatei.

2 Klicken Sie auf die Schaltfliche Komponente anordnen, und klicken Sie auf
die Registerkarte Rechteckig.

3 Wihlen Sie im Browser oder im Grafikfenster die platzierte Komponente aus.

4 Klicken Sie auf der Registerkarte Rechteckig auf den Auswahlpfeil fiir die
Spaltenrichtung, und wéhlen Sie anschliefend im Grafikfenster eine Kante
oder eine Arbeitsachse. Klicken Sie ggf. auf die Schaltfliche Umkehren,
um die Spaltenrichtung zu dndern.

5 Geben Sie die Anzahl der in der Spalte zu erstellenden Komponenten und
das Intervall dazwischen ein.

6 Klicken Sie auf der Registerkarte Rechteckig auf den Auswahlpfeil fiir die
Reihenrichtung, und wihlen Sie im Grafikfenster eine Kante oder eine
Arbeitsachse. Geben Sie anschlieflend die Anzahl der in der Reihe
zu erstellenden Komponenten und das Intervall zwischen den
Komponenten ein.

Klicken Sie ggf. auf die Schaltfliche Umkehren, um die Zeilenrichtung
zu dndern.

7 Klicken Sie auf OK.

Arbeitsablaufiibersicht: Erstellen einer kreisformigen
Komponentenanordnung

1 Platzieren Sie eine Komponente in einer Baugruppendatei.

2 Klicken Sie auf die Schaltfliche Komponente anordnen, und klicken Sie auf
die Registerkarte Rund.

3 Waihlen Sie im Browser oder im Grafikfenster die platzierte Komponente aus.
4 Klicken Sie auf der Registerkarte Rund auf den Auswahlpfeil fiir die
Achsenrichtung, und wihlen Sie anschliefend im Grafikfenster eine
Kante oder eine Arbeitsachse. Klicken Sie ggf. auf die Schaltflache
Umkehren, um die Achsenrichtung zu dndern.
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5 Geben Sie die Anzahl der in der kreisformigen Anordnung zu erstellenden
Komponenten und den Winkel zwischen ihnen ein.

6 Klicken Sie auf OK.

Unabhiangige Exemplare

Sie konnen auch ein oder mehrere Elemente einer Komponentenanordnung
von der Anordnung unabhidngig machen. Wenn Sie ein Element unabhéngig
machen,

m wird das ausgewdhlte Anordnungselement unterdriickt.

m Eine Kopie jeder im Element enthaltenen Komponente wird an derselben
Position und mit derselben Ausrichtung platziert wie das unterdriickte
Element.

m Die neuen Komponenten werden am Ende der Liste im Baugruppen-
Browser angezeigt.

m Fir Ersatzkomponenten werden die Regeln fiir das Ersetzen von
Komponenten befolgt.

Arbeitsablaufiibersicht: Festlegen eines Anordnungselements als von der
Anordnung unabhingig
1 Erweitern Sie die Anordnung im Browser.

2 Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf ein Element aufder der
Quellkomponente, und wéhlen Sie dann Unabhéngig.

Das Element wird unterdriickt und eine Kopie aller enthaltenen
Komponenten wird im Browser hinzugefiigt.

ANMERKUNG Um eine neue Komponente auf der Grundlage einer
anderen zu erstellen, speichern Sie eine Kopie unter einem anderen Namen,
und platzieren Sie die Kopie in der Baugruppe.

Sie kdnnen ein unabhdngiges Element in der Anordnung jederzeit
wiederherstellen, indem Sie im Browser mit der rechten Maustaste auf das
Element klicken und die Option Unabhingig deaktivieren. Die kopierten
Komponenten, die beim Kennzeichnen des Elements als unabhingig
erstellt wurden, werden nicht automatisch aus dem Modell geldscht.
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Baugruppenelemente dhneln Bauteilelementen. Der Unterschied

zu Bauteilelementen liegt darin, dass Baugruppenelemente in der
Baugruppenumgebung erstellt werden, Einfluss auf mehrere Bauteile
haben konnen und in der Baugruppendatei gespeichert werden.

Baugruppenelemente umfassen Fasen, Rundungen, Sweepings, Drehelemente,
Extrusionen und Bohrungen. Sie umfassen auch die Arbeitselemente und
Skizzen, die bei ihrer Erstellung verwendet wurden. Der Arbeitsablauf und
die Dialogfelder sind dieselben wie fiir Bauteilelemente, aber einige Vorginge
sind nicht verftigbar (wie z. B. die Erstellung einer Flache fiir extrudierte und
gedrehte Elemente).

Sie kdbnnen Baugruppenelemente bearbeiten, hinzufiigen, unterdriicken
oder 16schen. Sie kdnnen aufierdem die bisher vorgenommenen
Konstruktionsschritte bei der Erstellung der Baugruppenelemente
zurlickverfolgen und einzelne, in der Baugruppe verwendete Komponenten
entfernen oder neue hinzufiigen.

Verwenden von Baugruppenelementen

Baugruppenelemente beschreiben Prozesse, die nach der Konstruktion
eines Modells angewendet werden. Verwenden Sie Baugruppenelemente
fiir Folgendes:

m Definieren eines einzigen, logischen Elements, das mehrere Bauteile
ubergreift, z. B. eine extrudierte Ausklinkung/einen Schnitt durch
mehrere verbundene Platten

m Beschreiben eines spezifischen Herstellungsverfahrens,
z. B. Nachbearbeitung und Ausbohren

Komponenten kénnen von Baugruppenelementen abhidngig gemacht
werden. Sie konnen jedoch keine Abhdngigkeit zwischen einem
Baugruppenelement auf einem Bauteil und demselben Baugruppenelement
auf einem anderen Bauteil platzieren.

Sie kdnnen die Konstruktionsschritte eines Baugruppenelements
zurlickverfolgen, um den Einfluss jedes Baugruppenelements auf das Modell
anzuzeigen oder im gewtinschten Kontext zusdtzliche Baugruppenelemente
zu platzieren. Nach dem Zuriicksetzen in ein fritheres Konstruktionsstadium
werden neu erstellte Baugruppenelemente tiber dem Symbol Bauteilende im
Browser hinzugefiigt.
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Baugruppenelemente werden in einer Baugruppenzeichnung detailliert
wiedergegeben. Die Sichtbarkeitseinstellungen fiir Baugruppenelemente
werden in Konstruktionsansichten unterstiitzt.

Sie kdnnen gespiegelte, kreisformige und rechteckige Anordnungen
von Baugruppenelementen erstellen.

Verwenden von Arbeitselementen in
Baugruppen

Sie kdnnen in der Baugruppenumgebung Arbeitselemente erstellen, die
beim Konstruieren, Positionieren und Zusammenbauen von Komponenten
hilfreich sind. Erstellen Sie in einer Baugruppe Arbeitsebenen und Achsen
zwischen Bauteilen, indem Sie in jedem Bauteil eine Kante oder einen Punkt
auswdhlen. Diese Arbeitselemente bleiben mit den einzelnen Bauteilen
verbunden und werden entsprechend angepasst, wenn die Baugruppe
gedndert wird. Arbeitselemente in Baugruppen konnen zum parametrischen
Positionieren neuer Komponenten, zum Uberpriifen von Freirdumen in einer
Baugruppe sowie als Konstruktionshilfen verwendet werden. Sie kdnnen mit
Arbeitsebenen auch Schnittansichten von Baugruppen einfacher erstellen.

Anfangs werden standardmafig alle Arbeitsgeometrietypen angezeigt. Somit
wird jedes Arbeitselement der Baugruppendatei angezeigt, fiir das im Browser
die Sichtbarkeit aktiviert ist.

Sie kdnnen die Sichtbarkeit fiir alle Arbeitselemente gleichzeitig deaktivieren.
Dies ist in der Baugruppenumgebung wichtig, da beim Anzeigen aller
Arbeitselemente der einzelnen Bauteile das Grafikfenster schnell
uniibersichtlich werden kann.

Arbeitsablaufiibersicht: Steuern der Sichtbarkeit von Arbeitselementen in

1

2

einer Baugruppe

Wihlen Sie in der Werkzeugleiste Inventor Standard die Option Ansicht >
Objektsichtbarkeit.

Aktivieren oder deaktivieren Sie im angezeigten Menii die einzelnen
Arbeitselemente nach Typ, oder aktivieren Sie Alle Arbeitselemente.

Dadurch werden die Einstellungen fiir die Sichtbarkeit der einzelnen
Arbeitselemente dieses Typs in der Baugruppe und in allen Bauteilen der
Baugruppe tiberschrieben. Obwohl die Sichtbarkeit der Arbeitselemente in
der Baugruppe unterdriickt wird, bleiben die Einstellungen der einzelnen
Elemente erhalten.
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Wihrend der Entwicklung einer Konstruktion kann es erforderlich sein,

eine Komponente in einer Baugruppe zu ersetzen. So konnen Sie die einfache
Darstellung einer Komponente in der Konzeptphase der Konstruktion
verwenden und diese durch das tatsdchliche Bauteil oder die Unterbaugruppe
ersetzen, sobald eine detailgetreue Konstruktion erforderlich wird. Bauteile
eines Zulieferers konnen durch dhnliche Bauteile eines anderen Lieferanten
ersetzt werden.

In der folgenden Abbildung wird mit dem Werkzeug Komponente
ersetzen die einfache, skizzierte Darstellung eines Bauteils durch das
echte Bauteil ersetzt.

Wenn Sie eine Komponente in einer Baugruppe ersetzen, wird der
Ursprung der neuen Komponente deckungsgleich mit dem Ursprung

der zu ersetzenden Komponente platziert. Alle Baugruppenabhingigkeiten
der urspriinglichen Komponente gehen verloren. Sie miissen neue
Baugruppenabhingigkeiten platzieren, um Freiheitsgrade der neuen
Komponente zu entfernen.

Wenn ein Ersatzbauteil, wie weiter oben beschrieben, eine iMate-
Abhingigkeit aufweist, und das dazu in Abhédngigkeit zu setzende Bauteil
iiber ein passendes iMate verfiigt, werden die Bauteile automatisch mit
vollstandig intakten Abhédngigkeiten verbunden.

Wenn das zu ersetzende Bauteil vom urspriinglichen Bauteil abgeleitet
ist (eine Kopie des Bauteils, an der Anderungen vorgenommen wurden),
gehen die Abhéngigkeiten beim Ersetzen nicht verloren.
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Spiegeln von Baugruppen

Das Werkzeug Komponenten spiegeln eignet sich besonders fiir

die Konstruktion symmetrischer Teile. Damit kdnnen Sie eine
Ursprungsbaugruppe und ihre Komponenten entlang einer Spiegelebene
spiegeln. Sie erstellen die eine Hélfte der Baugruppe und erhalten dann
durch Spiegelung die zweite Hilfte. Die gespiegelten Komponenten

sind exakte Kopien, die relativ zur Spiegelebene positioniert sind.

Sie kdnnen entweder eine neue Baugruppendatei mit gespiegelten
Komponenten speichern und in einem neuen Fenster 6ffnen oder die
Komponenten wieder verwenden und die gespiegelten Komponenten
in die vorhandene Baugruppendatei einfiigen.

SO GEHT'S: Spiegeln von Baugruppenkomponenten

1 Offnen Sie die zu spiegelnde Baugruppe.
2 Klicken Sie auf der Schaltflichenleiste Baugruppe auf das Werkzeug
Komponente spiegeln.

3 Waihlen Sie im Grafikfenster oder im Baugruppen-Browser alle Komponenten
der Baugruppe aus. Wéhlen Sie die Baugruppe oder eine tibergeordnete
Unterbaugruppe aus, um automatisch alle untergeordneten Baugruppen
auszuwdéhlen.

Die Baugruppe und die zugehorigen Komponenten werden im Browser
des Dialogfelds Komponenten spiegeln aufgelistet.

4 Klicken Sie im Dialogfeld Komponenten spiegeln auf Spiegelebene. Wihlen
Sie dann im Grafikfenster oder im Baugruppen-Browser die Ebene aus.

5 Klicken Sie auf die Schaltfliche Status, um den Auswahlstatus gegebenenfalls

zu dndern.
Status Bezeichnung
& Gespiegelt Erstellt ein gespiegeltes Exemplar in der
aktuellen oder einer neuen Baugruppendatei.
& Wieder verwendet Erstellt ein neues Exemplar in der aktuellen
oder einer neuen Baugruppendatei.
[~ ] Ausgeschlossen Die Unterbaugruppe oder das Bauteil wird

bei der Spiegelung nicht beriicksichtigt.

Wieder verwendet und  Zeigt an, dass eine Unterbaugruppe
ausgeschlossen Komponenten mit dem Status Wieder
verwendet und Ausgeschlossen enthilt
oder dass eine wieder verwendete Baugruppe
nicht vollstandig ist.
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6 Um die Ausrichtung einer wieder verwendeten Komponente zu dndern,
klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Komponenten, und wahlen
Sie eine Symmetrieebene.

7 Klicken Sie auf die Schaltflache fiir weitere Optionen (Grofier als-Symbol),
um Vorschauoptionen auszuwéhlen, und geben Sie an, wie die
Komponenten der Inhaltsbibliothek behandelt werden sollen:

m Um den Status Gespiegelt fiir Bibliothekskomponenten zu aktivieren,
deaktivieren Sie das Kontrollkdstchen Inhaltsbibliothekskomponenten
wieder verwenden.

Standardméafig werden nur Exemplare der Bibliotheksteile in der
aktuellen oder neuen Baugruppendatei erstellt.

m Um den Status der gespiegelten Komponenten im Grafikfenster
in ,,Ghost-Farbe” anzuzeigen, aktivieren Sie die entsprechenden
Kontrollkdstchen unter Komponentenvorschau anzeigen.

8 Klicken Sie auf OK.

9 Uberpriifen Sie im Dialogfeld Komponenten spiegeln: Dateinamen die
kopierten Dateien, und fiihren Sie die erforderlichen Anderungen durch:

m Klicken Sie in das Feld Neuer Name, um den Dateinamen zu bearbeiten.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste in die Spalte Neuer Name, um in
den aufgelisteten Dateinamen zu suchen.

Wihlen Sie Ersetzen, um eine Zeichenfolge zu suchen und zu ersetzen.

m Klicken Sie mit der rechten Maustaste in das Feld Dateispeicherort,
um fiir den Speicherort anstatt Quellpfad Arbeitsbereich oder
Benutzerpfad festzulegen. Wenn Sie Benutzerpfad wahlen, klicken
Sie in das Feld Dateispeicherort, und legen Sie den Pfad fest.

Ubernehmen Sie den Standardspeicherort, damit die Datei gefunden wird,
wenn Sie die Baugruppe erneut offnen.

10 Fiihren Sie im Feld Benennungsschema die folgenden Schritte aus:

m Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen Prifix, und geben Sie gegebenenfalls
ein Prifix ein.

m Um nummerierte Dateien fortlaufend zu nummerieren, aktivieren Sie das
Kontrollkidstchen Inkrement.

m Ubernehmen Sie das Standardsuffix ( MIR), oder geben Sie ein anderes
Suffix ein. Deaktivieren Sie das Kontrollkdastchen, um das Suffix zu
entfernen.

Wenn Sie das Suffix entfernen, sollten Sie der Datei einen eindeutigen
Namen geben. Andernfalls wird die Originaldatei tiberschrieben.
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12

13

Klicken Sie auf Anwenden, um die Dateinamen zu aktualisieren, oder klicken
Sie auf Wiederherstellen, um zu den urspriinglichen Werten zuriickzukehren.

Wihlen Sie im Feld Komponentenziel eine der folgenden Moglichkeiten:

m Klicken Sie auf In Baugruppe einfiigen, um die Komponenten in die
aktuelle Baugruppe oder eine neue Baugruppendatei einzufiigen.

m Klicken Sie auf In neuem Fenster 6ffnen, um eine neue Baugruppendatei
zu 6ffnen.

Klicken Sie auf Zuriick zur Auswahl, wenn Sie den Status dndern oder neue
Komponenten auswahlen mochten. Klicken Sie andernfalls auf OK, um Ihre
Eingabe zu bestdtigen und das Dialogfeld zu schlieflen.

Kopieren von Baugruppen

Verwenden Sie das Werkzeug Komponenten kopieren, um eine Kopie
einer Ursprungsbaugruppe oder deren Komponenten zu erstellen.

Sie kdnnen entweder eine neue Baugruppendatei erstellen und diese in
einem neuen Fenster 6ffnen oder kopierte Komponenten einer bereits
vorhandenen Baugruppendatei hinzufiigen. Fiir jede kopierte Komponente
wird eine neue Datei erstellt. Sie konnen Komponenten auch wieder
verwenden anstatt sie zu kopieren.

Die resultierenden kopierten Komponenten sind nicht assoziativ. Sie werden
nicht aktualisiert, wenn die urspriinglichen Komponenten gedndert werden.

SO GEHT'S: Spiegeln von Baugruppenkomponenten

1

2

Klicken Sie auf der Schaltflichenleiste Baugruppe auf das Werkzeug
Komponente kopieren.

Wihlen Sie die zu kopierenden Komponenten im Grafikfenster oder
im Baugruppen-Browser aus. Die ausgewdhlten Komponenten werden
im Browser des Dialogfelds Komponenten kopieren aufgelistet.

Um alle Untergeordneten automatisch auszuwéhlen, wéhlen Sie
die tibergeordnete Baugruppe oder eine Unterbaugruppe aus.

Kopieren von Baugruppen | 189



3 Klicken Sie auf die Schaltflache Status, um den Komponentenstatus
gegebenenfalls zu dndern:

Status Bezeichnung

] Kopiert Erstellt eine Kopie der Komponente. Jede kopierte
Komponente wird in einer neuen Datei gespeichert.

oF] Wieder verwendet Erstellt ein neues Exemplar in der aktuellen oder einer
neuen Baugruppendatei.

& Ausgeschlossen Die Unterbaugruppe oder das Bauteil wird beim
Kopiervorgang nicht beriicksichtigt.

Wieder verwendet und  Zeigt an, dass eine Unterbaugruppe Komponenten

ausgeschlossen mit dem Status Wieder verwendet und
Ausgeschlossen enthalt oder dass eine wieder
verwendete Baugruppe nicht vollstandig ist.

4 Um das Kopieren von Bibliothekskomponenten zu erméglichen, klicken
Sie auf die Schaltflache fiir weitere Optionen (Grof3er als-Symbol), und
deaktivieren Sie das Kontrollkdstchen Inhaltsbibliothekskomponenten
wieder verwenden.

5 Waihlen Sie OK, um das Dialogfeld Komponenten kopieren: Dateiname
aufzurufen.

6 Uberpriifen Sie im Dialogfeld Komponenten kopieren: Dateinamen die
kopierten Dateien, und fiihren Sie die erforderlichen Anderungen durch:
Fiihren Sie die erforderlichen Anderungen durch, um in den aufgelisteten
Dateinamen zu suchen.

m Klicken Sie in das Feld Neuer Name, um den Dateinamen zu bearbeiten.
Um in den aufgelisteten Dateinamen zu suchen, klicken Sie mit der
rechten Maustaste in die Spalte Neuer Name, und wahlen Sie Suchen.
Wihlen Sie Ersetzen, um eine Zeichenfolge zu suchen und zu ersetzen

m Klicken Sie mit der rechten Maustaste in das Feld Dateispeicherort, um fiir
den Speicherort anstatt Quellpfad Arbeitsbereich oder Benutzerpfad
festzulegen. Wenn Sie Benutzerpfad wihlen, klicken Sie in das Feld
Dateispeicherort, und legen Sie den Pfad fest.

m Ubernehmen Sie den Standardspeicherort, damit die Datei gefunden
wird, wenn Sie die Baugruppe erneut 6ffnen.
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7 Fihren Sie im Feld Benennungsschema die folgenden Schritte aus:

10

Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen Prifix, und geben Sie gegebenenfalls
ein Prafix ein.

Um nummerierte Dateien fortlaufend zu nummerieren, aktivieren Sie das
Kontrollkdstchen Inkrement.

Ubernehmen Sie das Standardsuffix (_CPY), oder geben Sie gegebenenfalls
ein anderes Suffix ein.

Deaktivieren Sie das Kontrollkdstchen, um das Suffix zu entfernen.

Wenn Sie das Suffix entfernen, sollten Sie der Datei einen eindeutigen
Namen geben. Andernfalls wird die Originaldatei tiberschrieben.

Klicken Sie auf Anwenden, um die Dateinamen zu aktualisieren. Klicken Sie
auf Wiederherstellen, um zu den urspriinglichen Werten zurtickzukehren.

Wihlen Sie im Feld Komponentenziel eine der folgenden Moglichkeiten:

Klicken Sie auf In Baugruppe einfiigen, um die Komponenten in die
aktuelle Baugruppendatei einzufiigen.

Klicken Sie auf In neuem Fenster 6ffnen, um eine neue Baugruppendatei
zu Offnen.

Klicken Sie auf Zuriick zur Auswahl, um den Status zu dndern oder neue
Komponenten auszuwdéhlen. Klicken Sie andernfalls auf OK, um Ihre Eingabe
zu bestdtigen und das Dialogfeld zu schliefien.
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Analysieren von
Baugruppen

In diesem Kapitel wird erldutert, wie Sie
Kollisionsanalysen fiir Baugruppenkomponenten
durchfiihren, indem Sie die Bewegung der

Baugruppenkomponenten simulieren.

In diesem Kapitel 9

B Kollisionstiberpriifung
B Uberpriifen von Freiheitsgraden
B Animieren von Komponenten

B Auswidhlen von Komponenten
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Kollisionsiiberpriifung

In der physischen Baugruppe, die auf Grundlage Ihrer Konstruktion
erstellt werden soll, konnen nicht mehrere Komponenten gleichzeitig
denselben Raum einnehmen. Um nach solchen Fehlern zu suchen,
kann Autodesk Inventor®Baugruppen auf Kollisionen tiberpriifen.

Mit dem Werkzeug Kollision analysieren konnen Sie verschiedene
Komponentensitze oder einzelne Komponenten in einem Satz auf
eventuelle Kollisionen tiberpriifen. Wenn eine Kollision vorliegt, stellt
Autodesk Inventor die Kollision als Volumenkorper dar und zeigt das
Volumen und den Schwerpunkt in einem Dialogfeld an. Anschliefiend
konnen Sie die Komponenten dndern oder verschieben, um die Kollision
zu beseitigen.

Der Vorgang dauert bei komplexen Komponenten ldnger. Eine sinnvolle
Strategie besteht darin, jeweils nur wenige Komponenten gleichzeitig zu
analysieren, z. B. nah beieinander liegende Komponenten. Es empfiehlt sich
aulerdem, Komponenten regelmaflig zu analysieren und neu zu positionieren
bzw. zu konstruieren, statt abschliefiend eine Analyse der gesamten Baugruppe
durchzufiihren.

Um das Vorhandensein von Kollisionen innerhalb eines Satzes zu
iberpriifen, wahlen Sie alle Komponenten in diesem Satz aus. Alle
Bauteile im Satz werden analysiert und Kollisionen rot dargestellt.

Um den Prozess zu beschleunigen, kdnnen Sie auch nur die zu iiberpriifenden
Komponenten auswdhlen. Wenn Sie z. B. ein Bauteil in einer Baugruppe
tiberarbeiten, konnen Sie die Kollisionsiiberpriifung auf die von der Anderung
betroffenen Komponenten begrenzen. Die Volumen- und Positionsangaben
werden angezeigt, wenn Sie im Dialogfeld auf die Schaltflache fiir weitere
Optionen (>>) klicken, wie in der folgenden Abbildung dargestellt.

= — =

Kollision wurde festgestellt . ‘

Insgesamt wurdeln) 1 Kollision{en) mit einem

.. [ ] Gesamtyvolumen von 0,007 in in in festgestellt,
Kollision S E—— e

@ oK | << |
Zusatzliche Informationen: =3

Q... | Baukeil 1 Bauteil 2 Schwer... | Schwer... | Schwer...
Intl  Pivok_Bas... Simple_ar... 1,566 -0,650 0,015
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ANMERKUNG Indem Sie Komponenten direkt in der spiteren
Baugruppenposition erstellen, die Bauteilflachen Flachen angrenzender
Komponenten als Skizzierebene verwenden und die Flichengeometrie
anderer Komponenten in die Skizze projizieren, lassen Kollisionen
schon zu Begin des Entwurfs vermeiden.

Ubersicht des Arbeitsablaufes: Analysieren von Kollisionen zwischen
Bauteilen

1 Aktivieren Sie die zu iiberpriifende Baugruppe. Die Kollisionsanalyse steht
nur in der Baugruppenumgebung zur Verfiigung.

2 Klicken Sie im Hauptmenii auf Extras > Kollision analysieren.
3 Wihlen Sie die beiden Komponentensitze aus, die analysiert werden sollen.

4 Klicken Sie auf OK. Das Dialogfeld Kollision wurde festgestellt wird
angezeigt.

5 Erweitern Sie das Dialogfeld, um einen ausfithrlichen Analysebericht in
Tabellenform anzuzeigen. Die Berichtstabelle kann in die Zwischenablage
Kopiert oder gedruckt werden.

Uberpriifen von Freiheitsgraden

Jede nicht abhidngige Komponente in einer Baugruppe hat sechs

Freiheitsgrade. Sie kann entlang der X-, Y- und Z-Achse bewegt oder um jede
dieser Achsen gedreht werden. Die Fihigkeit, entlang der X-, Y- oder Z-Achse
bewegt zu werden, wird Freiheitsgrad der Translation genannt. Die Fihigkeit,
um die Achsen gedreht zu werden, wird Freiheitsgrad der Drehung genannt.

Immer wenn Sie eine Abhédngigkeit auf eine Komponente in einer Baugruppe
anwenden, entfernen Sie mindestens einen Freiheitsgrad. Eine Komponente
ist vollstandig abhdngig, wenn alle Freiheitsgrade entfernt wurden.

In Autodesk Inventor ist keine vollstdndige Bestimmung der Abhédngigkeiten
jeder Komponente in einer Baugruppe erforderlich. Sie kénnen Zeit

sparen, indem Sie nur wichtige Freiheitsgrade im Modell entfernen.

Es gibt Situationen, in denen Sie Freiheitsgrade nicht entfernen sollten:
Beispielsweise sollten Sie moglichst keine Freiheitsgrade entfernen, um
Autodesk Inventor die korrekte Interpretation des Konstruktionszieles

zu ermoglichen, wenn die Baugruppe animiert ist, oder um Ihnen die
Konstruktionsflexibilitat fiir eine spéatere Konstruktionsphase offen zu
halten.

Um das FHG-Symbol fiir alle Komponenten in einer Baugruppe anzuzeigen,
wdhlen Sie im Ment Ansicht die Option Freiheitsgrade aus.
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Die geraden Linien mit Pfeilen an einem Ende stellen die Freiheitsgrade
der Translation entlang der X-, Y- und Z-Achsen dar. Die Bogen stellen die
Freiheitsgrade der Drehung um jede Achse dar.

Nicht bestimmtes Ziehen

Sie kdnnen nicht bestimmte Komponenten verschieben, indem Sie sie im
Grafikfenster ziehen.

Teilweise bestimmte Komponenten miissen manchmal verschoben oder
gedreht werden, um das Platzieren einer Abhédngigkeit zu erleichtern.
Verwenden Sie die Werkzeuge Komponente verschieben und Komponente
rehen, um alle Abhingigkeiten einer Baugruppe voriibergehend freizugeben,
damit Sie eine Komponente neu ausrichten konnen. Alle bereits platzierten
Baugruppenabhingigkeiten werden erneut auf die Baugruppe angewendet,
sobald Sie auf Aktualisieren klicken.

Bestimmtes Ziehen

Das Ziehen einer einzelnen abhidngigen Komponente fiihrt dazu, dass
andere Komponenten in der Baugruppe entsprechend den definierten
Baugruppenabhingigkeiten ebenfalls verschoben werden. Diese Technik ist
sehr hilfreich beim Ermitteln der Eignung von Baugruppenabhéngigkeiten,
die fiir eine Komponente festgelegt wurden.

Ziehen Sie eine Komponente nach dem Anwenden einer Baugruppenabhin-
gigkeit, um die Auswirkungen der definierten Abhédngigkeit abzuschitzen.
Fixierte Komponenten kénnen nicht auf diese Art und Weise verschoben
werden.

Eine durchdachte Planung und Platzierung von Baugruppenabhingigkeiten
ist der Schliissel zu einer einwandfreien Baugruppenbewegung. Wenden Sie
so viele Baugruppenabhédngigkeiten wie notig an, um Ihre Komponente

zu positionieren oder bei adaptiven Bauteilen die Grofle einzurichten.
Unterdriicken Sie Baugruppenabhingigkeiten voriibergehend, wenn

diese die Baugruppenbewegung behindern.

Abhingigkeitsanimationen

Das Ziehen einer kleinen Komponente in einer groflen Baugruppe oder
das Ziehen einer Komponente um eine Drehungsachse kann schwierig
sein. Autodesk Inventor stellt daher ein einzigartiges Werkzeug bereit, mit
dem der Wert einer Baugruppenabhingigkeit animiert wird. Sie kdnnen
den Bewegungsbereich und die Schrittgrofie angeben, Bewegungszyklen
festlegen und eine Pause zwischen den Schritten einrichten. Die
Abhiéngigkeiten Passend und Winkel zwischen Flichen sind tibliche
Auswahloptionen fiir animierte Abhangigkeiten.
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Die Baugruppenbewegung kann angehalten werden, wenn eine Kollision
zwischen den Komponenten entdeckt wird. Geben Sie eine kleinere
Schrittgrole an, und animieren Sie die Abhdngigkeit, um einen prizisen
Abhiéngigkeitswert fiir die Positionen zu ermitteln, an denen eine Kollision
auftritt. Wird eine Kollision entdeckt, wird die Bewegung angehalten, und
die kollidierenden Komponenten werden im Browser und Grafikfenster
hervorgehoben.

Adaptive Bauteile konnen so in der Grofie angepasst werden, dass Sie mit der
variierenden Baugruppenabhingigkeit iibereinstimmen. Adaptive Elemente
und Bauteile werden weiter oben in diesem Handbuch beschrieben.

Die Bewegung kann in einer AVI-Datei in jedem auf [hrem Computer
verfiigbaren Codec aufgezeichnet werden.

Bauteil nach Abhingigkeiten bewegen

Nachdem Sie fiir eine Komponente eine Abhingigkeit definiert haben,
konnen Sie mechanische Bewegungen animieren, indem Sie den Wert der
Abhidngigkeit dndern. Das Werkzeug Bauteil nach Abhédngigkeiten bewegen
positioniert ein Bauteil neu, indem ein Bereich von Abhdngigkeitswerten
durchlaufen wird. Beispielsweise konnen Sie eine Komponente durch
Animieren einer Winkelabhangigkeit von Null bis 360 Grad drehen. Das
Werkzeug Bauteil nach Abhédngigkeiten bewegen ist auf eine Abhangigkeit
beschrinkt. Sie konnen zusatzliche Abhédngigkeiten animieren, indem Sie
mit dem Werkzeug Parameter algebraische Beziehungen zwischen
Abhiéngigkeiten erstellen.

Nach Abhangigkeiten bewegtes Bauteil, das zum
Simulieren einer Uhr verwendet wird. Minuten-
und Stundenzeiger sind (iber Abhangigkeiten
mit dem Ziffernblatt verbunden. Das Bewegen
von Bauteilen nach Abhangigkeiten dreht den
Minutenzeiger. Das Werkzeug Parameter
definiert die Position des Stundenzeigers als

eine Funktion der Position des Minutenzeigers.
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Verwenden Sie das Kontextmentiwerkzeug Bauteil nach Abhédngigkeiten
bewegen, um eine mechanische Bewegung zu simulieren, bei der eine
Abhiéngigkeit tiber eine Folge von Einzelschritten bewegt wird. Klicken Sie
im Browser mit der rechten Maustaste auf die Abhédngigkeit, und geben Sie
im Dialogfeld Bauteil nach Abhédngigkeiten bewegen die entsprechenden
Angaben ein, um die Abhédngigkeitsbewegung zu definieren und die
Bewegung zu steuern.

Bauteil nach Abhdngigkeiten bewegen {0,00in ) [
Start Ende Zeitverzigerung
0,000 in 10.000n 0,000 s . . .
| 2 2 | Riickwartsschritt
Pause —.
Vorwarts — )| | |«| |»|»I}— Maximum
Riickwarts — 3 i
Aufnah — v Dlalogfeldb \Aufnahme mminimieren Vorwirtsschritt
uinahme Minimum
| Abbrechen | =r

Durch Abhédngigkeiten wird unter Umstdnden die Bewegung von Bauteilen
eingeschrinkt. Je nach Geometrie werden Freiheitsgrade entfernt oder
eingeschrdnkt. Wenn Sie z. B. eine tangentiale Abhdngigkeit auf zwei Kugeln
anwenden, werden alle sechs Freiheitsgrade beibehalten, das Verschieben
einer der Kugeln in nur eine Richtung ist jedoch nicht mehr moglich.

Zwei Kugeln mit definierter tangentialer Abhangigkeit.
Alle sechs Freiheitsgrade werden beibehalten, sind
jedoch eingeschrankt.

Zylinder und Bohrung mit definierter tangentialer
Abhiéngigkeit. Zylinder und Bohrung haben dieselbe
Grole, daher verbleiben nur zwei Freiheitsgrade.
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Animieren von Baugruppenkomponenten

Mechanische Baugruppen sind nur selten statisch. Durch Animieren der
Bewegung von Baugruppenabhéngigkeiten mit Autodesk Inventor kénnen
Sie IThr Modell im vorgesehenen Bewegungsbereich iiberpriifen. Verwenden
Sie die Baugruppenanimationen von Autodesk Inventor, um eine visuelle
Uberpriifung auf Komponentenkollisionen durchzufithren und die
Bewegung des Mechanismus zu tiberpriifen. So konnen Sie Ihre Konstruktion
verbessern.

In dieser zweiteiligen Ubung bestimmen Sie zuerst eine Komponentenabhén-
gigkeit in einer Baugruppe fiir eine Hebelvorrichtung. Sie tiberpriifen die Frei-
heitsgrade beim Anwenden der Abhédngigkeiten und die Bewegung der Bau-
gruppe durch Ziehen einer strategischen Komponente in das Grafikfenster.

Im zweiten Teil der Ubung ersetzen Sie eine vereinfachte Darstellung einer
Komponente in einer Baugruppe, definieren eine Winkelabhédngigkeit fiir
einen Drehpunkt und animieren dann die Baugruppe, indem Sie mit Hilfe
der Autodesk Inventor-Funktionen zum Bewegen von Bauteilen nach
Abhiéngigkeiten tiberpriifen, an welchen Stellen Komponentenkollisionen
auftreten.

Sie kdnnen die Freiheitsgrade fiir ein Bauteil im Dialogfeld Eigenschaften
einsehen, das liber das Kontextmenii im Browser aufgerufen werden kann.
Im Dialogfeld Eigenschaften konnen Sie auf der Registerkarte Exemplar
die Option Freiheitsgrade aktivieren oder deaktivieren. Die Option
Freiheitsgrade steht auch im Menii Ansicht zur Verfiigung.

In dieser Ubung wird veranschaulicht, wie Sie fiir eine Bewegungsanalyse
auf die richtige Art und Weise Abhdngigkeiten fiir eine Baugruppe definieren.

Die abgeschlossenen Ubungen sind in der folgenden Abbildung dargestellt.
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SO GEHT'S: Entfernen einer Abhangigkeit fiir Freiheitsgrade

1 Offnen Sie bei aktiviertem Projekt tutorial_files die Datei remDOFs.iam.
Die Baugruppe sollte folgendermafien aussehen.

2 Wihlen Sie im Menii Ansicht die Option Freiheitsgrade. Das Bauteil
NewsSleeve.ipt ist nicht bestimmt, daher stehen alle sechs Freiheitsgrade
zur Verfiigung.

Symbol fir Freiheitsgrade

3 Klicken Sie auf der Schaltflichenleiste oder der Werkzeugleiste Baugruppe
auf das Werkzeug Abhingigkeit. Platzieren Sie eine passende Abhidngigkeit
zwischen die Hauptachse von NewSleeve.ipt und die durch das Zylinderele-
ment von NewSpyder.ipt fiihrenden Achse. Durch diese Abhdngigkeit werden
fiir die Hiilse zwei Freiheitsgrade der Translation und zwei Freiheitsgrade der
Drehung entfernt.
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4 Entfernen Sie den letzten Freiheitsgrad der Drehung von der Muffe.
Platzieren Sie eine Abhédngigkeit Passend zwischen der Achse (kein
Bohrungsmittelpunkt) durch die offene Bolzenbohrung von
NewAdjust_Link.iam und der Achse durch die Bolzenbohrung in einer der
Fihrungen an der Muffe. Falls erforderlich, vergrofiern Sie die Darstellung,
oder verwenden Sie das Werkzeug Andere auswéhlen, um die Achsen
auszuwdéhlen.

Zweite Auswahl

Erste Auswahl

N\

5 Die Muffe kann nun mehr ausschlie8lich entlang der Achse der Spinne
bewegt werden. Wihlen Sie Ansicht > Freiheitsgrade aus, um die FHG-
Symbole auszublenden.

6 Verwenden Sie die Symbole Drehung und Zoom, um die Ansicht wie in
der folgenden Abbildung dargestellt auszurichten.

7 Ziehen Sie langsam den NewlLiftRing.ipt. Alle Komponenten mit
Abhiéngigkeiten, die mit der gezogenen Komponente verkniipft sind,
werden als Reaktion darauf ebenfalls bewegt. Dabei werden wiederum
deren Baugruppenabhingigkeiten berticksichtigt.

Schliefien Sie die Datei, ohne sie zu speichern, oder speichern Sie die Datei
unter einem neuen Namen, um die Originaldatendatei beizubehalten.
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Wenn Sie in einer Baugruppe arbeiten, miissen Sie fiir gingige Vorgdnge
wie z. B. das Ausschalten der Sichtbarkeit oder das Uberpriifen der
Unterbestimmtheit von Komponenten haufig Komponentensitze
auswdhlen. Dabei wihlen Sie die Komponenten z. B. nach Grofie,
Speicherort, Beziehung zu anderen Komponenten oder anderen
Kriterien aus.

Sie konnen Komponenten anhand von verschiedenen Methoden auswéhlen
und die gewdhlte Reihenfolge dann gegebenenfalls umkehren oder zum
vorherigen Auswahlsatz zurtickkehren. Sie kénnen den Auswahlsatz
isolieren, indem Sie die Sichtbarkeit aller anderen nicht ausgewéhlten
Komponenten ausschalten.

Bevor Sie die folgenden Ubungen ausfiihren, 6ffnen Sie eine Baugruppe,
klicken Sie auf die Schaltfliche Auswahlen in der Werkzeugleiste Inventor
Standard, und wihlen Sie den Priorititsmodus aus:

Bauteil Wihlt Bauteile oder Baugruppen anstatt Elementen,
Flachen oder Kanten aus.

Komponenten Wihlt nur die Komponenten der ersten Ebene der
bearbeiteten Baugruppe aus.

Sie kdnnen die Komponenten hervorheben, die von einer oder mehreren
ausgewdhlten Komponenten abhéngig sind.

SO GEHT'S: Auswaihlen nach Abhingigkeiten

1 Wihlen Sie im Browser oder Grafikfenster mindestens eine Komponente aus.
2 Klicken Sie in der Werkzeugleiste Baugruppennorm auf Auswéhlen >

Komponentenauswahl > Abhidngig von. Alle Komponenten, die von der
zuvor ausgewdhlten Komponente abhidngig sind, werden im Grafikfenster
und im Browser hervorgehoben.

Nachdem Sie einen Auswahlsatz isoliert haben, stellen Sie ggf. fest, dass
einige der erwarteten Komponenten nicht sichtbar sind. Auf diese Weise
konnen Sie schnell sehen, welche Komponenten nicht von der zuerst
ausgewdhlten Komponente abhingig sind.

Sie kdnnen die Komponenten hervorheben, deren Grofe in einem
angegebenen Verhiltnis zur ausgewdhlten Komponente steht.
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SO GEHT'S: Auswaihlen nach KomponentengroRe

1

2

Klicken Sie in der Werkzeugleiste Baugruppennorm auf Auswéhlen >
Komponentenauswahl > Komponentengrofle.

Mit dem Auswahlwerkzeug im Feld Auswahl nach Gro3e konnen Sie

eine Komponente auswéhlen.

Die ausgewdhlten Komponenten werden in einem virtuellen Feld, dem so
genannten Begrenzungsrahmen, erfasst. Die Grof3e dieses Rahmens richtet
sich nach den dufleren Endpunkten der ausgewdhlten Komponente.

Die durch den Begrenzungsrahmen der ausgewdhlten Komponente ermittelte
Grofe wird angezeigt. Klicken Sie auf Hochstens oder Mindestens, um die
relative Grofie anzugeben, und klicken Sie auf den griinen Pfeil.

Die ausgewdhlten Komponenten werden im Grafikfenster oder im Browser
hervorgehoben.

Sie konnen die Komponenten hervorheben, die in einem Begrenzungsrahmen
der ausgewdhlten Komponente mit einem gewissen Versatzabstand enthalten
sind.

SO GEHT'S: Auswahlen nach Versatzabstand

1

2

Klicken Sie in der Werkzeugleiste Baugruppennorm auf Auswéhlen >
Komponentenauswahl > Komponentenversatz.

Mit dem Auswahlwerkzeug im Feld Auswahl nach Versatz konnen Sie eine
Komponente auswihlen.

Die ausgewdhlten Komponenten sind in einem virtuellen Rahmen, einem
sogenannten Begrenzungsrahmen enthalten, dessen Grofle durch die
dufleren Endpunkte der ausgewdhlten Komponente bestimmt sind.

Der Versatzabstand wird angezeigt. Er richtet sich nach dem Begrenzungsrah-
men der ausgewahlten Komponente. Klicken Sie gegebenenfalls auf die Flache
des Begrenzungsrahmens, und ziehen Sie den Rahmen auf die gewiinschte
Grofle. Aktivieren Sie das entsprechende Kontrollkdstchen, um auch Kompo-
nenten zu beriicksichtigen, die nur teilweise im Begrenzungsrahmen enthal-
ten sind. Klicken Sie auf den griinen Pfeil.

Die ausgewihlten Komponenten werden im Grafikfenster oder im Browser
hervorgehoben.

Sie konnen auch eine der anderen Auswahlmethoden verwenden:

Kugelversatz

Nach Ebene auswihlen
Externe Komponenten
Interne Komponenten
Alle in Kurzaufnahme
Sichtbarer Filter
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Einrichten von
Zeichnungen

In diesem Kapitel erfahren Sie mehr tiber das Einrichten
von Zeichnungen, den Einsatz von Zeichnungsstilen
und die Verwendung von Zeichnungsressourcen wie

Arbeitsblattlayouts, Schriftfelder und Rahmen.

In diesem Kapitel I O

B Erstellen von Zeichnungen

B Formatieren von Zeichnungen
mit Stilen

B Verwenden von
Zeichnungsressourcen
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Nachdem Sie ein Modell erstellt haben, konnen Sie eine Zeichnungsdatei
(mit der Erweiterung .idw) zum Dokumentieren der Konstruktion erstellen.
In einer Zeichnungsdatei platzieren Sie Ansichten von Bauteilmodellen,

die jede beliebige Kombination aus Modellbemafiungen (aus der Bauteildatei
abgerufene parametrische Bemaflungen) und Zeichnungsbemafiungen

(in der Zeichnungsdatei erstellt) enthalten konnen. Sie konnen Bemaflungen
in den verschiedenen Ansichten nach Bedarf hinzufiigen und unterdriicken
sowie Bemafdungen, Kommentare und Symbole platzieren, die zu Stilen der
Standards ANSI, BSI, DIN, GB, ISO und JIS gehoéren. Sie kdnnen auch eigene
benutzerdefinierte Bemafiungsstile definieren.

SECTION A-A
SCALE 1:1

Autodesk, Inc

T
T T

Sie kdnnen die Ausrichtung, die Bezeichnung, den Linienstil, den Maf3stab
und die dargestellten Bemafiungen in jeder Ansicht 4ndern. Aulerdem
konnen Sie das Bauteil bearbeiten, indem Sie die parametrischen
Modellbemaflungen innerhalb der Zeichnungsdatei andern, wenn Sie bei
der Installation von Autodesk Inventor®die Option ausgewihlt haben,
durch die Groendnderungen von Modellen durch Zeichnungsbemafiungen
zugelassen werden. Dadurch wird die Zeichnungsdatei automatisch allen
Anderungen entsprechend aktualisiert, die in der Bauteildatei gespeichert
wurden.
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Autodesk Inventor wird mit Normvorlagen ausgeliefert, die als Ausgangspunkt
fiir Zeichnungen verwendet werden kdnnen. Die Standardzeichnungsvorlage
wird durch die bei der Installation von Autodesk Inventor gewéhlten
Zeichnungsnorm festgelegt. Vorlagendateien weisen die Standarderweiterung
fiir Zeichnungen (.idw) auf. Autodesk Inventor speichert Vorlagendateien im
Ordner Autodesk\Inventor (Versionsnummer)\ Templates. Sie konnen auch
eigene Vorlagen mit einzigartigen, von Ihnen angegebenen Eigenschaften
erstellen und diese im Ordner Templates speichern.

ANMERKUNG Wenn Sie im Dropdown-Menii neben der Schaltflache
Neu die Option Zeichnung auswéhlen, sucht Autodesk Inventor im Ordner
Autodesk\Inventor (Versionsnummer)\Templates nach einer Datei mit dem
Namen Standard.idw.

Wenn Sie eine neue Zeichnung erstellen, beginnen Sie mit einer
Zeichnungsvorlage.

Arbeitsablaufiibersicht: Erstellen einer Zeichnung

1

Klicken Sie auf der Werkzeugleiste Inventor Standard auf die Schaltfliche
Neu, und wihlen Sie dann eine Zeichnungsvorlage auf der Registerkarte
Standard, Englisch oder Metrisch.

Die Standardvorlage basiert auf der bei der Installation von Autodesk Inventor
festgelegten Zeichnungsnorm. Die Standardzeichnung ist ein leeres Blatt mit
einem Rahmen und einem Schriftfeld. Die Registerkarten Englisch und
Metrisch enthalten die Vorlagen fiir die entsprechenden Mafieinheiten.

2 Klicken Sie in der Schaltflichenleiste Zeichnungsansichten auf Erstansicht.

Klicken Sie im Dialogfeld Zeichnungsansicht auf die Schaltflache Ordner
durchsuchen neben dem Feld Datei, um ein Bauteil oder eine Baugruppe
zu suchen. Ist bereits ein Modell gedffnet, wird es standardmafig fiir die
Ansicht verwendet.

Ubernehmen Sie den Standardmafstab, die Bezeichnung und andere
Einstellungen. Eine Vorschau der Ansicht ist mit dem Cursor verbunden.
Klicken Sie auf einen Punkt im Zeichnungsblatt, um die Ansicht zu
platzieren, und schlieffen Sie das Dialogfeld.

Ist die Ansicht nicht Ihren Wiinschen entsprechend platziert, klicken Sie
auf die gepunktete Linie ihrer Umgrenzung, und ziehen Sie sie an eine
andere Stelle.
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Autodesk Inventor behilt Verkniipfungen zwischen Komponenten und
Zeichnungen bei, sodass Sie zu einem beliebigen Zeitpunkt wihrend

der Erstellung einer Komponente eine Zeichnung erstellen konnen.
Standardmaflig wird die Zeichnung beim Bearbeiten der Komponente
automatisch aktualisiert. Es ist jedoch in der Regel empfehlenswert,

eine Zeichnung erst dann zu erstellen, wenn eine Komponentenkonstruktion
nahezu beendet ist, da Sie zum Ubernehmen der Revisionen die Details der
Zeichnung bearbeiten miissen (Hinzufligen bzw. Loschen von Bemafiungen
oder Ansichten, Andern der Orte von Anmerkungen und Positionsnummern).

In einigen Fillen ist die rasche Erstellung einer 2D-Zeichnung mittels einer
Blattskizze oder einer Entwurfsansicht effizienter als die Konstruktion eines
Volumenkorpermodells. Mit Autodesk Inventor konnen Sie parametrische
2DjZeichnungsansichten erstellen, die auch als Skizzen fiir 3D-Konstruktionen
verwendet werden konnen.

Bearbeiten von ModellbemaBungen in
Zeichnungen

Neben Modelldnderungen, die zur Aktualisierung der Zeichnung fiihren,
konnen Sie Bauteile und Baugruppen auch tiberarbeiten, indem Sie die
Modellbemaflungen in einer Zeichnung dndern. Diese gegenseitige
Assoziativitat hilft zu gewidhrleisten, dass die Dokumentation der neuesten
Version einer Komponente entspricht.

ANMERKUNG Bei der Installation von Autodesk Inventor haben Sie
festgelegt, ob das Aktualisieren von Modellen durch ZeichnungsbemaRungen
zulissig ist. Zum Andern dieser Einstellung miissen Sie Autodesk Inventor neu
installieren.

Um Modellbemaflungen in einer Zeichnung anzuzeigen und zu bearbeiten,
verwenden Sie in der Schaltflichenleiste Zeichnungskommentar den Befehl
Bemaflungen abrufen. Autodesk Inventor aktualisiert alle Exemplare des
Bauteils mit Ihren Anderungen. Wenn Sie den Wert einer ZeichnungsbemafSung
andern, iiberarbeitet Autodesk Inventor das Bauteil nicht. Der neue Nennwert
wird in der Zeichnung angezeigt, jedoch nicht mehr mafistabsgetreu.

Uberpriifen Sie bei jedem Uberarbeiten eines Bauteils in einer
Zeichnungsumgebung alle Baugruppen, in denen das Bauteil moglicherweise
verwendet wird. Dadurch konnen Sie sicherstellen, dass keine Kollisionen
vorliegen.
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Formatieren von Zeichnungen mit Stilen

Stile werden fiir die Formatierung von Objekten in Autodesk Inventor-
Dokumenten verwendet. Mit Baugruppen- und Bauteilmodellierungsstilen
wird Farbe, Beleuchtung und Material formatiert. Zeichnungsstile dienen
zum Formatierung von Bemafiungen, Bohrungstabellen, Bohrungsinfos,
Text, Stiicklisten, Positionsnummern und vielen anderen Attributen von
Zeichnungsanmerkungen.

Bei der Installation von Autodesk Inventor legen Sie eine Zeichnungsnorm
fest. Alle Zeichnungsnormen enthalten einen Standardsatz mit Stilen, die fiir
den Anfang ausreichen sollten. Sie kénnen Stile nach Bedarf hinzufiigen und
bearbeiten.

Alle zu einer Zeichnungsnorm gehorenden Stile werden in einer Stilbibliothek
gespeichert, die die Definitionen fiir individuelle Stile enthalt. Von Zeit zu
Zeit wird die Stilbibliothek von einem CAD-Administrator gewartet, der eine
Kopie fiir die benutzerdefinierte Verwendung bei Konstruktionsprojekten
erstellt. Bei der Entwicklung von benutzerdefinierten Bibliotheken fiir
Konstruktionsprojekte empfiehlt es sich, eine Verkniipfung in der Projektdatei
(.ipj) zu erstellen, damit alle Konstrukteure dieselben Formatierungsstile
verwenden.

ANMERKUNG Wenn Sie einen Stil in einem Dokument erstellen oder
bearbeiten, bleibt dieser normalerweise im Dokument erhalten. Wenn Sie den
Stil in der Stilbibliothek speichern mochten, verwenden Sie den Befehl Format >
Stile in Stilbibliothek speichern. Dabei wird die Hauptdefinition des Stils durch
die neue Version ersetzt. Sie sollten hierbei vorsichtig sein, da sich dies auf andere
Dokumente auswirken kann, die auf die Stilbibliothek verweisen und den Stil zur
Formatierung verwenden.

Der Vorteil der Verwendung von Stilbibliotheken fiir Projekte ist, dass
Konstrukteure die darin enthaltenen Stile gemeinsam verwenden konnen,
Dokumente konsistent formatiert werden und Aktualisierungen einfach
durchgefiihrt werden konnen. Wenn Sie die Hauptstildefinition in der
Bibliothek aktualisieren, kann in allen Dokumenten, die die Stilbibliothek
verwenden, die Formatierung aktualisiert werden.
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Verwenden von Stilen in Vorlagen

Altere Dokumente wurden mit Stilen formatiert, die in Vorlagendateien
gespeichert wurden. Sie konnen weiterhin Vorlagen mit Stilen verwenden
und auf Stilbibliotheken verweisen. Um zu vermeiden, dass Ihre Dateien
grofler als notig werden, sollten Sie den Befehl Format > Stile 16schen
verwenden, um nicht verwendete Stile aus dem Dokument zu entfernen.
Es konnen nur Stile geloscht werden, die nicht verwendet werden. Auf diese
Weise gehen keine von Ihnen benétigten Formatierungen verloren.

Einige Stile verweisen auf andere, untergeordnete Stile. Ein entsprechendes
Beispiel ist der Bemafdungsstil, bei dem zum Formatieren des Bemafiungstexts
der Textstil verwendet wird. Das Andern des Textstils hat Auswirkungen auf
den Bemafdungsstil, der auf diesen Textstil verweist. Wenn Sie einen Stil
l6schen, der einen anderen Stil Bezug referenziert, werden Sie gefragt, ob Sie
diesen ebenfalls 16schen mochten.

Stile und Vorlagen haben bestimmte Funktionen und Vorteile:

m Vorlagen eignen sich zum Speichern von unverdnderten Informationen,
wie Schriftfelder, Rahmen, Standardansichten, Blattgroflen usw.

m Stilbibliotheken stellen eine gute Methode zur Formatierungssteuerung
dar. Wird ein Stil in einer Vorlage gespeichert, steht er nur fiir zukiinftige
Dokumente zur Verfiigung, die mit der Vorlage erstellt wurden. Zuvor
erstellte Dokumente miissen deshalb manuell aktualisiert werden.

Bei der Verwendung von Stilbibliotheken ist in allen Dokumenten eine
Stildefinition verfiigbar, indem Sie einfach die Bibliothek aktualisieren.

Freigeben von Stilen zwischen Dokumenten
Es gibt zwei Methoden, um Stile zwischen Dokumenten freizugeben:

m Verwenden Sie Format > Stile in Stilbibliothek speichern, um einen neuen
oder bearbeiteten Stil in der Stilbibliothek zu speichern und fiir die
Verwendung in einem beliebigen Dokument zur Verfiigung zu stellen.

m Sie konnen das Werkzeug Importieren/Exportieren des Stil-Editors
verwenden, um einen oder mehrere Stile auszuwadhlen und diese
gleichzeitig zu exportieren. Derselbe Vorgang wird auch zum
Importieren von Stilen verwendet.
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Verwenden von Stilen aus Zeichnungsnormen

Alle Zeichnungsnormen enthalten einem kompletten Stilsatz. Bevor
Sie Ansichten Thres Modells erstellen, sollten Sie sich die verfiigbaren
Stile anschauen, um sich mit den Formatierungseinstellungen vertraut
zu machen. Sie kdnnen bei Bedarf Werte anpassen und diese in der
Stilbibliothek speichern.

Alle Stilformatierungen werden im Stil- und Normen-Editor gesteuert.
Erstellen oder 6ffnen Sie ein Zeichnungsdokument, und schauen Sie sich
die Stile an.

SO GEHT'S: Untersuchen der verfiigbaren Stile fiir die Zeichnungsnorm

1 Klicken Sie bei einer gedffneten .idw-Datei im Mentii Format auf Stil-Editor.

2 Achten Sie im Dialogfeld auf das Browser-Fenster. Dort werden alle
verfligbaren Stile fiir die aktuelle Zeichnungsnorm aufgelistet. Klicken
Sie auf Norm zur Erweiterung der Ansicht, und doppelklicken Sie dann
auf einen Normnamen.

3 Im Normfenster wird der Name der Norm aufgelistet. Zum Normstil
gehorende Werte werden auf den Registerkarten Allgemein und
Verfiigbare Stile angezeigt.

Auf der Registerkarte Verfiigbare Stile werden unter Stiltyp die Stile
aufgelistet, die Sie verwenden konnen. Normalerweise ist ein einzelner
Stil durch ein Kontrollkdstchen gekennzeichnet. Ist das Kontrollkdstchen
nicht aktiviert, ist der Stil im aktuellen Dokument nicht verfiigbar.
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4 Klicken Sie im Browser-Fenster zur Erweiterung auf Bemafiung, und
doppelklicken Sie auf einen der aufgelisteten Stile. Sie werden sehen, dass
alle Werte fiir Bemaflungsformatierung auf sieben Registerkarten festgelegt
werden. Klicken Sie z. B. auf die Registerkarte Anzeige, um Voreinstellungen
zur Anzeige von Bemaflungen im Grafikfenster und dem Zeichnungsblatt

anzuzeigen.
Stil- und Normen-Editor [Bibtiothek - Schreibgeschiitzt] EE
Ll
7@ orm New.. | spachem | Zuricksetzen | v [Lokale stie -
ANST
&5l BemaBungsstil [ Standard (DIN) ]
DIN
= Enheten | Ak, Einheen Anzeige | Text | Toleranz | Optionen | Bohrungen/Fuhrungsinien |
ilSISo Linie Endezeichen
+- 4, Positionsnumamer e Endezeichen
* f Mittelpunktmarkierung i S = Aosgefall =
+ 7 Bezugsstele L Durchgehend | I l - 508 J
c @ Bemaliung Starke Farbe Grife () Hishe (v)
Sonstiges Objekt (DIN) 'ﬁ 250 T
Standard (DIN) 1,25 mm . | 2,50 mm [1,00mm
Standard - Methode 2a (DIN)
Standard - Methode b (DIN) He % =
+ Formi- und Lagetoleranzen [}
C Schraffur Abstand (C)
28 p 1 )
+ £ Layer A T KKK - 0,80 mm
¢ Fibrungslinie Erweiterung (A) D Inkerval (D)
+ {B] Objektstandards XXX —
© EF stockliste 3,18 mm 1 E 6,00 e
+-7__ Oberflache Ursprungsversatz (B) B * " €
¥ AE Text - I l—I
# 1 Schweiisymbol 0,80 mim 10,00 mm
+ 3 SchweiBnaht
@ Fertig

ANMERKUNG Einige Stile werden auf mehreren Registerkarten aufgefiihrt.
Auf der Registerkarte Text z. B. wird die Anzeige von Text in BemalRungen
festgelegt. Die Formatierung beruht auf dem Textstil, auf den im Browser-
Fenster zugegriffen wird. Wenn ein Stil fiir einen Teil seiner Formatierung auf
einen anderen Stil verweist, wird der referenzierte Stil als untergeordneter Stil

bezeichnet.
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Erstellen neuer Stile

Sie konnen einen neuen Stil erstellen, indem Sie einen bereits vorhandenen
Stil &ndern. Der gednderte Stil wird im aktuellen Dokument gespeichert und
steht fiir andere Dokumente erst zur Verfiigung, wenn er in der Stilbibliothek
gespeichert ist.

SO GEHT'S: Erstellen eines neuen Stils im aktuellen Dokument

1

Klicken Sie im Dialogfeld Stil- und Normen-Editor auf einen Stil, den Sie
als Grundlage fiir den neuen Stil verwenden mochten. Klicken Sie z. B.
im Browser-Fenster auf Fiilhrungslinie, und wiéhlen Sie dann einen
Fihrungslinienstil, um dessen Attribute im Fenster anzuzeigen.

Klicken Sie auf die Schaltfliche Neu. Ubernehmen Sie im Dialogfeld Neuer
Stilname den Standardnamen ,Kopie von ....“ oder geben Sie ihm einen
eindeutigen Namen.

Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen Zu Norm hinzufiigen, sodass der Stil
unter den fiir die Norm verfiigbaren Stilen aufgelistet wird. Sie konnen
dies spdter tiberpriifen, indem Sie auf den Norm-Stil und dann auf die
Registerkarte Verftigbare Stile klicken. Der neue Stil wird aufgelistet und
dessen Kontrollkéstchen ist aktiviert.

Der neue Stilname wird im Browser-Fenster unter Fiihrungslinie aufgelistet.
Wihlen Sie den Namen, und dndern Sie dessen Werte nach Bedarf.

Klicken Sie auf Speichern, um den neuen Stil im aktuellen Dokument zu
speichern, und klicken Sie dann auf Fertig, um das Dialogfeld zu schlief3en.

Objektstandardstile und -layer

Im Dialogfeld Stil- und Normen-Editor listet der Stil Objektstandards alle
Objekte auf, die Sie in einer Zeichnung erstellen konnen. Jeder Normstil
verweist auf jeweils nur einen Objektstandardstil, der den Objekttyp,
den zugrunde liegenden Stil und dessen zugehorigen Layer auflistet.

Sie kénnen diese Liste verwenden, um den Standardobjektstil und den Layer,
auf dem er sich befindet, anzupassen. Sie kdnnen beispielsweise anstatt dem
Standard-Layer Symbol fiir Positionsnummern einen neuen Layer festlegen.
Fiir alle zuvor erstellten Positionsnummern, die den Standard-Layer verwendet
haben, wird Nach Norm festgelegt, womit angezeigt wird, dass die Nummern
die in der Norm definierte Einstellung verwenden.
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Esist u. U. hilfreich, Layer als Gruppenmechanismus zu verwenden, d¢hnlich
wie in AutoCAD® Klicken Sie auf die Spalteniiberschriften, um die Spalten zu
sortieren. Beispielsweise werden alle Objekte gruppiert, die den Layer Symbol
verwenden, sodass Sie erkennen kdnnen, ob Sie Objekte dndern mdéchten

oder nicht.

& stil- und Normen-Editor [Bibliothek - Schreibgeschiitzt]

1%

= & Norm
ANSI
B5I
DIN
GB
150
s
£ Positionsnummer
- f - Mittelpunktmarkierung
7 Bezugsstele
2 Bemaliung
+ @0 Form- und Lagetoleranzen
+ ] schraffur
<2 D
+ £ Layer
+ " Filhmungslinie
= U8 Objektstandards
Objektstandards (ANSI)
Objektstandards (BSI)
Objektstandards (DIN)
Objektstandards (GE)
Objektstandards (150)
Objektstandards (J15)
EF sShickliste
7~ Chberflache

4
+
+
o

1&° SchweiBisymbel
5 SchwelBinaht

o

U [Lokale Stie -

¢ Fishrungslinientext
B3 Form- und Lagetoleranzen
“I‘-' Elementensymbaol

it Darstelung der Enden
> Bohrungstabele

Mmoo .-

Neu... | Speichern | Zuriicksetzen |
Objel Jardstil [ Objek fards (ANST) ]
Kommentare
Fiker
| Alle Cbjekte ~|
| Objertsta | Layer [l

Werdeckbe tangentiale Kanke Yerdeckt schmal (150)
Verdeckke Gewindelinien Werdeckt (150)
Verdeckte Gewindeenden Werdeckt (150)
Werdeckke Ansichtskante Yerdeckt (150)

AF Text (Allgemeine Notiz) Notiztext (DIN) Symbol {150}

FB stickliste Stickiste (DIN) Symbol (150)

AE Skizzentext Motiztest (DIN) Symbol (I50)

1 SehweiBeymbeol Sehwedleymbal (DIN) Syrbol (150)

W SchweiBinahtzeichen schweilinshtwiederherstellung Symbol (I50)

A2 Revisionstabelle Notiztext (DIN) Symbol ([50)

> Revisionsbezeichnung Standard (DIN) Symbol (150)

&, Positionsnummer Pasitionsnummer (DIN) Symbol (150}

7~ Oberflache Oberflachensymbol (DIN) Symbol (150)

& Gewindeinfo Standard (DIN) Symbol (150)

Standard - Methode 2a (DIN)  Symbaol {ISC)
Form- und Lagetoleranzen (DIF Symbol (150)

Elemenkensymbal (DIN) Symibol (I50)
SchiweBinahtwiederherstellung Symbal (IS0}
Standard (DIN) Symbol (150) "

Fertig
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Zeichnungsrahmen und Schriftfelder konnen gedndert werden, sodass sie den
Standards Threr Firma entsprechen.

ANMERKUNG Sie sollten benutzerdefinierte Einstellungen fiir
Zeichnungsressourcen immer in der Vorlage speichern. Andernfalls sind
diese nur im aktuellen Dokument verfligbar.
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Der erste Ordner oben im Browser heif3t Zeichnungsressourcen. Sie konnen
weitere Ebenen des Ordners Zeichnungsressourcen anzeigen, um die
Arbeitsblattformate, Rahmen, Schriftfelder und skizzierten Symbole
einzublenden, die fiir die Verwendung in der Zeichnung verfiigbar sind.

Sie kdnnen Objekte im Ordner Zeichnungsressourcen anpassen, hinzufiigen
oder entfernen.

Arbeitsblattlayouts

Beim Erstellen einer neuen Zeichnung verfiigt diese automatisch tiber
mindestens ein Arbeitsblatt. Sie konnen die Standardarbeitsblattgrofie in
eine vorgegebene oder eine benutzerdefinierte Arbeitsblattgrofie &ndern
und die Ausrichtung festlegen.

Fiigen Sie nach Bedarf Rahmen, Schriftfelder und Ansichten in das Arbeitsblatt
ein. Die verfiigbaren Rahmen und Schriftfelder werden im Browser im Ordner
Zeichnungsressourcen aufgefiihrt. Fiir das Arbeitsblatt und alle darin
enthaltenen Elemente werden im Browser Symbole angezeigt.

Sie kdnnen einer Zeichnung mehrere Arbeitsbldtter hinzufiigen. Verwenden
Sie den Browser, um Ansichten zwischen Arbeitsblidttern zu verschieben.

Es kann jeweils immer nur ein Arbeitsblatt aktiv sein. Nicht aktive
Arbeitsbldtter werden im Browser abgeblendet dargestellt.

L@ Skizzierte Symbale
=[] Blatt 1
7+ Standardrahmen

Cursor iber dem Symbol fiir Arbeitsblatt 1

MSICHTL:Part? ipt
NSICHT3: pillow block.iam Auf der Einfligeleiste wird die Darstellungsposition

T Blatt: 2 ~— . R
[ Blatt:3 der Ansicht angezeigt.
Ansicht nach Arbeitsblatt 1 verschoben

Bearbeiten von Standardarbeitsbliattern

Die folgenden Informationen kénnen im Standardarbeitsblatt geandert
werden:

m Arbeitsblattname
m Blattgrofie

m Ausrichtung

m Attribut Anzahl
m Attribut Druck
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Klicken Sie zum Andern der Arbeitsblattattribute im Browser mit der
rechten Maustaste auf das Blatt, und wéhlen Sie die Option Blatt bearbeiten.
Das Dialogfeld Blatt bearbeiten wird angezeigt.

= ~

Blatt bearbeiten . ‘
Farmat: Ausrichtung:
Name: i i
Sheet E ™ Hachfarmat
Griife: {+ Guerformat
. =/|° o
Hahe: Optionen:
[ Micht z&hlen
Ereite: [ Micht drucken

@ oK | Abbrechen ‘

Formatieren von Arbeitsblattern

Sie kdnnen neue Arbeitsbldtter mit vordefinierten Layouts fiir Rahmen,
Schriftfelder und Ansichten iiber die Arbeitsblattformate unter
Zeichnungsressourcen > Arbeitsblattformate erstellen. Klicken Sie mit der
rechten Maustaste auf die Arbeitsblattressource, und wihlen Sie Neues Blatt.
Das Format entspricht der Standardblattgrofie mit entsprechendem
Schriftfeld und Rahmen.

Wenn das gewdhlte Format eine oder mehrere Ansichten enthaélt, wird beim
Erstellen eines neuen Arbeitsblattes das Dialogfeld Komponente auswihlen
angezeigt. Wahlen Sie mit der Schaltfliche Suchen die Komponente, die
dokumentiert werden soll. Die Standardansichten der Komponente werden
daraufhin automatisch erstellt.

Skizzeniiberlagerungen

Erstellen Sie ein Skizzentiberlagerungsblatt, um Grafiken oder Text in
eine Zeichnung einzufiigen, ohne dabei die Zeichnungsansichten zu
beeintrdchtigen. Sie konnen einer Zeichnung beispielsweise Kommentare
hinzufiigen, indem Sie auf der Skizzeniiberlagerung arbeiten.
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Zeichnungsrahmen

Der Standardrahmen ist parametrisch. Rahmengréfie und -bezeichnung
werden beim Andern der Grofie des Arbeitsblattes automatisch angepasst.
Wenn Sie einen Rahmen einfiigen, wird das Dialogfeld Standard-
Zeichnungsrahmenparameter angezeigt. Die Standardeinstellung fiir die
Anzahl der horizontalen und vertikalen Zonen hingt von der aktuellen
Arbeitsblattgrofle ab.

Klicken Sie auf die Schaltfliche Mehr, um den Text, das Zonenlayout und die
Blattrdnder zu dndern.

Benutzerdefinierte Rahmen konnen in der aktuellen Zeichnung erstellt
und gespeichert werden. Im Gegensatz zum Standardrahmen sind
benutzerdefinierte Rahmen nicht parametrisch und werden beim Andern
der Arbeitsblattgrofie nicht angepasst. Nachdem ein benutzerdefinierter
Rahmen eingefiigt wurde, konnen Sie mit der rechten Maustaste auf den
Rahmen Kklicken und die Optionen Definition bearbeiten bzw. Exemplar
bearbeiten wihlen. Sie konnen dann Anderungen vornehmen und
entsprechend der gewdhlten Option (als Exemplar oder Definition)
speichern. Wenn der Rahmen im Ordner Zeichnungsressourcen unter
Rahmen vorhanden ist, konnen Sie mit der rechten Maustaste darauf
klicken und die Option Bearbeiten wéhlen.
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Erweitern Sie zum Einfiigen eines Rahmens im Browser die Option
Rahmen, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den bendotigten
Rahmen, und wéhlen Sie Zeichnungsrahmen einfiigen. Wenn Sie
die Option Standardrahmen wéhlen, wird das Dialogfeld Standard-
Zeichnungsrahmenparameter angezeigt.

= s ~

Standard-Zeichnungsrahmenparameter | ‘

Hatizontale Zonen Vertikale Zonen

4 Anzahl der Zonen 4 Anzahl der Zonen

Bezeichnung Bezeichnung

" plphabetisch + plphabetisch

(* Numetisch " Mumetisch

" Keine " Keine

@ OF Abbrechen |
Textstil: | DEFALLT-AMNST j
Text-Layer: | Skizziergeometrief ANST) ﬂ
Linien-Layer: | Skizziergeometrie(ANSI) |

Zonen bezeichnen von Zonenbegrenzung

% unten/rechts % Linie v IMittelpunkk-

markierungen

i obenflinks " Preilspitze &

Blattrander

Oben Rechts Uniten Lirtks

[ 0.500 [ 0.750 [ 0.500 [ 0.750

Erweitern Sie zum Einfiigen eines benutzerdefinierten Rahmens im Browser
die Option Rahmen, und klicken Sie dann auf Neuen Rahmen definieren.
Verwenden Sie die Werkzeuge in der Schaltflichenleiste Skizze, um den
Rahmen zu erstellen. Klicken Sie dann mit der rechten Maustaste in das
Skizzenfenster, und wahlen Sie den Befehl Rahmen speichern. Geben Sie
einen Namen fiir den neuen Rahmen an, und klicken Sie auf Speichern.
Benutzerdefinierte Rahmen konnen nicht in Vorlagen gespeichert werden.

Schriftfelder

Die Schriftfelder einer Autodesk Inventor-Zeichnung dienen zur Darstellung
dynamischer Informationen tber die Zeichnung, das Arbeitsblatt und die
Konstruktionseigenschaften. Wenn diese Informationen gedndert werden,
wird das Schriftfeld automatisch aktualisiert, sodass die neuen
Informationen angezeigt werden.
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Im Folgenden sind Beispiele fiir die in einem Schriftfeld angezeigten
Informationen aufgefiihrt:

Titel

Autor
Bauteilnummer
Erstellungsdatum
Revisionsnummer
Blattgrofle

Anzahl der Blatter
Genehmigt von

Die dynamischen Informationen in einem Schriftfeld werden als
Eigenschaftsfeld bezeichnet. Den iiberwiegenden Teil der Informationen fiir
das Schriftfeld konnen Sie im Dialogfeld Zeichnungseigenschaften eingeben.

- o
2 baseview.idw Eigenschaften
Skakus ] Benutzerdefiniert ] Speichern ]
Allgernein (bersicht l Projekt ]
Titel: | Title: Block Creation
Thema: | Inventor Getting Started
Autor: | P
Manager: |
Firma | py Compary]
Kategorie: |
Schlisselwirter: |
Kommentar:
r
@ oK | Abbrechen | Ubernehmen |

Die Standard-Zeichnungsvorlagen enthalten Schriftfeldformate,
die Sie anpassen und verwenden konnen. Sie kdnnen auch eigene
Schriftfeldformate erstellen.
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Arbeitsablaufiibersicht: Definieren eines neuen Schriftfelds

1 Klicken Sie bei einer gedffneten .idw-Datei im Mentii Format auf Neues

Schriftfeld definieren. Das aktuelle Arbeitsblatt wird zu einer aktiven
Skizzierebene, und die Werkzeugleiste Zeichnungsskizze wird aktiviert.

Zeichnen Sie das Schriftfeld mit den Werkzeugen in der Werkzeugleiste
Zeichnungsskizze. Definieren und verwenden Sie ein Raster, um die
Linien des Schriftfelds exakt zu zeichnen.

Wiihlen Sie auf der Werkzeugleiste Skizze das Text-Werkzeug aus, und klicken
Sie zum Positionieren des Einfiigepunkts in das Titelfeld.

Wihlen Sie im Dialogfeld Text formatieren aud dem Ment Typ eine
Typeigenschaft aus der Liste aus. Klicken Sie auf Eigenschaft, und wéhlen
Sie eine entsprechende Eigenschaft aus. Legen Sie weitere Eigenschaften
wie gewiinscht fest, und klicken Sie auf OK.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste in das Grafikfenster, und wihlen Sie
Schriftfeld speichern. Geben Sie einen Namen fiir das Schriftfeld an, und
klicken Sie auf Speichern.

ANMERKUNG Das neue Schriftfeld wird im Zeichnungs-Browser dem
Ordner Zeichnungsressourcen hinzugefiigt.

Ausrichten von Schriftfeldern

Schriftfelder kdnnen in jeder der vier Ecken des Zeichnungsblatts platziert
werden. Legen Sie die Standardposition fiir Schriftfelder im Dialogfeld
Optionen auf der Registerkarte Zeichnung mit den Optionsfeldern im
Abschnitt Schriftfeld einfiigen fest. Rufen Sie das Dialogfeld Optionen im
Menii von Autodesk Inventor tiber Extras > Anwendungsoptionen auf.

Autodesk Inventor legt die richtige Ecke der Schriftfeldgrenze fest und
verwendet diesen Punkt zum Positionieren des Schriftfelds in der
angegebenen Ecke des Arbeitsblattes.

Sie konnen die Position des Schriftfelds aufierdem auf jedem Zeichnungsblatt
iiber das Dialogfeld Blatt bearbeiten dndern. Klicken Sie im Browser mit der
rechten Maustaste auf das zu dndernde Arbeitsblatt, und wihlen Sie Blatt
bearbeiten.

Bearbeiten von Schriftfeldern

Sie kénnen ein vorhandenes Schriftfeld bearbeiten und die Anderungen in
der Zeichnung speichern. Alle Arbeitsbldtter der Zeichnung mit diesem
Schriftfeld werden aktualisiert. Wenn Sie ein Schriftfeld zum Bearbeiten
auswadhlen, wird die Werkzeugleiste Zeichnungsskizze aktiviert, und Sie
konnen Geometrie und Textfelder bearbeiten bzw. hinzufiigen.
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Die Werkzeuge zum Skizzieren in der Zeichnungsumgebung entsprechen den
Werkzeugen fiir Teilprofile. Die Werkzeuge zum Platzieren von Textfeldern
stehen ausschlie8lich in der Zeichnungsumgebung zur Verfiigung.

Diese Werkzeuge konnen auf der Werkzeugleiste Zeichnungsskizze
ausgewdhlt werden.

Bohrungstabellen

In Bohrungstabellen werden in einer Zeichnung die Grof3e und die Position
einiger oder aller Bohrungselemente in einem Modell angezeigt. Wenn Sie
eine Bohrungstabelle verwenden, miissen Sie nicht jedes Bohrungselement
in einem Modell mit einem Kommentar versehen.

Zusatzlich zu einfachen, zylindrischen und konischen Bohrungen
konnen Sie einer Bohrungstabelle Mittelpunktmarkierungen, iFeatures,
Bohrungsanordnungen und extrudierte Ausschnitte hinzufiigen.

Das Format fiir Bohrungstabellen ist im Bohrungstabellenstil festgelegt.
Sie kénnen die Einstellungen fiir Titel, Textstil, Uberschrift, Linienformat
und Spaltenstandardeinstellungen festlegen, sowie die Standardwerte fiir
Verschmelzung, Bohrungsbezeichnungen, Bezeichnungsreihenfolge und
Ansichtsfilter.

ANMERKUNG Wenn Sie extrudierte Ausschnitte und iFeatures

in Bohrungstabellen aufnehmen moéchten, missen Sie diese im
Bohrungstabellenstil auswahlen. Wahlen Sie Format > Stil-Editor.
Klicken Sie fiir den Bohrungstabellenstil auf die Registerkarte Optionen.
Wahlen Sie im Feld Standardfilter (Ansicht) die Optionen Kreisformige
Ausschnitte und Mittelpunktmarkierungen.

Stiucklisten

Verwenden Sie zum Erstellen einer Stiickliste in einer Autodesk Inventor-
Zeichnung das Werkzeug Stiickliste. Die Standardformatierung ist im
Stiicklistenstil festgelegt, der der aktiven Zeichnungsnorm zugeordnet ist.

Sie konnen eine parametrische Stiickliste fiir eine Baugruppe erstellen. In der
Stiickliste werden die Eigenschaften jedes Bauteils und jeder Unterbaugruppe
angezeigt. Sie konnen die in der Stiickliste angezeigten Elemente festlegen,
z. B. Bauteilnummer, Beschreibung und Revisionsebene. Stiicklisten konnen
bearbeitet werden.
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Tipps zum Erstellen von Zeichnungen

m Verwenden Sie eine Stilbibliothek, um die konsistente Formatierung
in Zeichnungsdokumenten sicherzustellen.

Verwenden Sie entweder die Standardstilbibliothek, die bei jeder
Zeichnungsnorm zur Verfiigung steht, oder passen Sie sie Ihren
Bediirfnissen entsprechend an. Speichern Sie die notwendigen
benutzerdefinierten Stile in der Stilbibliothek, sodass alle
Dokumente darauf zugreifen konnen.

m Loschen Sie nicht verwendete Stile aus dlteren Vorlagen, um die
Dateien nicht unnotig zu vergroflern.

Verwendete Stile konnen nicht geldéscht werden.
m Verwenden Sie Zeichnungsformate mit vordefinierten Ansichten.

Um Arbeitsblattformate fiir neue Zeichnungen verfiigbar zu machen,
erstellen Sie sie in einer Vorlagendatei, die Sie zum Erstellen neuer
Zeichnungen verwenden. Definieren Sie ein Arbeitsblatt fiir jeden
Arbeitsblatttyp, den Sie verwenden.

m Verwenden Sie die Auswahlfilter.

Zusatzlich zu den Filtern fiir Kanten, Elemente und Bauteile konnen
Sie verschiedene Zeichnungselemente fiir den Auswahlfilter angeben.

m Zeichnungsformate haben Vorrang vor den Mafieinheiten.

Wenn die Komponenten einer Baugruppe tiber unterschiedliche
Mafleinheiten verfiigen, werden diese durch das Zeichnungsformat
uberschrieben. Die Modellbemaflungen verfiigen in der
Zeichnungsumgebung iiber einheitliche Mafie.

m Verwenden Sie Vorlagen, um Zeichnungsstandards beizubehalten und
sicherzustellen, dass die Schriftfelder und Rahmen in den Zeichnungen
einheitlich sind. Fiigen Sie Vorlagen weitere Informationen hinzu, die
nicht gedndert werden (z. B. Firmenlogos).

m Verwenden Sie den Standardrahmen, um sicherzustellen, dass der
Rahmen beim Andern der ArbeitsblattgréRe angepasst wird.

m Verwenden Sie Formate, um Blattgrofie, Schriftfelder, Rahmen und
Ansichten im Arbeitsblatt zu speichern. Dadurch kénnen Sie schnell
Layouts erstellen.

Schnitt-, Hilfs- und Detailansichten konnen nicht in einem Format
gespeichert werden.

m Waihlen Sie mit einer Auswahl oder einem Auswahlfenster mehrere
Objekte in einer Zeichnung oder einer Zeichnungsansicht.

m Verschieben Sie eine Zeichnungsansicht, indem Sie auf den Rahmen
Kklicken und diesen ziehen.
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Erstellen von
Zeichnungsansichten

In diesem Kapitel I I

In diesem Kapitel finden Sie Informationen zu den B Wissenswertes liber

Zeichnungsansichten

Typen von Zeichnungsansichten, die Sie mit
M & ! M Bearbeiten von Ansichten

Autodesk Inventor®erstellen konnen. W Erstellen von Zeichnungen
mit mehreren Ansichten

B Andern von Ansichten
und Abschnitten

B Verwenden von
Uberlagerungsansichten
zum Anzeigen mehrerer
Baugruppenpositionen

B Tipps fiir das Erstellen
von Zeichnungsansichten

223



Wi issenswertes liber Zeichnungsansichten

Zeichnungsansichten werden von externen Bauteildateien referenziert und
sind zu diesen assoziativ. Sie kdnnen Zeichnungen mit mehreren Ansichten
erstellen, die aus grundlegenden orthogonalen Ansichten sowie Hilfs-,
Detail- und Isometrieansichten bestehen. Aufierdem kénnen Sie Ansichten
aus benutzerdefinierten Baugruppenansichten und Pridsentationsansichten
erstellen. Autodesk Inventor berechnet nach Bedarf verdeckte Linien und
zeigt diese an.

Die erste Ansicht in jeder Zeichnung ist eine Erstansicht. Diese Ansicht ist
die Grundlage fiir alle weiteren Ansichten, z. B. parallele und Hilfsansichten.
Durch die Erstansicht wird der Mafistab fiir alle abhdngigen Ansichten mit
Ausnahme der Detailansicht festgelegt. Mit der Erstansicht wird auflerdem
der Anzeigestil fiir abhédngige parallele, orthogonale Ansichten festgelegt.

Fir Bauteilmodelle handelt es sich bei der Erstansicht meist um eine
Standardansicht, z. B. eine Ansicht von vorne oder von rechts.

ANMERKUNG Eine Entwurfsansicht ist eine spezielle Ansicht in einer
Zeichnung, die keine Darstellung eines 3D-Modells enthalt. Einer
Entwurfsansicht sind eine oder mehrere Zeichnungen zugeordnet. Sie kdnnen
eine Entwurfsansicht platzieren und eine Zeichnung ohne zugeordnetes Modell
erstellen. Mit Entwurfsansichten kénnen Sie auerdem Details anzeigen, die in
einem Modell fehlen.

Zeichnungsansichtstypen

In Autodesk Inventor konnen Sie mit den Werkzeugen in der
Schaltflachenleiste Zeichnungsansichten eine Reihe von Ansichten erstellen
und bearbeiten. Klicken Sie auf der Werkzeugleiste Zeichnungsansichten
auf die Schaltfliche Erstansicht, um das Dialogfeld Zeichnungsansichten
anzuzeigen. Erstansichten konnen zum Erstellen von Hilfs-, Schnitt- und
Detailansichten sowie gebrochenen und parallelen Ansichten verwendet
werden.
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Sie konnen auch mit dem Werkzeug Parallele Anzeige eine Isometrieansicht
erstellen. Verschieben Sie beim Platzieren einer parallelen Anzeige die
Vorschau, um die Ausrichtung der parallelen Ansicht in eine Isometrieansicht

zu dndern.

Parallele
Ansicht

Hilfsansicht

Schnittansicht

Detailansicht

Entwurfsan-
sicht

Unterbrochene
Ansicht

Ausschnittan-
sicht

Projektion von der Erstansicht auf eine gewiinschte
Position. Die Beziehung der parallelen Ansicht zur
Erstansicht wird von der Ausrichtung der parallelen
Ansicht bestimmt. Verwenden Sie dieses Werkzeug,
um eine Isometrieansicht zu erstellen.

Projektion von einer Kante oder Linie in einer Erstansicht.
Die resultierende Ansicht ist an der entsprechenden
Erstansicht ausgerichtet.

Erstellt eine volle, halbe, versetzte oder ausgerichtete
Schnittansicht aus einer Erst-, Hilfs-, Detail-, parallelen
oder unterbrochenen Ansicht. Erstellt eine
Ansichtsprojektionslinie fiir eine Hilfs- oder Teilansicht.
Eine Schnittansicht wird an der entsprechenden
Erstansicht ausgerichtet.

Erstellt und platziert eine detaillierte Zeichnungsansicht
eines bestimmten Teils einer Erst-, Hilfs-, Ausschnitt-
parallelen oder unterbrochenen Ansicht. Die Ansicht
wird ohne Ausrichtung zur Erstansicht erstellt.

Erstellt eine leere Ansicht fiir Entwiirfe mit aktivierter
Skizzenumgebung. Sie kénnen AutoCAD®Daten in eine
Entwurfsansicht importieren, und Sie kénnen eine
Entwurfsansicht kopieren und diese in dieselbe oder
eine andere Zeichnung einfiigen.

Erstellt eine Ansicht mit Briichen fiir Situationen, in
denen die Komponentenansicht die Lange der Zeichnung
tbersteigt oder grofie undefinierte Geometriebereiche
enthdlt, z. B. beim Mittelteil einer Welle.

Entfernt einen definierten Materialbereich, um
verdeckte Bauteile oder Elemente in einer bestehenden
Zeichnungsansicht sichtbar zu machen. Die Erstansicht
muss mit einer Skizze verkniipft sein, die das Profil
enthdlt, in dem die Ausschnittbegrenzung definiert wird.
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Erstansichten

Die erste Ansicht in einer neuen Zeichnung ist eine Erstansicht. Sie konnen
einer Zeichnung jederzeit zusitzliche Erstansichten hinzuftigen. Verwenden
Sie zum Erstellen einer Erstansicht die Schaltfliche Erstansicht auf der
Schaltflachenleiste Zeichnungsansichten.

Parallele Ansichten

Parallele Ansichten werden abhédngig von der Zeichnungsnorm fiir die
Zeichnung mit dem ersten oder dritten Projektionswinkel erstellt. Zum
Erstellen einer parallelen Ansicht ist eine Erstansicht erforderlich. Parallele
Ansichten kdnnen orthogonal oder isometrisch sein. Sie konnen durch
einmaliges Aktivieren des Werkzeugs mehrere Ansichten erstellen.

Orthogonale Projektionen sind auf die Erstansicht ausgerichtet und
itibernehmen deren Maf3stab und Anzeigeeinstellungen. Beim Verschieben
der Erstansicht wird die Ausrichtung der Ansicht beibehalten. Wird der
Mafstab der Erstansicht gedndert, dndert sich auch der Maf3stab der
parallelen Ansicht.

ANMERKUNG Isometrische Projektionen sind nicht auf die Erstansicht
ausgerichtet. In ihnen wird standardmaRig der Mal3stab der Erstansicht
verwendet, jedoch werden sie nicht aktualisiert, wenn der MafRstab der
Erstansicht gedndert wird.

Die Ausrichtung der parallelen Ansicht wird durch die Position des Cursors
relativ zur Erstansicht festgelegt. Beim Verschieben des Cursors wird eine
Vorschau der Ansicht angezeigt. Klicken Sie auf einen Punkt auf dem Blatt,
um die Ansicht zu platzieren. Nachdem Sie alle gewiinschten Ansichten
platziert haben, klicken Sie mit der rechten Maustaste und wéhlen Erstellen,
oder driicken Sie die Taste ESC.

Bearbeiten von Ansichten

Eine Ansicht kann nach dem Erstellen bearbeitet werden. Wenn es sich um
eine Erstansicht handelt, werden die vorgenommenen Anderungen auf die
abhingigen Ansichten tbertragen. Sie konnen die Verkniipfung zwischen
der Erstansicht und einer abhingigen Ansicht entfernen, indem Sie die
abhingige Ansicht bearbeiten. Fiir die abgeleiteten Ansichten konnen
unabhidngige Mafistdbe, Stile und Ausrichtungen festgelegt werden.

Um Ansichtsparameter zu bearbeiten, wahlen Sie die Ansicht, klicken mit
der rechten Maustaste auf einen beliebigen Bereich und wahlen die Option
Ansicht bearbeiten. Das Dialogfeld Ansicht bearbeiten wird angezeigt.
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Erstellen von Zeichnungen mit mehreren

Ansichten

Bei einer Zeichnung mit mehreren Ansichten handelt es sich um einen Satz
orthogonaler Ansichten mit je einer Ebene, tiber die ein Objekt auf einer
Ansichtsebene pro Projektion angezeigt wird. Ein erster Projektionswinkel
ist z. B. eine Ansicht in einem Projektionssatz mit mehreren Ansichten.

Erstansichten

In dieser Ubung erstellen Sie zuerst eine unabhingige Ansicht und
anschlieffend parallele Ansichten, um eine orthogonale Zeichnung mit
mehreren Ansichten zu erstellen. Abschlieflend fiigen Sie der Zeichnung
eine Isometrieansicht hinzu.

SO GEHT'S: Erstellen einer Erstansicht

1

Offnen Sie bei aktiviertem Projekt tutorial_files die Datei baseview-2.idw.
Die Zeichnungsdatei enthailt ein leeres Blatt mit einem Rahmen und einem
Schriftfeld.

Klicken Sie auf der Schaltflichenleiste Zeichnungsansichten auf das
Werkzeug Erstansicht. Das Dialogfeld Zeichnungsansicht wird angezeigt.

Klicken Sie auf die Schaltfliche Durchsuchen, und doppelklicken Sie
anschliefRend auf die Datei basevsource.ipt, die als Quelle fiir die Ansicht
verwendet wird.

Stellen Sie sicher, dass in der Ansichtsliste Vorne ausgewdhlt ist. Legen Sie
als Maf3stab 1 fest.

-

Zeichnungsansicht

Komponente ] Optionen ]

Datei: Austichtung
|C:'I,Programme'l,Autodesk'l,Inventor D\ Tutorial Filesﬁ,views-s.iptj Varne -~ @
Aktuel
Oben
Unten
| I . =l ke
Rechts
r Hinten
Ten rhen rachke L
IMalistab Bezeichnung

Stil
= I Bezeich i
ezeichnung anzeigen B 8 r

I” Malistab anzeigen
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5 Klicken Sie auf die Registerkarte Optionen, und priifen Sie, ob die Option Alle
Modellbemaflungen deaktiviert ist.

-
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6 Positionieren Sie die Vorschau der Ansicht in der unteren linken Ecke des
Blattes in Zone B7. Klicken Sie auf das Blatt, um die Ansicht zu platzieren.

7 Wihlen Sie auf der Schaltflichenleiste Zeichnungsansichten das Werkzeug
Parallele Ansicht.

Klicken Sie auf die Erstansicht, und bewegen Sie den Cursor vertikal zu einem
Punkt tiber der Erstansicht. Klicken Sie in Zone E6 auf das Blatt, um die
Draufsicht einzufiigen.

8 Bewegen Sie den Cursor rechts neben die Erstansicht. Klicken Sie in Zone C2
auf das Blatt, um die Ansicht von rechts einzufiigen.
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9 Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine beliebige Stelle in der Zone,

10

11

und wéhlen Sie im Kontextmenii die Option Erstellen.

&
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-
Erstellen Sie nun eine Isometrieansicht.

Klicken Sie auf der Schaltflichenleiste oder auf der Werkzeugleiste
Zeichnungsansichten auf das Werkzeug Parallele Ansicht.

Klicken Sie auf die Erstansicht, und bewegen Sie den Cursor iiber die Ansicht
von rechts. Klicken Sie in Zone E3 auf das Blatt, um die Isometrieansicht
einzuftigen.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Blatt, und wahlen Sie Erstellen.
Die Zeichnung sollte aussehen wie in der folgenden Abbildung:
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Schnittansichten

In Autodesk Inventor konnen Sie aus einer Erstansicht eine volle,
halbe, versetzte oder entfernte Schnittansicht erstellen. Doppelschraffur,
Schnittlinie und Bezeichnungen werden automatisch eingefiigt.

Sie konnen die Funktion Schnittansicht auch verwenden, um eine
Ansichtsprojektionslinie fiir eine Hilfs- oder Teilansicht zu erstellen.
Eine Schnittansicht wird standardméfig an der entsprechenden
Erstansicht ausgerichtet.

Halten Sie die Taste STRG beim Positionieren der Schnittansicht gedriickt,
um sie ohne Ausrichtung zu platzieren.

Die Pfeilspitzen der Schnittlinie in der Erstansicht werden automatisch so
ausgerichtet, dass sie die Position der Schnittansicht relativ zur Erstansicht
wiedergeben. Sie kdnnen die Ausrichtung umkehren, indem Sie die Ansicht
ziehen oder die Ausrichtung spater bearbeiten.

Sie konnen auch mehrfach unterteilte Schnittlinien anzeigen, indem Sie auf
die Schnittlinie klicken und im Kontextmenti durch Klicken mit der rechten
Maustaste die Option Gesamte Linie anzeigen deaktivieren.

Die Bezeichnungen der Schnittansicht konnen jederzeit bearbeitet werden,
indem Sie mit der rechten Maustaste auf die Schnittansicht klicken und
Ansicht bearbeiten auswahlen.

Definieren von Schnittansichten

Mit dem Werkzeug Schnittansicht kdnnen Sie eine Projektionslinie

fiir eine Schnittansicht definieren. Bewegen Sie den Cursor iiber die
Ansichtsgeometrie, um die Position oder Ausrichtung des Schnittverlaufs
abzuleiten. Der Schnittverlauf kann aus einem einzelnen geraden Segment
oder aus mehreren Segmenten bestehen.

Wenn Sie eine Ansichtsprojektionslinie definiert haben, wird das Dialogfeld
Schnittansicht angezeigt.

ANMERKUNG Durch Driicken der Taste STRG verhindern Sie, dass eine
Abhangigkeit der Ansichtsprojektionslinie festgelegt wird.

In dieser Ubung erstellen Sie Schnitt-, Hilfs- und Detailansichten.
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SO GEHT'S: Erstellen einer Schnittansicht

1 Offnen Sie bei aktiviertem Projekt tutorial_files die Datei sectionview.idw.
Die Zeichnung enthilt orthogonale Ansichten und eine Isometrieansicht.

2 Klicken Sie auf der Werkzeugleiste Inventor Standard auf das Werkzeug
Fenster zoomen, und erstellen Sie ein Fenster um die Draufsicht.

3 Wihlen Sie auf der Schaltflichenleiste Zeichnungsansichten das
Werkzeug Schnittansicht.

4 Klicken Sie auf eine Stelle in der Draufsicht.

Positionieren Sie den Cursor iiber dem Mittelpunkt der linken Kante des
Bauteils (A'), und bewegen Sie ihn so, dass die Projektionslinie vom Bauteil
(A) aus erweitert wird. Platzieren Sie den Anfangspunkt der Schnittlinie
anschliefiend durch Klicken auf die gewiinschte Stelle.
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5 Bewegen Sie den Cursor horizontal tiber die Mitte des Bauteils (B) hinaus,
und klicken Sie, um das erste Segment der Schnittlinie zu definieren.

6 Ziehen Sie den Cursor, um eine abgeleitete Abhidngigkeit entlang der Mitte
des Langlochs (C') zu erstellen.

Bewegen Sie den Cursor anschliefend horizontal, bis eine lotrechte
Abhiéngigkeit (C) angezeigt wird, und klicken Sie, um das zweite Segment
der Schnittlinie zu definieren.

7 Bewegen Sie den Cursor horizontal zur rechten Seite des Bauteils (D),
und klicken Sie, um zu das letzte Segment der Schnittlinie zu erstellen.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste, und wihlen Sie Weiter.
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Die Projektionslinie ist somit definiert, und das Dialogfeld Schnittansicht

wird angezeigt.
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8 Verkleinern Sie die Ansicht. Ziehen Sie die Schnittvorschau in die Zone D6,
und klicken Sie, um die Ansicht zu platzieren.
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ANMERKUNG Nachdem Sie zum Einfligen der Schnittebene die Ansicht
vergrofert haben, driicken Sie F5, um zur vorherigen Ansicht zurlickzukehren.

9 Die Schnittansicht wird in der Zeichnung platziert.
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Hilfsansichten

In Autodesk Inventor konnen Sie eine vollstandige Hilfsansicht einer
ausgewdhlten Ansicht erstellen und einfiigen. Die Hilfsansicht wird von
einer ausgewdhlten Kante oder Linie der Erstansicht projiziert und an dieser
ausgerichtet. Durch die markierte Kante oder Linie der Erstansicht wird die
Projektionsausrichtung definiert.

Hilfsansichten sind mit Bezeichnungen versehen und enthalten eine
Projektionslinie zur Erstansicht.

Verwenden Sie das Werkzeug Hilfsansicht, um Ansichten zu erstellen, die
an nicht orthogonaler Geometrie der ausgewdhlten Ansicht ausgerichtet
sind. Durch Auswahl der Erstansicht wird das Dialogfeld Hilfsansicht
angezeigt. Sie konnen die Optionen fiir Bezeichnungen, Mafstab und
Ansicht einstellen.

ANMERKUNG Um eine Teilhilfsansicht zu erstellen, wahlen Sie die aus der
Hilfsansicht zu entfernenden Objekte aus, klicken mit der rechten Maustaste und
schalten die Sichtbarkeit ab. Sie kdnnen auch mit dem Werkzeug Schnittansicht
eine Projektionslinie einfligen, durch die die unerwiinschte Geometrie
ausgeschlossen wird.

Eine Hilfsansicht ist erforderlich, um die Elemente auf der geneigten Ebene
zu dokumentieren.

SO GEHT'S: Erstellen einer Hilfsansicht

1

Wihlen Sie auf der Schaltflichenleiste Zeichnungsansichten das Werkzeug
Hilfsansicht.

Klicken Sie auf die Vorderansicht.
Das Dialogfeld Hilfsansicht wird angezeigt.
Waihlen Sie die Kante, durch die die Hilfsprojektion definiert wird.
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4 Klicken Sie unter Stil auf Ohne verdeckte Linien.
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5 Verschieben Sie die Vorschau nach unten links. Klicken Sie in Zone B7 auf
das Blatt, um die Hilfsansicht einzufiigen.

Detailansichten

In Autodesk Inventor konnen Sie eine Detailansicht fiir einen ausgewdhlten
Bereich einer Zeichnungsansicht erstellen und einfiigen. Eine Detailansicht
wird beim Erstellen nicht an der entsprechenden Erstansicht ausgerichtet.

Der Mafistab der Detailansicht ist standardmifig doppelt so grofd wie der
Maf3stab der Erstansicht. Sie konnen jedoch einen beliebigen anderen
Maf3stab wéhlen.

In Autodesk Inventor werden die Detailansicht und der Bereich, aus dem
sie abgeleitet wurde, mit Bezeichnungen versehen. Fiir das Detail konnen
entweder kreisformige oder rechteckige Begrenzungsmarken festgelegt
werden.
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Verwenden Sie das Werkzeug Detailansicht, um eine Detailansicht eines
bestimmten Bereichs aus einer anderen Ansicht zu definieren. Legen Sie
den Bereich fiir die Detailansicht fest, und ziehen Sie die Detailansicht an
eine beliebige Position. Durch Auswahl der Erstansicht wird das Dialogfeld
Detailansicht angezeigt. Sie konnen die Optionen fiir Detailbezeichnungen,
Mafdstab und Ansicht einstellen.

Das Detail wird tiber den Mittelpunkt der Begrenzungsmarke positioniert,
und der Bereich der Detailansicht wird tiber die Begrenzungsmarke
festgelegt. Klicken Sie mit der rechten Maustaste, um die Form der
Begrenzungsmarke auszuwahlen, klicken Sie auf den Mittelpunkt des Details,
und klicken Sie anschliefiend auf einen Punkt, um die Begrenzungsmarke fiir
das Detail festzulegen.

Als Nichstes erstellen Sie eine Detailansicht, in der ein Teil der Erstansicht in
groflerem Mafdstab angezeigt wird.

SO GEHT'S: Erstellen einer Detailansicht

1 VergroRern Sie die Draufsicht.

2 Klicken Sie auf der Schaltflichenleiste oder auf der Werkzeugleiste
Zeichnungsverwaltung auf das Werkzeug Detailansicht. Wahlen Sie
die Draufsicht. Das Dialogfeld Detailansicht wird angezeigt.

Detailansicht | ‘
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3 Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Blatt, und wihlen Sie
Rechteckige Begrenzungsmarke.

4 Klicken Sie, um den Mittelpunkt des Details einzufiigen, und bewegen Sie
den Cursor, um das die Ansicht definierende Rechteck zu erweitern. Klicken
Sie anschlieflend, um die Begrenzungsmarken fiir das Detail festzulegen.
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5 Verkleinern Sie den Bereich so weit, dass Sie die Vorschau auf die linke Seite
der Draufsicht ziehen konnen, und klicken Sie.
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Die Ansicht wird platziert.
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Schlieflen Sie die Datei, ohne sie zu speichern, oder speichern Sie die Datei
unter einem neuen Namen, um die Originaldatendatei beizubehalten.
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Unterbrochene Ansichten

Unterbrochene Ansichten kénnen aus vorhandenen Erst-, Schnitt-, Detail-,
Hilfs- und projizierten Ansichten erstellt werden. Dazu wéhlen Sie die
vorhandene Ansicht, definieren Sie die Darstellung des Bruchs, und geben
Sie die Position der Bruchlinien in der Ansicht an. In der unterbrochenen
Ansicht wird der Maf3stab der Ursprungsansicht beibehalten.

Mit dem Werkzeug Unterbrochene Ansicht konnen Sie die Ansicht einer
langen Komponente dndern, wenn deren Maf3stab beim Anpassen an ein
Zeichnungsblatt nur so verkleinert werden kann, dass die Sichtbarkeit
wichtiger Details eingeschrankt wird. Wihlen Sie die Ansicht, und fiigen
Sie anschlief3end die Bruchlinien ein, um den zu entfernenden Bereich
der Ansicht festzulegen.

Wenn Sie die zu unterbrechende Ansicht auswahlen, wird das Dialogfeld
Unterbrochene Ansicht angezeigt. Sie konnen Bruchstil, Ausrichtung,
Abstand, Symbolgrofle und die Anzahl der in den Bruchlinien angezeigten
Symbole festlegen.

Wihlen Sie einen der Stile Rechteck oder Struktur, um die allgemeine
Darstellung der Bruchlinien in der Ansicht zu definieren. Legen Sie
anschliefend mit den Steuerelementen fiir die Ausrichtung die Richtung der
Bruchlinien fest. Geben Sie mit dem Steuerelement Abstand die Entfernung
der verbliebenen Segmente der Ansicht nach dem Bruch an. Passen Sie den
Wert im Feld Symbole an, um die Anzahl der Bruchlinien-Symbole auf jeder
Bruchlinie festzulegen. Sie konnen mit den Schieberegler die Symbolgrofie
in Proportion zur Abstandsweite festlegen. Klicken Sie abschliefiend auf die
Zeichnungsansicht, um die Position der einzelnen Bruchlinien festzulegen.

Entwurfsansichten

Eine Entwurfsansicht ist eine spezielle Ansicht in einer Zeichnung, die keine
Darstellung eines 3D-Modells erfordert. Einer Entwurfsansicht sind eine
oder mehrere Zeichnungen zugeordnet. Sie kdnnen eine Entwurfsansicht
platzieren und eine Zeichnung ohne zugeordnetes Modell erstellen. Mit
Entwurfsansichten kdnnen Sie aulerdem Details anzeigen, die in einem
Modell fehlen.

Wenn Sie eine AutoCAD-Datei in eine Autodesk Inventor-Zeichnung
importieren, werden die Daten in einer Entwurfsansicht platziert.
Bemafiungen, Text und andere Kommentare werden auf dem
Zeichnungsblatt platziert. Die entsprechende Geometrie wird

in der zugeordneten Zeichnung platziert.
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Andern von Ansichten und Abschnitten

Fiir die relativen Positionen zweier Ansichten kann eine Abhangigkeit
festgelegt werden. Eine der beiden Ansichten dient dabei als Erstansicht.
Beim Verschieben der Erstansicht wird auch die an ihr ausgerichtete Ansicht
verschoben. Bei einer vertikal ausgerichteten Ansicht ist die Position dieser
Ansicht relativ zu Punkten auf der Y-Achse der Erstansicht abhédngig. Bei
einer horizontalen Ausrichtung ist die Position von Punkten entlang der
X-Achse der Erstansicht abhangig.

Mit einer Ausrichtung in Position wird der relative Positionswinkel zwischen
der Ansicht und der Erstansicht bestimmt. Ein Beispiel fiir eine Ausrichtung
in Position ist die Hilfsansicht. Die Ansicht behdlt ihre Ausrichtung bei,
wenn die Erstansicht neu positioniert wird.

Um Abhéingigkeiten zwischen Ansichten zu entfernen, wihlen Sie die
Ansicht, von der eine Ausrichtung entfernt werden soll. Klicken Sie mit

der rechten Maustaste, und wihlen Sie Ausrichtung > Losen. Geldste
Ausrichtungen werden in Ansichten wieder hergestellt. Wihlen Sie die
auszurichtende Ansicht, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf diese, und
wdhlen Sie im Kontextmenii eine der Optionen. Wihlen Sie die Erstansicht,
fiir die eine Ausrichtung festgelegt werden soll.

ANMERKUNG Um eine Schnittansicht ohne Ausrichtungsabhangigkeit zu
platzieren, halten Sie die Taste STRG gedruckt.

Loschen von Ansichten

Nicht mehr erforderliche Ansichten kénnen geloscht werden. Beim Loschen
einer Erstansicht konnen abhingige parallele oder Hilfsansichten ebenfalls
geldscht oder beibehalten werden. Fiir Schnitt- und Detailansichten ist eine
Erstansicht erforderlich, sodass diese nicht erhalten bleiben.

Waihlen Sie zum Loschen eine Ansicht aus, klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf diese, und wahlen Sie Loschen. Klicken Sie im Dialogfeld
Ansicht 16schen auf die Schaltfliche Weiter (>>), um die abhdngigen
Ansichten auszuwihlen, die erhalten bleiben sollen.
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SO GEHT'S: Ldschen einer Erstansicht

1 Offnen Sie bei aktiviertem Projekt tutorial_files die Datei delbasev.idw.
Die Zeichnung enthilt drei orthogonale Ansichten, eine Isometrieansicht
und eine Schnittansicht.
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2 Klicken Sie im Browser mit der rechten Maustaste auf View1:view1-4.ip, und
wihlen Sie Loschen.

Das Dialogfeld Ansicht 16schen wird angezeigt.

Klicken Sie auf die Schaltfliche Weiter, markieren Sie View2, und klicken Sie
anschlieffend in der Spalte Loschen auf Ja, um diese Option in Nein zu
dndern.

Wiederholen Sie diesen Schritt fiir View3.

Klicken Sie auf OK, um die Erstansicht zu 16schen und die beiden abhidngigen
Ansichten zu erhalten.

Ansicht leschen

Michten Sie Ansicht "YIEW1" und abhangige Ansichten lschen?

@ Ok Abbrechen |

-

Abhangige Ansichten Léschen
VIEWZ Ja
VIEW3 Ja
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Ausrichten von Ansichten

Eine Ausrichtung ist die Abhangigkeitsbeziehung zwischen einer abhdngigen
Ansicht und ihrer Erstansicht. Eine ausgerichtete Ansicht kann nur im
Rahmen ihrer Abhédngigkeiten verschoben werden. Wenn die Erstansicht
verschoben wird, folgt ihr die ausgerichtete Ansicht, um die Ausrichtung
beizubehalten.

Die meisten abhdngigen Ansichten werden mit einer Ausrichtung erstellt.
Sie kdnnen Ausrichtungsbeziehungen jedoch hinzufiigen, dndern oder
entfernen. Es gibt vier mogliche Ausrichtungsbeziehungen zwischen einer
abhdngigen Ansicht und ihrer Erstansicht. Vertikal, Horizontal, In Position
und Bruch.

SO GEHT'S: Einrichten von Ansichten

1

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die parallele Ansicht in Zone B2,
und wihlen Sie Ausrichtung > Losen.

Klicken Sie erneut mit der rechten Maustaste auf diese Ansicht, und wahlen
Sie Ausrichtung > Horizontal.

Legen Sie die Schnittansicht als Erstansicht fest.

Wihlen Sie die Schnittansicht, und ziehen Sie diese vertikal zu der zuvor
von der Vorderansicht eingenommenen Position.

Die Ansicht von rechts ist weiterhin an der Schnittansicht ausgerichtet.
Der urspriinglichen projizierten Erstansicht wird eine Richtungsanzeige
hinzugefiigt, und der parallelen Ansicht wird eine Bezeichnung hinzugefiigt.
Dadurch wird sichergestellt, dass die Darstellung fiir die Ausrichtung

der parallelen Ansicht und fiir die Ansichtsrichtung beibehalten wird,
unabhédngig davon, wohin die Ansicht verschoben wird.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Isometrieansicht, und wihlen
Sie den Befehl Ausrichtung > In Position.

Legen Sie die Schnittansicht als Erstansicht fest.

Verschieben Sie die Schnittansicht. Beachten Sie, dass die Isometrieansicht
nun gleichzeitig mit der Schnittansicht verschoben wird.

('3
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Bearbeiten von Schraffurmustern

Sie kdnnen Doppelschraffuren anwenden und folgende Eigenschaften
eines Schraffurmusters fiir eine Schnittanzeige dndern:

Muster
Winkel
Linienstarke

Mafdstab

Versatz

Mit den folgenden Schritten bearbeiten Sie das Schraffurmuster der
Schnittansicht, um das Material mit dem Schraffurmuster ANSI 33
als Bronze darzustellen.

SO GEHT'S: Andern eines Schraffurmusters

1 Klicken Sie in der Schnittansicht mit der rechten Maustaste auf das
Schraffurmuster, und wihlen Sie den Befehl Schraffur dndern. Das
Dialogfeld Schraffurmuster andern wird angezeigt.

2 Wihlen Sie in der Musterliste den Eintrag ANSI 33, und klicken Sie auf OK.

Schraffurmuster andern
Muster: Skalierung:

| anst 33 ~ -
Wwinkel: Versatz:

| 45 |o

Linienstarke:

0,020 Zol - . Farbe

[ Doppelschraffur
@ Ok I: | Abbrechen | [;J I;Z A %
La

Schlielen Sie die Datei, ohne sie zu speichern, oder speichern Sie die Datei
unter einem neuen Namen, um die Originaldatendatei beizubehalten.
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Drehen von Ansichten

Sie kdnnen Ansichten an einer Kante oder einem Winkel drehen. Ansichten
werden als feste Einheiten einschlie8lich aller Skizzen gedreht. Beim
Drehen einer Ansicht wird die Verkniipfung von Kommentare mit der

und der Modellgeometrie beibehalten. Abhdngig von der verwendeten
Zeichnungsnorm werden in der Ansichtsbezeichnung zusétzliche
Informationen angezeigt, die darauf hinweisen, dass die Ansicht aus

ihrer normalen Position gedreht wurde.

ANMERKUNG Wenn beim Drehen einer Ansicht die Schnittlinie einer
Schnittansicht nicht aktualisiert wird, kdnnen Sie die Schnittlinie genauso
wie eine Skizze einschlieBlich der Abhéangigkeiten bearbeiten.

Verschieben von Ansichten

Sie kénnen eine Ansicht verschieben, indem Sie auf den roten Rahmen
klicken und diesen ziehen. Sie konnen mehrere Ansichten mit Hilfe einer
Kreuzauswahl verschieben. Legen Sie eine Kreuzauswahl fest, indem Sie
klicken, Thr Zeigegerdt von rechts nach links bewegen und erneut klicken.
Alle Ansichten, die sich vollstindig oder teilweise innerhalb dieses Bereichs
befinden, werden ausgewdhlt. Um die ausgewdhlten Ansichten zu
verschieben, klicken Sie, und ziehen Sie einen der roten Rahmen.

Verwenden von Uberlagerungsansichten zum

Anzeigen mehrerer Baugruppenpositionen

242

Beim Uberlagern von Zeichnungsansichten werden Positionsdarstellungen
verwendet, um eine Baugruppe in einer einzigen Ansicht in mehreren Positi-
onen anzuzeigen. Uberlagerungen sind fiir nicht unterbrochene Erstansich-
ten sowie projizierte und Hilfsansichten verfiigbar. Jede Uberlagerung kann
unabhingig von der Erstansicht eine Konstruktionsansichtsdarstellung refe-
renzieren.

Im Zeichnungs-Browser werden Uberlagerungen als untergeordnete Knoten
der Erstansicht als ,PosRepName: ViewNumber: ModelName” angezeigt.
Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf einen Uberlagerungsknoten,

um die Modelldatei mit der durch die Uberlagerung festgelegten
Positionsdarstellung zu 6ffnen.
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Fiigen Sie Bemaflungen zwischen Uberlagerungsansichten hinzu, um die
Entfernung bzw. den Winkel anzuzeigen, um den eine Komponente im
Vergleich zu einer anderen Darstellung verschoben wurde.
Zeichnungsbemafiungen werden automatisch aktualisiert, wenn sich
die Position des Modells dndert.

Im Folgenden finden Sie einige Richtlinien zum Verwenden von
Uberlagerungsansichten:

m Erstellen Sie in einer Baugruppe Konstruktionsansichtsdarstellungen,
die nur die relevanten Komponenten enthalten. Legen Sie in der
Ubersichtsanzeige eine solche Konstruktionsansichtsdarstellung fest.

m Pro Erstansicht kann eine Positionsdarstellung verwendet werden.
Erstellen Sie in einer Baugruppe so viele Positionsdarstellungen, wie
zum Anzeigen der unterschiedlichen Positionen benétigt werden.

m Um zu einer anderen Positionsdarstellung fiir eine Uberlagerungsansicht
zu wechseln, 16schen Sie die Uberlagerung, und legen Sie beim Erstellen
der neuen Uberlagerung eine neue Positionsdarstellung fest.

Tipps fiir das Erstellen von
Zeichnungsansichten

m Erstellen Sie nicht ausgerichtete Schnittansichten.

Halten Sie beim Platzieren der Schnittansicht die Taste STRG gedriickt, um
die Ausrichtung zu unterbrechen.

m Verschieben Sie Ansichten zwischen den Bladttern.

Klicken Sie im Browser auf eine Ansicht, und verschieben Sie diese auf ein
anderes Blatt. Zum Einfiigen der Ansicht muss sich der Cursor iiber einem
Blattnamen oder -symbol befinden.

m Kopieren Sie Ansichten oder Blétter zwischen Zeichnungen.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Blatt oder die Ansicht, und
wdhlen Sie Kopieren. Fiigen Sie das Blatt oder die Ansicht in der anderen
Zeichnung ein.

m Versehen Sie Zeichnungen mit Kommentaren.

Mit der Skizzentiberlagerung konnen Sie Zeichnungen mit Kommentaren
versehen, ohne Zeichnungsansichten oder andere Kommentare zu
beeinflussen.

m Verwenden Sie die Kontextmeniis, um schnellen Zugriff auf die
Bearbeitungsvorgidnge und héufige Befehle zu erhalten.
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Kommentieren von
Zeichnungen

In diesem Kapitel finden Sie Informationen zum
Kommentieren von Zeichnungen mit Hilfe von
Bemafiungen, Mittelpunktmarkierungen, Mittellinien,

Bohrungstabellen und -infos sowie Fiihrungslinientexten.

In diesem Kapitel I 2

B Kommentarwerkzeuge

B Verwenden von Stilen zur
Kommentarformatierung

B Hinzufiigen von BemaBungen in
Zeichnungen

Verwalten von BemaBungsstilen

Erstellen von Kommentaren

B Ubung zu BemaBungen und
Kommentaren

B Drucken von Blittern

B Kommentartipps

245



Kommentarwerkzeuge

Zeichnungskommentare enthalten zur Vervollstindigung der Dokumentation
einer Komponente zusdtzliche Informationen tiber Zeichnungsansichten.

In Autodesk Inventor®werden Kommentare durch Stile entsprechend der
aktiven Zeichnungsnorm definiert. Jede Norm enthilt einen Standardsatz
mit verfiigbaren Stilen, die nach Bedarf angepasst werden konnen.

Benutzerdefinierte Zeichnungselemente wie Schriftfelder, Rahmen und
andere Kommentare kdnnen einer Zeichnungsvorlage hinzugefiigt werden,
sodass sie in jeder auf der Vorlage basierenden Zeichnung zur Verfiigung
stehen. Nur selten gednderte Objekte (z. B. Firmenlogos, Rahmen und
Schriftfelder) eignen sich zum Speichern in Vorlagen.

ANMERKUNG Bei dlteren Dokumenten wurden die Stile normalerweise

in einer Vorlage definiert. Bei der Verwendung von Stilbibliotheken sollten

Sie nach Bedarf Stile aus vorlagenbasierten Dokumenten in die Bibliothek
importieren und danach alle nicht verwendeten Stile |6schen, um zu vermeiden,
dass lhre Dateien groRer als notig werden. Verwendete Stile konnen nicht
geloscht werden.

Auf der Werkzeugleiste Zeichnungskommentar befinden sich folgende
Werkzeuge:

Kommentarwerkzeug Bezeichnung

Allgemeine Bemallung Fugt einer Ansicht Zeichnungsbemalungen hinzu.

Basislinienbemalung und Fligt einer Ansicht Basislinien-Zeichnungsbemaflungen

BasislinienbemaRungssatz hinzu, um einen Bemallungssatz zu erstellen. Durch
Basislinienbemalungen werden Zeichnungsansichten
automatisch mehrere BemaRungen hinzugefiigt.

Koordinatenbemalungs-  Fligt Ihren Zeichnungen zwei Arten von Koordinatenbema-
satz und Koordinatenbe-  Bungen hinzu. Einzelne Koordinatenbemalungen unterstiit-
mafung zen das Importieren von AutoCAD®Zeichnungen,

die Koordinatenbemallungen enthalten.

Bohrungs-/Gewindeinfos  Flgt den mit den Werkzeugen Bohrung und Gewinde erstellten
Bauteilelementen Bohrungs- und Gewindeinfos hinzu.

Mittelpunktmarkierung Hilfslinien von Mittelpunktmarkierungen werden
automatisch der Geometrie hinzugefligt. Sie konnen
Mittelpunktmarkierungen kopieren und einfligen.
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Kommentarwerkzeug Bezeichnung

Mittellinie

Oberflachensymbol

Bezugsstelle -
Fihrungslinie

Text oder
Flhrungslinientext

Positionsnummer

Stiickliste
Bohrungstabelle

SchweilRnahtzeichen

Darstellung der Enden

Revisionstabelle

Benutzerdefinierte
Symbole

Bemalungen abrufen

In Autodesk Inventor werden drei Typen von Mittellinien
unterstitzt: Symmetrielinie, zentrierte Anordnung und axial.

Fugt Oberflachen- und Schweilsymbole, Symbole fiir
Form- und Lagetoleranzen sowie Elementensymbole hinzu.
Sie kénnen Fihrungslinien fiir Symbole erstellen.

Erstellt eine oder mehrere Flhrungslinien fiir Bezugsstellen.
Die Attribute flr Farbe, Bezugsstellengrofe, Linienstérke
und MaReinheiten des Symbols werden durch die aktive
Zeichnungsnorm bestimmt.

Fir Text und Fihrungslinientext werden Formatierungen
wie Schriftart, Fettung und Sonderzeichen verwendet.
Geometrien zugeordneter Fiihrungslinientext ist assoziativ
und wird mit der Zeichnungsansicht verschoben.

Fugt einzelnen oder allen Bauteilen gleichzeitig
Positionsnummern hinzu. Sie kdnnen benutzerdefinierten
Bauteilen Positionsnummern hinzufligen, sobald diese
den Sticklisten hinzugefligt wurden.

Fugt einer Zeichnung eine Stiickliste hinzu.
Flgt einer Zeichnungsansicht eine Bohrungstabelle hinzu.

Fligt der Geometrie in einer Zeichnungsansicht einen
Schweillnahtzeichen-Kommentar hinzu. Der Kommentar
ist nicht mit Schweillkonstruktionen im Modell verkniipft.

Fugt der Geometrie in einer Zeichnungsansicht einen
Kommentar fiir die 2D-Darstellung hinzu. GroRe und
Formatierung werden durch den Schweinahtstil bestimmt.

Platziert eine Revisionstabelle auf dem Zeichnungsblatt.

Fugt einer Zeichnung benutzerdefinierte Symbole als
Kommentare hinzu.

Wahlt die ModellbemalRungen zur Anzeige in einer
Zeichnungsansicht aus.
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Verwenden von Stilen zur
Kommentarformatierung

Unter ,Einrichten von Zeichnungen” auf Seite 205 haben Sie sich mit

dem Stil- und Normen-Editor vertraut gemacht. Mit der Zeichnungsnorm
verkniipfte Standardstile sind im Stil- und Normen-Editor verfiigbar. Dort
konnen nach Bedarf Standardstile bearbeitet und neue Stile erstellt werden.

Kommentarformatierungen werden durch Stile gesteuert. Mit Hilfe des Stil-
und Normen-Editors konnen Sie erkennen, dass sich einige Stile auf andere
Stile beziehen. Beispielsweise wird Bemafiungstext durch die Einstellungen
im Textstil festgelegt. Bei jeder Anderung des Textstils werden alle darauf
verweisenden Stile entsprechend aktualisiert.

Erstellen von BemaBungen in Zeichnungen

Die Werkzeuge, die Sie zum FErstellen von Bemaflungen verwenden,
unerscheiden sich von den fiir die Modellbemafiung verwendeten. Wenn
Sie ein Element oder eine Beziehung zwischen Elementen fiir die Bemafiung
auswdhlen, erstellt Autodesk Inventor abhdngig von der Bewegungsrichtung
des Cursors eine horizontale, vertikale oder ausgerichtete Bemafiung. Das
Fangwerkzeug ist aktiviert, um die Bemaflung in einem standardméfiigen
Abstand von der Ansicht zu unterstiitzen, und um die Bemaflungen
aneinander auszurichten.

Die Fanganzeige gibt an, dass Sie diese

Bemalung als Referenz fiir die Beim Ziehen der neuen Bemallung an

Ausrichtung einer neuen Bemaflung die gewtiinschte Position wird bei korrekter

ausgewahlt haben. Ausrichtung die Fanganzeige aktiviert.
0.22 0.19 —=—0.22

Die Bemafiungsformatierung wird vom Bemafiungsstil gesteuert.
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Andern von BemalBlungen

Klicken Sie nach dem Platzieren einer Bemafiung mit der rechten
Maustaste auf diese, und verwenden Sie die Optionen im Kontextmenti.
Einstellmoglichkeiten:

m Andern der Optionen fiir die Position von Pfeilspitzen und ob eine
Fiihrungslinie erstellt wird

m Festlegen der Genauigkeit

m Offnen des Dialogfelds Bemafungstoleranz, um den Toleranztyp,
den Nennwert, Genauigkeit und Toleranz zu dndern und den
Modellwert zu iiberschreiben

m Offnen des Dialogfelds Text formatieren, um die Parameter fiir den
Bemafungstext zu dndern, z. B. Ausrichtung, Position, Schriftart,
Abstand und andere Einstellungen

m Ausblenden des Bemaflungswerts bzw. der Hilfslinie

m Bearbeiten der ersten und zweiten Pfeilspitze

m Erstellen eines neuen Stils bzw. Bearbeiten des Bemafiungsstils

Beim Andern von Werten zeigt Autodesk Inventor die neuen Finstellungen
in der Zeichnung an.

Wenn der Nennwert einer Zeichnungsbemafiung gedndert wird, dndert
Autodesk Inventor zwar den Wert in der Zeichnung, aktualisiert jedoch
nicht das Bauteil oder die Baugruppen.

Platzieren von BemafBungen

Sie kdnnen zwei Bemaflungsarten verwenden, um Ihre Konstruktion in
einer Zeichnung zu dokumentieren: Modell- und Zeichnungsbemaflungen.

ModellbemaBungen

Modellbemaflungen definieren die Grofie von Elementen. Wenn Sie in
einer Zeichnung eine Modellbemaflung dndern, wird die Quellkomponente
entsprechend aktualisiert. Modellbemaf3ungen werden auch als
bidirektionale oder bestimmende Bemaflungen bezeichnet.

In einer Ansicht sind nur zur Ansichtsebene parallele Modellbemaflungen
verfiigbar. Wenn Sie die Option zum Andern von Modellbemafiungen

in einer Zeichnung auswéhlen, kdnnen Sie bei der Installation von
Autodesk Inventor eine Modellbemafiung bearbeiten. Die Quellkomponente
wird ebenfalls aktualisiert.
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Verwenden Sie das Werkzeug Bemafiung abrufen, um die Modellbemaflungen
anzuzeigen. Klicken Sie nach Auswahl der abzurufenden Bemafiung mit

der rechten Maustaste auf eine Bemaf3ung, die Sie 160schen oder bearbeiten
mochten. Sie konnen Bemaflungen ziehen, um ihre Positionen anzupassen.

Beim Platzieren einer Ansicht kdnnen Sie die Anzeige der Modellbemafiungen
auswahlen. Nur die zur jeweiligen Ansicht planaren Bemaflungen werden
angezeigt. In der Regel befinden sich die Modellbemafiungen in der
Erstansicht einer Zeichnung. In den folgenden parallelen Ansichten werden
nur die Modellbemafiungen angezeigt, die in der Erstansicht nicht dargestellt
wurden. Wenn ein Verschieben von Modellbemafiungen von einer Ansicht
zu einer anderen erforderlich ist, 16schen Sie die Bemafiung aus der ersten
Ansicht, und rufen Sie die Modellbemaflungen in der zweiten Ansicht ab.
Alternativ konnen Sie der zweiten Ansicht eine Zeichnungsbemaflung
hinzufiigen.

ANMERKUNG Beim Andern von ModellbemaRungen in der Zeichnung
sollten Sie an den einzelnen BemaRungen nur kleinere Anderungen vornehmen.
Wenn wesentliche Anderungen erforderlich sind oder wenn Sie Anderungen
an BemaBungen vornehmen wollen, auf die durch andere BemalRungen Bezug
genommen wird, 6ffnen Sie das Bauteil, und bearbeiten Sie die Skizze oder das
Element dort.

Um zu vermeiden, dass versehentlich Anderungen an einem Norm-Bauteil
vorgenommen werden, kdnnen Sie das Bearbeiten von getriebenen
Bemafiungen in schreibgeschiitzten Bauteilen mit Referenzen zur
Zeichnungsdatei verhindern.

Wenn Sie die Grofle eines Bauteils dndern, das mehrmals in einer Baugruppe
oder in mehreren Baugruppen verwendet wird, werden alle Exemplare des
Bauteils gedndert.

ZeichnungsbemaBungen

Zeichnungsbemafiungen sind unidirektional. Wenn sich die GrofRe

des Bauteils dndert, werden die Zeichnungsbemafiungen aktualisiert.

Das Andern einer Zeichnungsbemafung hat jedoch keinen Einfluss auf
die Grofie des Bauteils. Zeichnungsbemaflungen werden normalerweise
zur Dokumentation, nicht jedoch zur Steuerung der Grofle eines Elements
verwendet.
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Fiir die Platzierung von Zeichnungsbemafiungen verwenden Sie dieselben
Werkzeuge wie fiir Skizzenbemaflungen. Linear-, Winkel-, Radial- und
Durchmesserbemafiungen werden durch die Auswahl von Punkten, Linien,
Bogen, Kreisen oder Ellipsen platziert und anschliefiend positioniert. Beim
Platzieren der Bemafiungen werden Abhingigkeiten zu anderen Elementen
abgeleitet.

In Autodesk Inventor werden Symbole angezeigt, die die Art der platzierten
Bemaflung darstellen. Aufierdem werden visuelle Anhaltspunkte verwendet,
um die Bemaflungen in festgelegten Intervallen vom Objekt zu positionieren.

Steuern der BemaBungsstile

Bei einem Bemafiungsstil handelt es sich um eine benannte Gruppe
von Bemaflungseinstellungen, die die Eigenschaften einer Bemafiung
bestimmen. Autodesk Inventor steuert Zeichnungsbemaflungen durch
den Stil- und Normen-Editor. Die verfiigbaren Bemafiungsstile werden
im Browser-Fenster des Dialogfelds angezeigt. Klicken Sie auf einen
Bemafiungsstil, um dessen Werte anzuzeigen und zu bearbeiten.

Die Abbildung zeigt verschiedene Bemaflungen, die mit Bemaflungsstilen
gedndert wurden.

+1
T
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Verwenden Sie Bemaf3ungsstile, um den Bemafdungstext, Pfeilspitzen,
Bemafiungslinien und Hilfslinien zu steuern. Fiir jede Zeichnungsnorm
ist ein Bemafdungsstil verfiigbar. Sie konnen jedoch neue Stile erstellen,
die Ihren Kommentierungsanforderungen entsprechen.

Die folgenden Beispiele zeigen eine Bemaflung mit dem ISO-
Standardbemafiungsstil und eine andere mit benutzerdefinierten

Stileinstellungen.
o
) A
oo} +1
A 18.5
i -2
ISO-StandardbemaRungsstil Benutzerdefinierter BemaRungsstil
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SO GEHT’S: Anzeigen von BemaRBungsstilen im Dialogfeld Stil- und
Normen-Editor

1 Offnen Sie eine vorhandene Zeichnung, oder erstellen Sie eine neue Zeichnung.

2 Wihlen Sie Format > Stil-Editor.

3 Erweitern Sie im Browserfenster die Ansicht Bemafiung, und doppelklicken
Sie dann auf einen Bemafiungsstil. Klicken Sie auf die Registerkarten,

um anzuzeigen, wie Attribute definiert sind. Klicken Sie dann auf Fertig,
um das Dialogfeld zu schliefien.

Die Einstellungen des Standardbemaflungsstils konnen gedndert werden.
Sie kdnnen jedoch auch eine eigene Variante des Bemaf3ungsstils erstellen
und unter einem neuen Namen speichern. Sie kénnen einen Bemafiungsstil
einer beliebigen Anzahl von Zeichnungsbemaflungen zuweisen.

SO GEHT’S: Uberschreiben der BemaRungsstileinstellungen
1 Klicken Sie in der Zeichnung mit der rechten Maustaste auf eine Bemaflung,
und wéhlen Sie dann Neuer Bemafiungsstil.

2 Klicken Sie im Dialogfeld Neuer Bamaf3ungsstil auf einen neuen
Bemafiungsstil, um ihn anzuwenden, und klicken Sie dann auf OK.

SO GEHT’S: Uberschreiben der Toleranzeinstellungen

1 Klicken Sie in der Zeichnung mit der rechten Maustaste auf eine Bemaflung,
und wihlen Sie dann Toleranz.

2 Legen Sie im Dialogfeld Bemafiungstoleranz neue Werte fest, und klicken Sie
dann auf OK.
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ANMERKUNG Wenn Sie auf eine BemaRung einen BemaRungsstil
anwenden, gehen samtliche lokalen Anderungen fiir diese BemaRung verloren.
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Kopieren von BemaBungsstilen mit dem
Stilbibliotheksmanager

Mit dem Stilbibliotheksmanager konnen Sie auf einfache Weise
Bemafiungsstile (und andere Stile) zwischen Zeichnungen kopieren.

Vor dem Verwenden des Stilbibliotheksmanagers miissen Sie
Autodesk Inventor schliefien.

SO GEHT’S: Zugreifen auf den Stilbibliotheksmanager

1

Klicken Sie auf Ihrem Desktop auf Start > Programme > Autodesk®> Autodesk

Inventor > Werkzeuge > Stilbibliotheksverwaltung.

Doppelklicken Sie im Dialogfeld Stilbibliotheksmanager auf den Stil
Bemaflung. Es werden alle im aktuellen Dokument verfiigbaren
Bemaflungsstile aufgelistet.

Sie konnen auch auf die Schaltfliche Suchen im Fenster Stilbibliothek
1 Klicken und eine andere Stilbibliothek auswihlen.

Klicken Sie im Fenster Stilbibliothek 2 auf die Schaltfliche Neue Stilbibliothek
erstellen, oder wahlen Sie eine bereits vorhandene Bibliothek aus. Akzeptieren
Sie die Standardeinstellung, oder versehen Sie die neue Bibliothek mit einem

Namen, und Klicken Sie auf OK.

Waihlen Sie in Bibliothek 1 die Stile aus, die Bibliothek 2 hinzugefiigt
werden sollen, und klicken Sie zum Hinzufiigen auf den nach rechts
weisenden Pfeil. Auflerdem stehen Ihnen die Schaltflichen Alle Stile
anzeigen, Nicht iibereinstimmende Stile anzeigen (die Stilnamen in den
beiden Bibliotheken sind identisch, die Definitionen jedoch nicht) und
Eindeutige Stile anzeigen (die Definition ist nur in einer Bibliothek
vorhanden) zur Verfiigung.

Klicken Sie auf Beenden.

ANMERKUNG Erstellen Sie nur dann einen neuen Stil in einer bereits
vorhandenen Bibliothek, wenn Sie dazu berechtigt sind. Sie konnten dabei
eine bereits vorhandene Definition ersetzen, was sich auf die Formatierung
anderer Dokumente auswirken kann.

Steuern der BemaBungsstile
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Mittelpunktmarkierungen und Mittellinien

Das Vorgehen zum Platzieren von Mittelpunktmarkierungen und
Mittellinien in Autodesk Inventor wurde vereinfacht. Sie konnen
vier Werkzeuge verwenden:

Mittelpunktmarkierung
Mittellinie

|
|
m Symmetrielinie der Mittellinie
u

Zentrierte Anordnung

Fugen Sie Mittelpunktmarkierungen und Mittellinien vor den Zeichnungs-
bemafiungen hinzu. Sie kdnnen anhand der Mittelpunktmarkierungen und
Mittellinien bemaflen und korrekte Liicken beibehalten.

Extrudierten kreisformig ausgeschnittenen Flementen konnen
Mittelpunktmarkierungen hinzugefiigt werden. Diese Ausschnitte kdnnen
dann wiederum einer Bohrungstabelle hinzugefiigt werden. Sie miissen dem
Bohrungstabellenstil die Mittelpunktmarkierungen hinzufiigen, damit diese
in der Zeichnung erkannt werden.

SO GEHT'S: Hinzufiigen von Mittelpunktmarkierungen, kreisformigen Aus-
schnitten, und Bohrungselementen zum Bohrungstabellenstil.
1 Offnen Sie eine Zeichnungsdatei.
2 Wihlen Sie Format > Stil-Editor.
3 Erweitern Sie im Browser-Fenster des Dialogfelds Stil-Editor die
Bohrungstabelle, und doppelklicken Sie auf den zu bearbeitenden Stil.

4 Wihlen Sie die Registerkarte Optionen. Wihlen Sie im Feld Standardfilter
(Ansicht) unter der Kategorie Enthaltene Elemente die Eintriage
Bohrungselemente, Kreisfdrmige Ausschnitte und Mittelpunktmarkierungen.

5 Klicken Sie auf Fertig und anschlieffend auf Ja, um die Bearbeitung zu
speichern.

Jetzt stehen Bohrungselemente, kreisformige Ausschnitte und
Mittelpunktmarkierungen zum Hinzufligen zu einer Bohrungstabelle
zur Verfligung.
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Notizen und Fiihrungslinientext

Verwenden Sie das Werkzeug Text, um einer Zeichnung allgemeine Notizen
hinzuzufiigen. Allgemeine Notizen sind weder einer Ansicht, einem Symbol
noch einem anderen Objekt in der Zeichnung zugeordnet.

Verwenden Sie das Werkzeug Fithrungslinientext, um Elementen in einer
Zeichnung Notizen hinzuzufiigen. Wenn Sie in einer Ansicht der Geometrie
eine Fiihrungslinie zuordnen, wird die Notiz beim Verschieben oder Loschen
der Ansicht verschoben oder geldscht.

Das Dialogfeld Text formatieren wird zur Texteingabe und zum Festlegen der
Textparameter verwendet.

Bohrungs- und Gewindeinfos

Bohrungs- und Gewindeinfos dokumentieren die internen und externen
Bohrungselemente oder Gewindeobjekte. Diese Notizen enthalten in der
Regel fiir die Fertigung eines Gewindeelements erforderliche Informationen:

m Bohrungsdurchmesser und -tiefe

m Gewindegrofie und -tiefe

m Grofle der zylindrischen oder konischen Bohrung
m Anzahl, insbesondere fiir Bohrungsanordnungen

Verwenden Sie das Werkzeug Bohrungs-/Gewindeinfos, um in
Zeichnungsansichten Bohrungs- und Gewindeelementen Bohrungsinfos
sowie Gewindeinfos hinzuzufiigen.

Autodesk Inventor erfasst die Informationen, die beim Erstellen von
Bohrungs- und Gewindeelementen in einem Bauteil verwendet werden.
Durch diese Informationen werden in Zeichnungsansichten genaue
Bohrungs- bzw. Gewindeinfos erzeugt. Beim Andern eines Bohrungs-
oder Gewindeelements werden die Bohrungs- oder Gewindeinfos
automatisch aktualisiert.

Bohrungs- und Gewindeinfos werden entsprechend der aktuellen
Zeichnungsnorm erstellt. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine
Bohrungsinfo, und wihlen Sie anschliefiend aus dem Kontextment die
Option Text, um Anderungen am Format und der Parameterauswahl
vorzunehmen.

Sofern nicht anders angegeben, werden Gewinde immer als Rechtsgewinde
erstellt. Ein Linksgewinde ist in einer Zeichnung immer ausdriicklich als
solches gekennzeichnet.
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Gewindedarstellung

In Autodesk Inventor-Zeichnungen werden Gewinde nach der vereinfachten
Methode angezeigt. Sichtbare externe Gewinde werden in Seitenansichten,
Schnittansichten und schattierten Ansichten angezeigt.

In der Zeichnungsansicht kénnen Sie Bohrungs- und Gewindeinfos zu
Elementen hinzufiigen, die mit Hilfe der Werkzeuge fiir Bohrungselemente
oder Gewindeelemente der Bauteile erstellt wurden. Zusdtzlich kdnnen
Bohrungsinfos zu extrudierten Ausschnitten (aufler Extrusionen

der mittleren Ebene), iFeatures, Bohrungen in Anordnungen und
Blechabwicklungen hinzugefiigt werden.

In Schnittansichten muss die Bohrung entweder in Flaichennormalposition
oder als Profil angezeigt werden.

Sie kdnnen Bohrungen auch in der Isometrieansicht kommentieren.

Schriftfelder

Die Schriftfeldinformationen, die normalerweise bei Abschluss einer
Zeichnung eingegeben werden, ergeben sich aus den Zeichnungseigenschaften.
Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Zeichnungsnamen im Browser,
und wahlen Sie iProperties. Die Informationen werden im Eigenschaften-
Dialogfeld eingegeben, und die Werte an den entsprechenden Stellen im
Schriftfeld angezeigt.

Das Zeichnungseigenschaften-Dialogfeld enthélt sechs Registerkarten zur
Informationseingabe:

Allgemein
Ubersicht

Projekt

Status
Benutzerdefiniert

Speichern

Einige Schriftfeldinformationen werden zu Beginn der Zeichnung eingegeben,
Genehmigungen und Genehmigungsdaten jedoch nicht vor Abschluss der
Zeichnung.

Weitere im Schriftfeld angezeigte Informationen werden aus
dem Betriebssystem, der Zeichnung und dem Blatt abgeleitet.

ANMERKUNG Das Datumsformat wird durch die Landereinstellungen
in der Systemsteuerung festgelegt.
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Arbeiten mit BemafBungen und

Kommentaren

In dieser Ubung erstellen Sie Zeichnungsansichten, bearbeiten eine Ansicht
und fiigen anschliefend der Zeichnung einer Klemme Bemafiungen und
Kommentare hinzu. Diese Klemme dient zum Fixieren eines Werkstiicks
wdéhrend der Fertigung.

Zum Dokumentieren von Elementgroflen werden sowohl Modell- als auch
Zeichnungsbemafiungen verwendet.

SO GEHT’S: Hinzufiigen von Ansichten in einer Zeichnung

1

Offnen Sie bei aktiviertem Projekt tutorial_files die Datei dimsannot-5.idw.
Die Zeichnungsdatei enthilt ein leeres Blatt mit einem Rahmen und einem
Schriftfeld.

Klicken Sie auf der Schaltflichenleiste oder der Werkzeugleiste
Zeichnungsansichten auf das Werkzeug Erstansicht. Das Dialogfeld
Zeichnungsansicht wird angezeigt.

Klicken Sie auf die Schaltflache Suchen, und doppelklicken Sie anschliefend
auf views-5.ipt, um diese Datei als Quelle fiir die Ansicht zu verwenden.

Stellen Sie sicher, dass in der Ansichtsliste Vorne ausgewahlt ist. Legen Sie
als Maf3stab 1 fest.

r —
Zeichnungsansicht | ‘
Komponente lOptiDnen ]
Datei: Ausrichtung
|C:'l,Programme'l,Autodesk'l,Inventor 9 Tutorial Files'l,views-s.iptj Yorne ~ @
Akkuel
Oben
Unten
| I . = Juinke
Rechts
r Hinken
Tan rhen rachke i
Malistab Bezeichnung
1 - Wigwml
Sl
I I Bezeichnung anzeigen
. i) = L
™ Mafistab anzeigen
@ Ok | Abbrechen
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5 Klicken Sie auf die Registerkarte Optionen. Achten Sie darauf, dass Alle
Modellbemaflungen nicht aktiviert ist.

= ~

Zeichnungsansicht

Komponente  ©ptionen l

Referenzdaten Anzeige
Linienskil I Alle ModellbemalBungen I Tangentiale Kanten
Als Referenzbauteile - r r
Rand r ¥
’07 I— l_

r r~
Paositionsdarstellung I Arbeitselemente ¥

:I Ansichtsausrichbung
| J |Zentriert ﬂ

@ Ok | Abbrechen |

6 DPositionieren Sie die Vorschau der Ansicht in der linken unteren Ecke des
Blatts (in Zone C6). Klicken Sie auf das Blatt, um die Ansicht zu platzieren.

7 Klicken Sie auf der Schaltflichenleiste oder der Werkzeugleiste
Zeichnungsansichten auf das Werkzeug Parallele Ansicht.

Klicken Sie auf die Erstansicht, und bewegen Sie den Cursor vertikal zu einem
Punkt tiber der Erstansicht. Klicken Sie in Zone E6 auf das Blatt, um die
Draufsicht einzufiigen.

8 Bewegen Sie den Cursor horizontal rechts neben die Erstansicht. Klicken
Sie in Zone C3 auf das Blatt, um die Ansicht von rechts einzufiigen.

9 Bewegen Sie den Cursor iiber die Ansicht von rechts. Klicken Sie in Zone E3
auf das Blatt, um die Isometrieansicht einzufiigen.

10 Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Blatt, und wahlen Sie Erstellen.

U =
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Ausblenden von tangentialen Kanten

Deaktivieren Sie in der Isometrieansicht die Anzeige tangentialer Kanten.

SO GEHT’S: Andern einer Zeichnungsansicht

1 Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Isometrieansicht, und wihlen
Sie Ansicht bearbeiten.

2 Klicken Sie im Dialogfeld Zeichnungsansicht auf die Registerkarte Optionen,
und deaktivieren Sie das Kontrollkdstchen Tangentiale Kanten. Klicken Sie
auf OK.

r ——
Zeichnungsansicht | ‘
Komponente Optionenl
Referenzdaten Anzeige
Linienskil r I Tangentiale Kanten
Jeis Referenzbateie <] || I r
Rand r r
,7 I I schraffur
r~ r
Positionsdarstellung [ arbeitselements 'l
:| Ansichtsaustichtung
| J |Zentriert j
@ Ok Abbrechen |
Lat

Die folgende Abbildung zeigt orthogonale und isometrische Abbildungen der
Klemme.

-

@‘

i
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SO GEHT’S: Anzeigen von tangentialen Kanten

1

2

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Isometrieansicht, und wihlen
Sie Ansicht bearbeiten.

Klicken Sie im Dialogfeld Zeichnungsansicht auf die Registerkarte Optionen,
und aktivieren Sie das Kontrollkédstchen Tangentiale Kanten. Klicken Sie
auf OK.

Hinzufiigen von ModellbemaBungen

Als Nachstes fiigen Sie den Ansichten mit Hilfe des Befehls Bemaflungen
abrufen Modell- und Zeichnungsbemafiungen hinzu. Dabei werden
einige Modellbemaflungen entfernt und andere neu positioniert.

SO GEHT'S: Hinzufiigen von ModellbemalRungen

1
2

Vergrofiern Sie die Vorderansicht.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Vorderansicht, und wahlen Sie
Bemafiungen abrufen. Klicken Sie im Dialogfeld Bemaflungen abrufen auf
das Werkzeug Bemaflungen auswidhlen. Die Modellbemafiungen, die planar
zur Ansicht sind, werden angezeigt.

Markieren Sie alle Bemaflungen mit Ausnahme der horizontalen
Bemafiungen mit den Werten 45,0 und 40,0.

Klicken Sie auf Anwenden. Alle markierten Bemafiungen werden angezeigt.
Die nicht markierten Bemafiungen sind ausgeblendet.

ANMERKUNG Haben Sie eine Bemalung versehentlich ausgewahlt, halten
Sie die Taste STRG gedrtickt, und deaktivieren Sie die Bemallung durch eine
erneute Auswahl.
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5 Klicken Sie zum Schliefien des Dialogfelds auf Abbrechen.

Verschieben von ModellbemaBBungen

Um den Bemaflungstext neu zu positionieren, klicken Sie auf ein
Bemaflungstextobjekt und ziehen es an die neue Position. Die Bemafiung
wird hervorgehoben, wenn ein vorgegebener Abstand zum Modell
erreicht ist.

Radiusbemaflungen kénnen neu positioniert werden, indem der Griff am
Ende der Fiihrungslinie markiert wird.

SO GEHT'S: Neupositionieren von Radiusbemafungen

1 Ziehen Sie die Bemaflungen, bis sie wie in der folgenden Abbildung
angezeigt werden.

180 1
R16.0
AR 10
[]
oLr—m_
21.0 }
1 _>\\-_ 1 L]
R15.0 13.0

2 Verwenden Sie das Werkzeug Pan, um die Draufsicht anzuzeigen, klicken
Sie mit der rechten Maustaste, und wiahlen Sie Fertig.

3 Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Draufsicht, und wihlen Sie
Bemafiungen abrufen. Klicken Sie im Dialogfeld Bemafiungen abrufen auf
das Werkzeug Bemafiungen auswéhlen. Die Modellbemafiungen, die planar
zur Ansicht sind, werden angezeigt.

]

TP
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4 Markieren Sie alle Bemaflungen mit Ausnahme der horizontalen Bemaflung
mit dem Wert 13,0 und der Radiusbemafiungen R6,0 und R2,0.

5 Klicken Sie auf Anwenden. Alle markierten Bemaflungen werden angezeigt.
Die nicht markierten Bemaflungen sind ausgeblendet. Klicken Sie zum
Schliefien des Dialogfelds auf Abbrechen.

6 Ziehen Sie die verbliebenen Bemaflungen, bis diese wie in der folgenden
Abbildung angezeigt werden.

~R8.0

—-@16.0

Hinzufiigen von Mittellinien und Mittelpunktmarkierungen
Mittellinien und Mittelpunktmarkierungen werden als Platzierungshilfe fiir
Zeichnungsbemafiungen hinzugefiigt.

SO GEHT'S: Hinzufiigen von Mittellinien und Mittelpunktmarkierungen

1 Klicken Sie auf der Schaltflaichenleiste oder auf der Werkzeugleiste
Zeichnungskommentar auf das Werkzeug Mittelpunktmarkierung.

2 Klicken Sie auf den dufleren Kreis der Bosse und auf die beiden Bogen des Lochs.

—@16.0

3 Verwenden Sie das Werkzeug Pan, um die Vorderansicht anzuzeigen.

4 Klicken Sie auf den Pfeil neben Mittelpunktmarkierung und anschliefiend
auf das Werkzeug Symmetrielinie.

5 Waihlen Sie die beiden verdeckten Linien, die die Bohrung durch die Bosse

darstellen.
18.0=
R16.0
20 19.0
f i i
21.0 | |
l | 1 .
R15.0 13.0
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Die Symmetriemittellinie wird hinzugefiigt.

6 Verwenden Sie das Werkzeug Pan, um die Ansicht von rechts anzuzeigen.

Wihlen Sie die beiden verdeckten Linien, die die Bohrung durch die Bosse
darstellen.

w

Die Symmetriemittellinie wird hinzugefiigt.

Hinzufiigen von ZeichnungsbemaBungen

Zeichnungsbemafiungen werden hinzugefiigt, um die Modelldokumentation
zu vervollstandigen.

SO GEHT’S: Hinzufiigen von Zeichnungsbemallungen

Verwenden Sie das Werkzeug Pan, um die Vorderansicht anzuzeigen.

Klicken Sie in der Schaltflichenleiste Zeichnungskommentar auf die
Schaltflache Allgemeine Bemaflungen.

Klicken Sie auf den rechten Endpunkt der unteren Kante und dann auf den
rechten Endpunkt am oberen Rand der Bosse.

Bewegen Sie den Mauszeiger nach rechts, und fiigen Sie die Bemafiung
mit dem Wert 16,0 zwischen den vertikalen Bemafiungen mit den
Werten 13,0 und 19,0 ein (siehe folgende Abbildung).

~18.0~
R16.0

2 \ 19.0
J T 1 ]
| i
| IRES
§ 1 I L 11
R15.0 13.0

Verwenden Sie das Werkzeug Pan, um die Draufsicht anzuzeigen.

Verwenden Sie das Werkzeug Allgemeine Bemafiung, um die horizontalen
Bemafiungen mit den Werten 13,0, 45,0 und 40,0 hinzuzufiigen (siehe
folgende Abbildung).
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ANMERKUNG Um eine Bemallung beim Ziehen auszurichten,
bewegen Sie den Cursor (iber eine vorhandene BemalRung und legen
einen Ausrichtungspunkt fest. Positionieren Sie den Cursor wieder

an der einzufligenden Bemallung. Die gepunktete Linie zeigt eine
Ausrichtungsableitung an. Klicken Sie, um die BemaRung zu platzieren.

7 Verwenden Sie zum Hinzuzufiigen der Radiusbemafiung R21,0 das
Werkzeug Allgemeine Bemaflung, klicken mit der rechten Maustaste
auf das Grafikfenster und wihlen anschlieflend Fertig.

8 Ziehen Sie die Bemaflung mit dem Wert 16,0 an eine Position, an der
sie sich nicht mit den Hilfslinien schneidet.

=170+

—R9.0

Die Zeichnungsbemaflungen werden hinzugefiigt.

Formatieren von BemaBungen

Bemafiungen konnen formatiert werden, um zusitzliche Informationen
und Toleranzen hinzuzufiigen oder die Genauigkeit anzupassen.

SO GEHT’S: Formatieren von BemaRBungen in einer Zeichnung
1 Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Bemafung mit dem Wert 15°,
und wihlen Sie Text.

2 Geben Sie im Dialogfeld Text formatieren die Zeichenfolge TYP ein,
und klicken Sie anschliefRend auf OK.

3 Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Bemafiung mit dem Wert 16,00,
und wdahlen Sie Text.
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4 Driicken Sie im Dialogfeld Text formatieren am Einfiigepunkt die Leertaste,
und geben Sie BOSSE ein. Driicken Sie die EINGABETASTE.

Wihlen Sie & aus der Symbolliste im Dialogfeld.
Wihlen Sie aus der Dropdown-Liste fiir die Schriftart die Option Arial.

Driicken Sie die Leertaste, und geben Sie anschliefiend 12,0 DURCH ein.

Text formatieren

EE

Stil:

|
=5/ =l B %

LI % Dehnung Abstand Werk

j IElnFach LI I

2

[aia ~| [2.50mm - elzlul W
Tvp Eigenschaft

| e o /4
Komponente: Quelle: Parameter: HoHE
Iwews-s j IModeIIparameter j Idl (16,00 rm]) LI |2
<<>>BOSSE

@ 12,0 DURCH

ll il K |:I Abbrechen

Klicken Sie auf OK.

Die formatierten Bemaflungen werden angezeigt.

I=17.0=

~R9.0

15°TYP
i

J-—@16,0 BOSSE
©12,0 DURCH
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Hinzufiigen von Notizen und Fiihrungslinientext

Im Folgenden fiigen Sie eine allgemeine Notiz hinzu und verwenden
Fihrungslinientext, um die Rundung zu dokumentieren.

SO GEHT’S: Hinzufiigen einer Notiz und Fiihrungslinientext in einer Zeichnung
1 Klicken Sie auf der Schaltflaichenleiste oder der Werkzeugleiste
Zeichnungskommentar auf das Werkzeug Text.

Klicken Sie auf einen Punkt rechts unterhalb der Draufsicht.

Geben Sie TOLERANZ FUR ein, und driicken Sie dann die EINGABETASTE.
Geben Sie in die ndchste Zeile ALLE BEMASSUNGEN (Leertaste) ein.

Wihlen Sie in der Symbolliste das Toleranz-Symbol. Geben Sie 0,5 ein.
Klicken Sie auf OK. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das
Grafikfenster, und wahlen Sie Fertig.

v AW N

6 Klicken Sie auf der Schaltflachenleiste oder der Werkzeugleiste
Zeichnungskommentar auf das Werkzeug Fiihrungslinientext.

7 Markieren Sie den unteren Bogen am rechten Ende, um den Startpunkt
der Fithrungslinie festzulegen.

8 Klicken Sie auf einen Punkt rechts unterhalb des Startpunkts, um den
Endpunkt der Fithrungslinie zu definieren. Klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf die gewiinschte Position, und wahlen Sie die Option Weiter.

9 Geben Sie RUNDUNGEN R2 ein. Klicken Sie auf OK.

~17.0~

~R9.0
R21.0
15°TYP
]
+ - €1
~ 1~ ~_ g 16,0 BOSSE
/ \ % 12,0 DURCH
130—f~—= ‘- RUNDUNGEN R2
400 45.0
TOLERANZ FOR

ALLE EEMASSUNGEN £0,5
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Bearbeiten von ModellbemaBungen

Wenn Sie bei der Installation von Autodesk Inventor die Option ausgewahlt
haben, dass beim Bearbeiten einer Modellbemaflung das Andern der Grof3e des
Modells durch Zeichnungsbemafiungen zuldssig ist, wird das Bauteilmodell
mit den Zeichnungsansichten aktualisiert.

SO GEHT’S: Bearbeiten einer Modellbemallung in einer Zeichnung
1 Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Bemafiung mit dem Wert 15°,
und wihlen Sie Modellbemafiung bearbeiten.

2 Geben Sie im Dialogfeld Bemaflung bearbeiten fiir die neue Bemafiung
den Wert 10° ein, und driicken Sie die EINGABETASTE.

Modell und Zeichnung werden aktualisiert.

3 Klicken Sie auf die Bemafiung mit dem Wert 10°, und ziehen Sie sie dann
an die richtige Position. Positionieren Sie alle anderen Bemaflungen neu,
die verschoben wurden.

=17.0+

~R9.0
—R21.0 i
- ___ 10°TYP
p —— 1
1 f O
@ 16,0 BOSSE
\ #12,0 DURGH
13.0—=—- ‘- RUNDUNGEN R2
- 40.0 - 45.0 -
TOLERANZ FUR

ALLE EEMASSUNGEN £0,5

Beachten Sie, wie sich die Anderung der Modellbemafung auf die Position
der Bosse ausgewirkt hat.

WARNUNG Das Andern einer ModellbemaRung hat unmittelbare
Auswirkungen auf das Modell. In Autodesk Inventor wird die Bauteildatei
bei jeder vorgenommenen Anderung automatisch aktualisiert.
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Vervollstindigen der Schriftfelder

Die Schriftfeldinformationen werden mit Hilfe der Zeichnungseigenschaften
ausgefillt.

SO GEHT'S: Vervollstandigen eines Schriftfelds

1 Waihlen Sie im Ment Datei den Befehl iProperties.
Das Dialogfeld Eigenschaften wird angezeigt.
2 Geben Sie auf der Registerkarte Ubersicht in das Feld Autor IThren Namen ein.

(M dimsannot-5.idw Eigenschaften j

Status I Benutzerdefiniert ] Speichern ]
Allgemein Ubersicht ] Projekk ]

Titel: | Drawings Exarcise|

Thema: |

Aukor: | RP

Managet: |

Fitrna: |Autudesk, Inc.

3 Klicken Sie auf die Registerkarte Status, und wiéhlen Sie aus der Liste
Kontrolldatum das aktuelle Datum.

-
[E dimsannot-5.idw Eigenschaften
Allgemein ] [hersicht I Projekt I
Status 1 Benutzerdefiniert I Speichern I
Bautsilnummer: ch_08-5

Status:

Konstrukkionsstatus: InBearbeitung A
Kontrollisrt von:

4 Mai 2004 v

kontrolldaturn:

Konstruktion genehmigt von:

E
3 4 5 & 7 ZEn 9
w11 12 13 14 15 16
17 18 19 20 21 22 23
2 5 o o oW

Genehmigungsdatum Konstr.:

Fertigung genehmigt von:

Genehmigungsdatum Ferkig.:

Dateistatus Heute: 08.05.2004

Ausgecheckk durch: ’7
Ausgecheckk: ’7
Arbeitsgruppe auschecken: ’7
Atbeitshersich auschedken: ’7

@ [o]8 | Abbrechen | Ubernehmen|

Kapitel 12 Kommentieren von Zeichnungen



4 Geben Sie in das Feld Kontrolliert von Ihre Initialen ein.

5 Klicken Sie auf OK.

Das Schriftfeld wird aktualisiert.

PROJECT
INVENTOR TRAINING

APEROVALE DaTE

Autodesk, Inc.

DRANNY 1 TILE
R J ZIMMERMAN 061301
CHECKED %
Rz wisor| Exercise 8-5

APPROVED

SZE
A2

scae 11

WG N

ch_08-5

SMEET 1

REV

3 2

Die Zeichnung ist abgeschlossen.

Speichern Sie die Datei.

Die Ubung ist damit beendet.
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Drucken von Zeichnungsblattern

In Autodesk Inventor konnen Sie jeden fiir Microsoft® Windows®
konfigurierten Drucker verwenden, um ein Exemplar der Konstruktions-
dokumentation zu drucken. Die meisten Grof3format-Plotter kénnen unter
Windows als Drucker konfiguriert werden. Im Dialogfeld Zeichnung drucken
konnen Sie Folgendes einstellen:

Druckerauswahl

Druckbereich (bei Zeichnungen mit mehreren Bléttern)
Mafdstab

Schwarzweifddruck aller Farben

Drehen um 90 Grad

Entfernen der Objektlinienstédrke

Anzahl der Exemplare

Im Dialogfeld Zeichnung drucken kann eine Vorschau der Ausgabe
entsprechend der Druckerauswahl und den aktuellen Einstellungen
angezeigt werden.

Wenn eine Zeichnung zu grof ist, um auf ein Blatt gedruckt zu werden,
aktivieren Sie das Kontrollkdstchen Teilung aktiviert. Diese Option ist

nur verfiigbar, wenn fiir den Maf3stab die Option Modell 1:1 festgelegt ist.
In den Seitenecken werden Ausrichtungsmarkierungen gedruckt, damit die
gedruckten Seiten ausgerichtet werden konnen. Seitenkennzeichnungen
enthalten Zeichnungs- und Arbeitsblattnamen sowie eine
Tabellenzellennummer, um das Ordnen der Seiten in der richtigen
Reihenfolge zu erleichtern.

Tipps zum Kommentieren von Zeichnungen

m Verwenden Sie Textparameter, um die Zeichnungseigenschaften
und andere Informationen im Schriftfeld anzuzeigen.

m Orientieren Sie sich an den visuellen Hinweisen (Cursorsymbole),
um Bemaflungen einzufiigen und auszurichten.

m Ziehen Sie zum Neupositionieren von Bemafiungen den Bemaflungstext
und die Bemaflungsgriffe.

m Bearbeiten Sie die Modellbemaflungen (nicht die Zeichnungsbemafiungen),
damit das Modell automatisch aktualisiert wird.
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Verwenden von
Inhaltscenter

In diesem Kapitel finden Sie grundlegende
Informationen und Begriffe zu Inhaltscenter und

Inhaltscenter-Bibliotheken.

In diesem Kapitel I 3

B Uber Inhaltscenter

B Verwenden der Inhaltscenter-
Bibliothek

M Inhaltscenter

B Verwenden des Werkzeugs
Publizieren

271



Uber Inhaltscenter

Das Inhaltscenter ist ein Werkzeug fiir den Zugriff auf die Inhaltscenter-
Bibliothek und deren Verwaltung. Mit Inhaltscenter konnen Sie folgende
Aktionen ausfiihren:

m Ein Bauteil in der Inhaltscenter-Bibliothek suchen
m FEin Bauteil aus der Inhaltscenter-Bibliothek in eine Baugruppe einfiigen

m Bauteile bearbeiten, die aus der Inhaltscenter-Bibliothek in eine
Baugruppe eingefiigt wurden

m Parameter fiir Bauteile aus der Inhaltscenter-Bibliothek dndern und
Bauteile zu einer Teilefamilie hinzufiigen bzw. aus dieser entfernen

m Bauteile, iParts oder Elemente in der Inhaltscenter-Bibliothek publizieren

m Inhaltscenter-Bibliotheken konfigurieren Weitere Informationen erhalten
Sie in der Hilfe.

Inhaltscenter wird standardméfig als Teil von Autodesk Inventor® installiert.

Festlegen und Verwalten von Berechtigungen

Die Berechtigungen fiir Bearbeitungen und Publizierungen in der
Inhaltscenter-Bibliothek werden bei der Installation von Autodesk
Inventor im Dialogfeld Benutzerberechtigungen fiir Inhaltscenter-
Bibliotheken festgelegt.

Wihrend der Installation von Autodesk Inventor kénnen Sie im Dialogfeld
Benutzerberechtigungen fiir Inhaltscenter-Bibliotheken Zugriffsrechte fiir
die Inhaltsbibliotheken angeben:

m Benutzer kénnen Anderungen an den Inhaltscenter-Bibliotheken
vornehmen

m Benutzer kénnen Anderungen an den Inhaltscenter-Bibliotheken
vornehmen und neue Bauteile publizieren

m Benutzer verfiigen nur tiber Leserechte fiir die Inhaltscenter-Bibliotheken

Nach der Installation konnen die Berechtigungen gedndert werden.
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Arbeitsablaufiibersicht: Andern von Berechtigungen fiir die Inhaltscenter-
Bibliothek

1 Klicken Sie im Startment auf Einstellungen > Systemsteuerung > Software.
2 Wihlen Sie Autodesk Inventor aus, und klicken Sie auf Andern.

3 Befolgen Sie die Anweisungen auf dem Bildschirm, und dndern
Sie die Berechtigungen fiir die lokale Inhaltscenter-Bibliothek.

Inhaltscenter-Bibliothek

Die Autodesk Inventor Inhaltscenter-Bibliothek stellt Autodesk Inventor-
Bauteile (Verbindungselemente, Stahlprofile, Wellenbauteile) und
Elemente zur Verfiigung, die in Baugruppen eingefiigt werden konnen.

Sie kdnnen die Bibliotheksserver konfigurieren und beliebig viele
Bibliotheken verwenden. Bibliotheken befinden sich entweder auf einem
lokalen Laufwerk oder in einer Netzwerkumgebung, auf die von einem
Autodesk®Data Management Server zugegriffen wird. Der Zugriff auf

die Daten der Inhaltscenter-Bibliothek erfolgt iber Inhaltscenter. Wenn
identische Inhaltscenter-Bauteile auf mehreren Servern verfiigbar sind,
werden diese Bauteile in Inhaltscenter nur einmal angezeigt. Weitere
Informationen zur Konfiguration der Bibliothek finden Sie in der Hilfe.

Die Basiskomponente in der Inhaltscenter-Bibliothek ist eine Familie
(Teilefamilie oder Elementfamilie). Eine Familie setzt sich aus dhnlichen
Inhalten (Varianten) zusammen, die auf denselben Vorlagen basieren.
Eine Familie besteht aus Bauteilen gleicher Form aber verschiedener
Grofie. Eine Familienvariante ist ein Bauteil oder Element bestimmter
Grofde. Die Familienvariante ist die unterste Ebene der Hierarchie.

Familien sind in der Inhaltscenter-Bibliothek in Kategorien und
Unterkategorien angeordnet. Eine Kategorie ist eine logische Gruppierung
von Bauteiltypen. Bolzen und Schrauben mit Sechskantkopf sind z. B.
funktionell dhnlich und deshalb beide der Bolzenkategorie zugewiesen.
Eine Kategorie kann Unterkategorien und Familien enthalten. Eine
Familie kann nicht in Unterkategorien eingeteilt werden.

Die Inhaltscenter-Bibliothek enthdlt zwei Typen von Bauteilen: freigegebene
Bauteile und benutzerdefinierte Bauteile. Fiir freigegebene Bauteile
(Verbindungselemente, Wellenbauteile) sind alle Bauteilparameter als
exakte Werte in der Parametertabelle definiert. Fiir benutzerdefinierte
Bauteile (Stahlprofile, Nieten) legt der Benutzer einen beliebigen Parameter
im definierten Wertebereich fest.
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Datenbank der Inhaltscenter-Bibliothek

Die Datenbank der Inhaltscenter-Bibliothek enthalt Daten, die fiir die
Erstellung von Bauteildateien fiir Inhaltscenter-Bibliotheksbauteile
benotigt werden. Dabei handelt es sich um die folgenden Daten:

m Parametrische .ipt -Dateien mit den Grafiken fiir Inhaltscenter-
Bibliotheksbauteile

m Werte der Bauteilparameter

m Beschreibungstexte fiir Bauteile

m Vorschaubilder, die in Inhaltscenter angezeigt werden

Die parametrischen .ipt-Dateien, Beschreibungstexte und Vorschaubilder

sind fiir alle Grofien einer Teilefamilie gleich. Die Inhaltscenter-Bibliothek

enthilt normalerweise mehrere Sdtze von Parameterwerten fiir eine
Teilefamilie. Jeder Parametersatz definiert eine Variante der Teilefamilie.

Inhaltscenter

274

Sie kdnnen das Dialogfeld Inhaltscenter verwenden, um in der Hierarchie
der Inhaltscenter-Bibliothek zu navigieren. Sie kdnnen in der Ansicht
Kategorieliste Kategorien erweitern, auf Objekte in der Ansicht Liste
doppelklicken oder die Navigationsschaltflichen der Werkzeugleiste
verwenden (z. B.: Zuriick, Vorwiérts und Eine Kategorieebene nach oben).

Im Hauptfenster des Dialogfelds Inhaltscenter werden die in der
ausgewdhlten Kategorie verfiigbaren Familien angezeigt. Doppelklicken Sie
auf eine Familie, oder wahlen Sie im Kontextmenii den Befehl Variante zum
Platzieren auswahlen, um das untere Fenster zu 6ffnen.

Im unteren Fensterbereich befinden sich die Familienvarianten (Bauteile oder
Elemente). Sie kdnnen Varianten in eine Baugruppe einfiigen, bearbeiten oder
deren Familieninformationen anzeigen.

SO GEHT’S: Navigieren in der Inhaltscenter-Bibliothek

1

Offnen Sie zunichst eine Baugruppendatei, und 6ffnen Sie anschlieend das
Dialogfeld Inhaltscenter. Klicken Sie in der Schaltflaichenleiste Baugruppe auf
Inhaltscenter, oder klicken Sie im Hauptment auf Extras > Inhaltscenter.

Wenn das Fenster Kategorieliste nicht angezeigt wird, klicken Sie auf der
Werkzeugleiste auf die Schaltfliche Kategorieansicht.

Um den Ansichtsmodus zu wihlen, klicken Sie auf die Werkzeugschaltfliche
Miniaturansicht, Liste oder Detailansicht.

ANMERKUNG Der Listenmodus ist zwar schneller, dafiir ist die
Miniaturansicht aufschlussreicher.
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4 Doppelklicken Sie im Fensterbereich auf der rechten Seite auf eine Kategorie,

um diese zu erweitern. Eine Liste der ausgewdhlten Objekte wird angezeigt.
Dabei handelt es sich entweder um Kategorien oder Familien.

Navigieren Sie in der Bibliothek, bis Sie die gewiinschte Teilefamilie gefunden
haben.

Doppelklicken Sie auf eine Kategorie, um die untergeordneten Kategorien
oder Teilefamilien anzuzeigen.

Klicken Sie auf Zuriick, um zur zuvor angezeigten Liste zuriickzukehren.
Klicken Sie auf Vorwirts, um die nédchste Liste anzuzeigen.

Klicken Sie auf die Schaltfliche Eine Kategorieebene nach oben, um in
der Kategoriestruktur eine Kategorie nach oben zu gelangen.

6 Doppelklicken Sie auf eine Teilefamilie, um die Ansicht

Inhaltsvariantenauswahl anzuzeigen.

7 Fihren Sie die gewtiinschte Aktion in der Ansicht Inhaltsvariantenauswahl aus.

Sie kénnen ein Bauteil oder Element aus der Ansicht Inhaltsvariantenaus-
wahl in ein Dokument einfiigen. Elemente kdnnen in Bauteil- oder Baugrup-
pendateien eingefiigt werden, Bauteile in Baugruppendateien.

SO GEHT'S: Einfiigen eines Bauteils oder Elements in ein Dokument

1

Verfahren Sie wie oben, um ein Bauteil oder Element in der Ansicht
Inhaltsvariantenauswahl anzuzeigen.

Wihlen Sie im Fensterbereich Inhaltsvariantenauswahl auf der Registerkarte
Auswiéhlen in den Listen die Bauteil- oder Elementparameter aus. Fiir
benutzerdefinierte Bauteile miissen Sie Werte fiir benutzerdefinierte
Parameter in die Felder eingeben.

Klicken Sie auf die Schaltfliche Einfiigen, oder ziehen Sie die Schaltfldche
iDrop, und klicken Sie anschlieflend in das Grafikfenster, um das Bauteil
in die Datei einzufiigen. Klicken Sie zum Einfiigen eines Elements auf
eine Arbeitsebene oder Fliche eines vorhandenen Elements.

Nur bei benutzerdefinierten Bauteilen muss der Speicherort fiir die
Bauteildatei angegeben werden.
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Nachdem Sie in ein Dokument Inhaltscenter-Bibliotheksbauteile oder -
Elemente eingefiigt haben, konnen Sie sie mit dem folgenden Verfahren
ersetzen, bearbeiten oder neue Exemplare einfiigen.

Arbeitsablaufiibersicht: Bearbeiten eines Bauteils oder Elements

1 Waihlen Sie in der Baugruppe ein Bauteil oder Element aus, und klicken Sie
mit der rechten Maustaste darauf.

2 Wihlen Sie aus dem Kontextmenii die Option In Inhaltscenter suchen. Das
Dialogfeld Inhaltscenter wird angezeigt, die Ansicht
Inhaltsvariantenauswahl wird geoffnet, und die Parameter des ausgewéhlten
Bauteils sind hervorgehoben.

3 Verwenden Sie auf der Registerkarte Auswahlen die Parameterlisten und
Bearbeitungsfelder, um neue Parameter auszuwéhlen.

ANMERKUNG Die Bearbeitungsfelder werden nur fir benutzerdefinierte
Parameter von benutzerdefinierten Bauteilen angezeigt.

4 Wihlen Sie unten im Dialogfeld Inhaltscenter eine der folgenden Optionen:

Einfligen Fiigt ein neues Exemplar des Bauteils in die Baugruppe ein.

Ersetzen Ersetzt das ausgewdhlte Bauteil in der Baugruppe durch
das Bauteil mit neuen Parametern.

Alle ersetzen Ersetzt alle Exemplare des ausgewdhlten Bauteils.

Aktualisierung Bearbeitet die benutzerdefinierten Eigenschaften

eines benutzerdefinierten Bauteils, und speichert
die Anderungen in der urspriinglichen Bauteildatei
(nur bei benutzerdefinierten Bauteilen).

5 Wenn Sie Einfiigen wahlen, miissen Sie das Bauteil mit der gangigen
Verfahrensweise zum Platzieren von Bauteilen platzieren.
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Tipps zum Verwenden von Inhaltscenter

Definieren Sie Filter, um die Teilefamilien auszuschlieffen, die Sie nicht
verwenden.

Verwenden Sie die Suchfunktion, um nach einem Bauteil in der
Inhaltscenter-Bibliothek zu suchen. Sie kdnnen nach Bauteilen mit
einer bestimmten Zeichenfolge in den Eigenschaften Bauteilnummer
oder Beschreibung suchen oder Bedingungen fiir Teilefamilien oder
Kategorieparameter angeben.

Verwenden Sie die Inhaltscenter-Favoriten, um hdufig verwendete
Bauteile oder Teilefamilien zu speichern. Sie kdnnen eine Ordnerstruktur
in Favoriten erstellen und die Favoritenobjekte beliebig anordnen. Es
konnen weitere Favoritengruppen erstellt werden.

Verwenden des Werkzeugs Publizieren

Fiir das Werkzeug Publizieren wird ein separates Dialogfeld verwendet.
Mit dem Werkzeug Publizieren konnen Sie folgende Aktionen ausfithren:

Bauteile, iParts oder Elemente publizieren

Neue Kategorien erstellen und Kategorieparameter definieren
Kategorien umbenennen und ldschen

Familien 16schen

Familieneigenschaften definieren und zuordnen
Familieneigenschaften bearbeiten

Die Bibliothek fiir die Publizierung auswéhlen Sie konnen auch eine
vorhandene Bibliothek hinzufiigen oder eine neue Bibliothek erstellen.

Wenn Sie ein Bauteil oder iPart in der Inhaltscenter-Bibliothek
publizieren, wird das publizierte Bauteil in einer ausgewdhlten Kategorie
als Bauteilfamilie gespeichert. Bevor Sie ein Bauteil publizieren,

miissen Sie die Bauteilparameter den Kategorieparametern zuordnen.
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Arbeitsablaufiibersicht: Publizieren eines Bauteils

1 Offnen Sie die Bauteildatei.

2 Klicken Sie auf Extras > Bauteil publizieren. Das Dialogfeld Publizieren wird
angezeigt.

3 Waihlen Sie in der Liste Bibliothek eine Bibliothek aus. Das Publizieren ist
nur in Bibliotheken mit Lese- und Schreibzugriff moglich.

4 Suchen Sie in der Bibliotheksstruktur die Kategorie, in die die Teilefamilie
eingefiigt werden soll. Erstellen Sie gegebenenfalls eine neue Kategorie.

5 Klicken Sie auf Familieneigenschaften. Das Dialogfeld
Familieninformationen wird angezeigt.

6 Geben Sie im Dialogfeld Familieninformationen auf der Registerkarte
Allgemein unter Benennen und Norm die entsprechenden Werte ein.
Legen Sie auf der Registerkarte Parameter die Zuordnung zwischen Bauteil-

und Kategorieparametern fest. Wahlen Sie in der Spalte Tabellenzuordnung
eine Bauteileigenschaft aus der Liste aus.

ANMERKUNG Fir alle erforderlichen Kategorieparameter (erkennbar am
gelben Hintergrund) muss eine Zuordnung definiert sein. Sie kdnnen auch die
optionalen Kategorieparameter zuordnen.

Uberpriifen Sie die Ubersichtsinformationen auf der Registerkarte Vorschau.

7 Klicken Sie auf OK, um das Dialogfeld Familieninformationen zu schliefien.

8 Wenn Sie alle Eingaben vorgenommen haben, klicken Sie auf Publizieren,
um die Teilefamilie zu publizieren.

ANMERKUNG Sie benétigen die entsprechenden Berechtigungen zum
Publizieren von Bauteilen und Elementen.
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Autodesk Inventor-
Dienstprogramme

In diesem Kapitel wird erldutert, wie Sie von einem
Projekt in ein anderes wechseln und ein bestehendes
Projekt bearbeiten. In einem Projekt konnen Sie Daten
kopieren, verschieben, umbenennen und ldschen sowie

die Dateistruktur dndern.

In diesem Kapitel I 4

Bearbeiten von Projekten
Auflésen von Dateiverkniipfungen

Beibehalten alter Dateiversionen

Techniken zum Bearbeiten
von Projekten

Verwenden der zentralen
Dateispeicherung

B Verschieben, Kopieren und
Archivieren von Daten

B Arbeiten mit Dateistrukturen
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Bearbeiten von Projekten

Nachdem Sie ein Projekt erstellt haben, kénnen Sie im Autodesk Inventor®
Projekt-Editor einige seiner Optionen dndern, Dateispeicherorte hinzufiigen
oder 16schen oder den Namen des Projekts &ndern. Wenn Sie das aktive Projekt
bearbeiten oder ein anderes Projekt als aktiv festlegen mochten, schliefen Sie
zundchst alle geodffneten Autodesk Inventor-Dateien.

Vermeiden Sie grundsétzlich das Anlegen mehrerer bearbeitbarer Speicherorte.
Probleme bei Dateiauflosungen hdufen sich, wenn Sie eine komplizierte
Dateistruktur verwenden.

Wie in der folgenden Abbildung dargestellt, wird das aktive Projekt nach dem
Offnen der Dateien als schreibgeschiitzt gekennzeichnet. Sie kénnen jedoch
auch bei gedffneten Dateien Bibliotheken hinzufiigen.

Offnen

Auswahl Projekte - Wahlen 5ie eine Projektdatei aus.

ﬁ Projekkname | Projekkspeicherort |
S Default
Erste Schritte Samples C:iProgrammetdutodeskiInventor 94SamplesiModels)
" butorial_files C:YProgrammetAutodeskiInventor 9 Tutarial Files)
Meu
=
GFfnen
Projekk (schreibgeschitzt) Aktives Projekt ist schreibgeschiitzt  |#] J
’3 Typ = Einzelner Benutzer
i, EI] Speicherort = C:\ProgrammelAutodeskiInventor 9iTutarial Files) J
Projekke A !
[®] Eingeschlossene Datei =
ofe Stilbibliothek verwenden = Schreibgeschiitzt J
= @ Ordneroptionen
(27 stibibliothek = [Standard]
(2 Worlagen = [Standard]
(2 Inhaltscenter-Dateien = [Standard] ﬂ
= @ Optionen 1 ﬂ
@ Beizubehaltende alte Yersionen (-1 = alle) =1 el
Fa s @ Meu Suchen... | Abbrechen |
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Beachten Sie Folgendes:

Um einem Projektpfad einen einzelnen Ordner hinzuzufiigen, klicken
Sie mit der rechten Maustaste auf Bibliotheken oder Haufig verwendete
Unterordner, und wihlen Sie Pfad hinzufiigen. Suchen Sie den einzelnen
Ordner, und fiigen Sie ihn dem Projekt hinzu.

Um jedem unmittelbaren Unterordner eines Ordners einen bearbeitbaren
Speicherort hinzuzufiigen, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf einen
Suchpfad und wihlen die Option Pfade aus Ordner hinzufiigen. Suchen
Sie den Stammordner, und fiigen Sie ihn dem Projekt hinzu.

Zum Andern der Reihenfolge, in der Speicherorte aufgelistet werden,
wdhlen Sie einen Speicherort, und verwenden Sie im Projekt-Editor die
Schaltflachen Nach oben bzw. Nach unten.

SO GEHT'S: Bearbeiten eines Projekts

1 Stellen Sie sicher, dass alle Autodesk Inventor-Dateien geschlossen sind.

2 Starten Sie die Bearbeitung mit einer der folgenden Methoden:

Klicken Sie im Menii Datei auf Projekte.

Klicken Sie im Microsoft® Windows®-Startmenii auf Programme >
Autodesk > Autodesk Inventor > Werkzeuge > Projekt-Editor.

Klicken Sie im Microsoft Windows-Startmenti auf Programme und dann
auf Autodesk > Autodesk Inventor 9 > Werkzeuge > Projekt-Editor.
Klicken Sie in Microsoft® Windows® Explorer mit der rechten Maustaste
auf eine .ipj-Datei, und klicken Sie anschliefiend auf Bearbeiten.

Doppelklicken Sie im oberen Fenster des Projekteditors auf einen

Projektnamen, um dieses Projekt zum aktiven Projekt zu machen.
Das aktive Projekt wird durch ein Hikchen gekennzeichnet.

Klicken Sie im unteren Fenster mit der rechten Maustaste auf den

zu bearbeitenden Pfad, und wihlen Sie im Ment eine Option:

Pfad Wechselt zu dem hinzuzufiigenden Ordner. Sie kdnnen

hinzufligen diesem Ordner ggf. einen benutzerdefinierten Namen
geben.

Pfade aus Datei Wechselt zu einer anderen Projektdatei. Die Pfade der

hinzufligen Datei werden der aktuellen Projektdatei hinzugefiigt.

Verwenden Sie diese Funktion nur zum Hinzufiigen
von Bibliotheken.
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Pfade Wechselt zu einem anderen Ordner oder Laufwerk,

aus Ordner in dessen Unterordnern sich Dateien befinden. Fiir jeden

hinzufligen Unterordner wird automatisch ein Pfad erstellt. Sie erzielen
die besten Ergebnisse bei der Dateiauflosung, wenn Sie das
Verschachteln von Pfaden vermeiden. Verwenden Sie diese
Funktion nur fiir Bibliotheken.

Pfad einfligen Fugt einen Pfad aus der Zwischenablage in den
ausgewdhlten Abschnitt des Projekts ein. Verwenden
Sie diese Funktion nur fiir Bibliotheken.

Abschnitts- Loscht alle Pfade aus dem ausgewdhlten Abschnitt des
pfade |6schen Projekts.

5 Sie haben auch die Moglichkeit, die Art des zu bearbeitenden Pfads
auszuwdhlen, und anschlieflend die auf der rechten Seite des Dialogfelds
angezeigten Schaltflichen zum Hinzufiigen und Bearbeiten zu verwenden.

6 Klicken Sie mit der rechten Maustaste bei Bedarf auf andere Optionen, um
Anderungen vorzunehmen. Sie kénnen z. B. oft verwendete untergeordnete
Ordner hinzufiigen, das Projekt umbenennen, Ordner erweitern bzw.
Ordneroptionen dndern sowie den Projektbesitzer und die Versions-ID
andern.

7 Klicken Sie auf Speichern und dann auf Schlief3en.

ANMERKUNG Um die Definitionen aller Projektoptionen zu tberprifen,
klicken Sie im Dialogfeld Projekteditor auf die Schaltflache Hilfe.

Auflésen von Dateiverkniipfungen

Wenn eine Autodesk Inventor-Datei auf eine andere Datei verweist, werden
folgende Informationen in der verweisenden Datei gespeichert: der relative
Pfad ab dem ersten Projektspeicherort (Bibliothek, Arbeitsbereich oder
Arbeitsgruppe), der die referenzierte Datei enthélt, der Name der referenzierten
Datei sowie der Bibliotheksname (wenn sich die referenzierte Datei in einem
Bibliotheksspeicherort befindet). Folgende Verweise werden erstellt:

m Von einer Baugruppe zu einer Komponente, wenn die Komponente
platziert wird

m Von einer Zeichnung zu einer Komponente oder Prasentation, wenn
eine Ansicht platziert wird

m Von einem abgeleiteten Bauteil zu einer Basiskomponente, wenn das
abgeleitete Bauteil erstellt wird.
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Diese Informationen werden von Autodesk Inventor zum Suchen der
referenzierten Datei verwendet, wenn die Quelldatei das nachste Mal
gedffnet wird. Die erste gefundene Datei, die mit den im Quelldokument
gespeicherten Validierungsbedingungen und Referenzinformationen
iibereinstimmt, wird geladen.

ANMERKUNG Manchmal muss die Datei an einem referenzierten Speicherort
dieselbe Datenbank-ID wie die urspriinglich referenzierte Datei haben. So geht
beispielsweise die Referenz eines abgeleiteten Bauteils zu dessen Basis verloren,
wenn die Basisdatei durch eine nicht zugehérige Datei ersetzt wird.

Der Speicherort muss sich in einem definierten Projektpfad befinden, damit
Autodesk Inventor ihn automatisch aufldsen kann. Dies gilt nicht, wenn kein
Projektstandort definiert ist, z. B. bei der Verwendung des Standardprojekts,
oder wenn eine Quelldatei und die zugehorigen referenzierten Dateien an
einen Speicherort auferhalb des Projekts kopiert wurden.

Autodesk Inventor kann eine Datei nicht finden, wenn:

m Die Datei in keinem der im aktiven Projekt definierten Speicherorte
vorhanden ist.

m Die Datei umbenannt wurde.

m Die Datei in einen anderen untergeordneten Ordner verschoben, einer der
Projektunterordner umbenannt oder fiir die Projektoption Eindeutige
Dateinamen verwenden der Wert Nein gewdhlt wurde.

m Die Projektdatei bearbeitet wurde, um eine Bibliothek umzubenennen
oder einen Speicherort zu entfernen.

m Die Datei von einer Bibliothek in eine andere Bibliothek oder von einem
bearbeitbaren Speicherort verschoben wurde.

m Die Datei innerhalb einer Bibliothek von einem untergeordneten Ordner
in einen anderen verschoben wurde.

m Netzwerk- oder Serverprobleme vorliegen.

m Der Datensatz ohne die gemeinsam verwendeten Bibliotheken vom
Speicherort entfernt wurde. Unter Umstanden stellt dies kein Problem dar,
das Dialogfeld Verkniipfung auflosen wird jedoch angezeigt. Wahlen Sie
die Option Alle iiberspringen.

m Sich ein von einem Projekt definierter Speicherort auf einem Netzlaufwerk
befindet und dieses bzw. das Netzwerk nicht verfiigbar ist.
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Wenn eine Datei nicht gefunden wird, wird das Dialogfeld Verkniipfung
auflosen automatisch geoffnet. Der Speicherort wird auf den Ordner und die
Datei festgelegt, die dem letzten Speicherort der Datei entsprechen, sofern
diese vorhanden sind.

Wihlen Sie im Dialogfeld Verkniipfung auflésen eine der folgenden Optionen:

Suchen Bietet die Moglichkeit, zu einem neuen Speicherort fiir
das Bauteil zu navigieren und dieses zu 6ffnen

Uberspringen Ladt die Baugruppe ohne die fehlende

Komponentendatei.
Alle Ladt die Baugruppe ohne Aufldsungsversuch der fehlenden
Uberspringen Dateien.
Abbrechen Bricht das Laden der Datei ab und schlief3t das Dialogfeld.

Wenn andere Dateien nicht aufgeloste Referenzen zum selben Pfad haben,
wdhlen Sie in derselben Sitzung und im selben Projekt das Kontrollkdstchen,
um nach anderen nicht aufgelosten Referenzen fiir diesen Speicherort zu
suchen.

So losen Sie die Datei in Zukunft Korrekt auf:

m Verschieben Sie die Datei an einen Speicherort im aktiven Projekt. Wenn
Sie die Datei in einen Unterordner eines Speicherortes verschieben, geben
Sie tiber das Dialogfeld Verkniipfung auflosen einmalig den richtigen
Unterordnerpfad zum neuen Speicherort der Datei ein.

m Wenn der neue Speicherort der Datei im aktiven Projekt enthalten ist,
suchen Sie im Dialogfeld Verkniipfung aufldsen den neuen Speicherort
der Datei.

m Speichern Sie die referenzierende Datei, um die aktualisierten
Informationen zu sichern.

Ein ganzer Satz von Dateien kann fehlen, wenn z. B. der Bibliotheksname
gedndert oder ein untergeordneter Ordner verschoben oder umbenannt
wurde. Da aus demselben Grund viele Dateien fehlen wiirden, sucht Autodesk
Inventor automatisch am neuen Standort, den Sie im Dialogfeld Verkniipfung
auflosen angegeben haben, nach anderen nicht aufgelosten Dateien, die sich
urspriinglich in der benannten Bibliothek bzw. dem benannten Ordner
befanden.
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Suchen nach Bibliotheksdateien und anderen
Dateien

Wenn eine Referenz zwischen Dateien erstellt wird, sucht Autodesk Inventor
die Datei in der folgenden Reihenfolge:

Bibliotheksspeicherorte in der im Projekteditor aufgefiihrten Reihenfolge
(von oben nach unten)

2 Arbeitsbereich

Arbeitsgruppen-Suchpfade (in der im Projekteditor aufgefiihrten Reihenfolge)

Wenn eine referenzierte Datei in mehreren Projektspeicherorten enthalten
ist, wird in der Referenz der relative Pfad der ersten gefundenen Datei
verwendet. Der relative Pfad des Projektspeicherortes wird in der Referenz
gespeichert. Wenn es sich beim Projektspeicherort um eine Bibliothek
handelt, wird der Bibliotheksname ebenfalls in der Referenz gespeichert.

Wenn die referenzierte Datei in keinem Projektspeicherort gefunden wurde,
wird in der Referenz der relative Pfad der referenzierenden Datei verwendet.

Wenn sich die referenzierte Datei auch nicht im Ordner oder einem
Unterordner der referenzierenden Datei befindet, wird der absolute Pfad
gespeichert.

Es wird eine Warnmeldung angezeigt, wenn sich die Datei nicht in einem
im Projekt angegebenen Speicherort befindet. Sie miissen den jeweiligen
Speicherort bei jedem Offnen der referenzierenden Datei bestitigen, bis Sie
die Datei an einen Speicherort im Projekt verschieben.

Autodesk Inventor verwendet zum Auflosen von Bibliotheksreferenzen
und anderen Referenzen unterschiedliche Suchverfahren.

Suchen nach Bibliotheksreferenzen

Fur Bibliotheksreferenzen gelten die folgenden Regeln:

m Referenzen zu einer Datei an einem Bibliotheksspeicherort enthalten den
Bibliotheksnamen.

m Wenn eine Referenz einen Bibliotheksnamen enthalt, sucht
Autodesk Inventor an den Bibliotheksspeicherorten nach diesem Namen
und sucht anschliefend nur am entsprechenden Bibliotheksspeicherort
nach der Datei.

m Wenn sich die Quelldatei in einer Bibliothek befindet und im Verweis
keine andere Bibliothek angegeben ist, wird davon ausgegangen, dass sich
die referenzierte Datei ebenfalls in dieser Bibliothek befindet.
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ANMERKUNG Vermeiden Sie die Verwendung von doppelten Dateinamen,
auch wenn sich die Dateien in unterschiedlichen Verzeichnissen befinden. Legen
Sie flr die Projektoption Eindeutige Dateinamen verwenden den Wert Ja fest,
damit das Dialogfeld Verkniipfung auflésen nur angezeigt wird, wenn sich eine
Datei in keinem der Projektspeicherorte befindet.

Autodesk Inventor sucht nach einer Bibliotheksreferenz nicht an

anderen Projektspeicherorten als der benannten Bibliothek. Wenn kein
Bibliotheksspeicherort im Projekt definiert wurde, sucht Autodesk Inventor
relativ zur Quelldatei nach der referenzierten Datei.

Suche nach Nicht-Bibliotheksspeicherorten

Innerhalb der Nicht-Bibliotheksspeicherorte wird der relative Pfad, der in
der Referenz zum Projektspeicherort angegeben ist, an den Projektspeicherort
angefligt und unter diesem Pfad nach der Datei gesucht. Wird keine Datei
gefunden, wird der in der Referenzdatei gespeicherte Dateiname an den Pfad
des Projektordnerspeicherorts angehdngt, und Autodesk Inventor sucht dort
nach einer Datei.

Verwenden der Ersetzungsregeln zum Suchen
fehlender Dateien

Erstellen Sie im Dialogfeld Verkniipfung auflosen eine Ersetzungsregel, durch
die festgelegt wird, wo Autodesk Inventor nach fehlenden Dateien suchen
soll. Fiir Ersetzungsregeln muss auf Folgendes geachtet werden:

m Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen Nach weiteren nicht aufgeldsten
Referenzen in diesem Speicherort suchen.

m Geben Sie einen Speicherort an. Sie konnen die Ersetzungsregel
bearbeiten. In der Regel 16schen Sie dazu den hinteren Teil des Pfads,
der dem urspriinglichen und dem aufgelosten Pfad gemeinsam ist.

m Wechseln Sie zum neuen Bibliotheksspeicherort. Je nach
Bibliotheksspeicherort miissen Sie moglicherweise sowohl den
Pfad des Quellordners als auch den des Ersatzordners 16schen.

Klicken Sie auf die Schaltfliche Mehr (>>), um die aktuelle Ersetzungsregel
anzuzeigen oder ggf. zu bearbeiten.

Verwenden Sie im folgenden Beispiel den Microsoft Windows Explorer,
um den Ordner von ABC in DEF umzubenennen.
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Arbeitsgruppe= C:\TEST

CAaTEST CATEST
ABC \DEF
it
XXX

AXXX

Alte Struktur Neue Struktur

Ist die Baugruppe A.iam gedffnet, wird davon ausgegangen, dass sich 1.ipt
an einem im aktiven Projekt festgelegten Speicherort befindet. Da sich diese

Datei in einem umbenannten Verzeichnis befindet, miissen Sie in das neue
Verzeichnis wechseln.

Nachdem Sie zu 1.ipt gewechselt haben, wird im Dialogfeld Folgendes
angezeigt:

Verkntipfung auflosen

Speicherarte Suchen in |—’ZZZ j = £ Ex-
Arbeitsgruppen-Suchpfade 1
Arbeitsgruppe
Bibliotheken

(23 Content Center Filas

[ ]

Suchen ...

Alle Gberspringen |

@ Dateiname: |1 int j Offren |
Dateityp: [Eauteidateien (% ipt) - (Obergehen

Unaufgeltiste Referenz (z. B. nicht in Projekk gefunden)
Dateinams Unterordnerpfad:

[ Lipt [ aBCirizza)

Datei, die die Referenz enthal:

| D:\Testing! &.iam

Bibliothek:

[y

In Bibliothek gefunden:
[ hp

[ mach weiteren nicht aufgelasten Referenzen in dissem Speicherort suchen Abbrechen

Regel fiir Ersetzung

Erster Teil des 2u ersetzenden referenzierten Unterardnerpfads: Referenzierte Bibliothek

| Bcyrvizzz), [y
Ersatz-Unterordnerpfad Ersatzbibliothek
| DEFyrZEz, |
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Autodesk Inventor zeigt automatisch den neuen Unterordnerpfad an.
Wenn Sie das Kontrollkdstchen aktivieren und bei beiden Pfaden die
Endung \yyy\zzz wie unten gezeigt 10schen, werden alle Bauteile gefunden.

Jv Mach weiteren nicht aufgelisten Referenzen in dissem Speicherort suchen Abbrechen <

Regel fiir Ersetzung

Erster Teil des zu ersetzenden referenzierten UnterordnerpFads: Referenzierte Bibliothek

| neic [ raie
Ersatz-Unterordnerpfad Ersatzbibliothels
E=3 [

Durch Klicken auf Offnen bestitigen Sie den Pfad. Wenn Autodesk Inventor
anschliefiend versucht, das Bauteil 2.ipt und alle anderen referenzierten
Bauteile zu finden, wird das Unterordnerelement ABC des relativen Pfades
automatisch durch DEF ersetzt.

Wenn Sie eine Bibliothek umbenannt haben, die Datei jedoch am selben
relativen Speicherortpfad belassen, miissen Sie den ersten Teil sowohl

des zu ersetzenden, referenzierten Unterordnerpfads als auch des
Ersatzunterordnerpfads entfernen. In diesem Fall enthailt die Ersatzbibliothek
den neuen Bibliotheksnamen. Wenn die Originalreferenz eine Bibliothek
betraf, wird im Feld der referenzierten Bibliothek deren Name angezeigt.
Verwenden Sie diese Felder, um Referenzen zu folgenden Objekten zu
reparieren:

m Umbenannte Bibliotheken
m Von einer Bibliothek in eine andere verschobene Dateien

m Von einer Bibliothek in einen bearbeitbaren Speicherort verschobene
Dateien

m Von einem bearbeitbaren Speicherort in eine Bibliothek verschobene
Dateien

ANMERKUNG Wenn Sie nicht mochten, dass eine Ersetzungsregel erstellt
wird, deaktivieren Sie das Kontrollkdstchen Nach weiteren nicht aufgelosten
Referenzen in diesem Speicherort suchen. Standardmafig ist dieses
Kontrollkdstchen aktiviert.
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Beibehalten alter Dateiversionen

Beim Speichern einer Datei erstellt Autodesk Inventor eine neue Datei und
verschiebt die dltere Version in einen Ordner mit dem Namen OldVersions,
der automatisch fiir jeden Speicherort angelegt wird, in dem eine Datei
bearbeitet und gespeichert wurde.

Die vorhergehenden Versionen einer Autodesk Inventor-Datei folgen dieser
Benennungsregel.

<Benutzername>.<Version>.<Dateityp>

O O

OldVersions  &ad,ipt BEE.ipt

y

(7 aaa.0001.ipt
(] aaa.oo0z.ipt
T esB.0001.ipt
(T eeB.0002.ipt

Andere Konstrukteure, die die Datei in einer Autodesk Inventor-Arbeitssitzung
geoffnet haben, verwenden weiterhin die dltere Version, bis sie die Datei
aktualisieren oder sie schliefen und wieder 6ffnen.

Beachten Sie, dass Sie jederzeit eine dltere Version einer Baugruppendatei
abrufen kénnen, diese jedoch moglicherweise nicht alle an den verschiedenen
referenzierten Dateien vorgenommenen Anderungen enthilt. In Autodesk®
Vault konnen alle eingecheckten Versionen einer referenzierten Datei
wiederhergestellt werden.

Wenn Sie eine dltere Version wiederherstellen mochten, verschieben Sie die
Datei nicht aus dem Ordner OldVersions und benennen sie um. Stellen Sie die
alte Version stattdessen mit Autodesk Inventor wieder her.
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SO GEHT'S: Wiederherstellen einer alten Version einer Datei:

1 Wihlen Sie Datei > Offnen.

2 Wechseln Sie zu der Datei, die Sie aus dem Verzeichnis OldVersions
wiederherstellen mochten. Das Dialogfeld Version o6ffnen wird angezeigt.

Sie haben eine alke Version (BEB.0002.ipt) der Datei
C:\ProgrammeAutodeskiInventor 94 Tukorial Fi...\BBE.ipt) zum GFFnen
ausgewahlt. Wenn Sie die alte Version dffnen, kinnen Sie nicht speichern.
Sie kinnen die alte Yersion zur aktuellen Yersion machen, sofern keine
=nderen Yersionen gedffnet sind und die akkuelle Yersion nicht
ausgecheck ist.

{+ alte Version dffnen (Speichern nicht miglich)
" Al Version auf akkuells Yersion zuriicksetzen

" aktuelle Yersion &Ffnen

Abbrechen |

3 Waihlen Sie im Dialogfeld Version 6ffnen eine der Optionen:

Alte Version Offnet die alte Version der Datei. Da die aktuelle Datei

offnen noch existiert, kdnnen Sie die gedffnete Version nicht
speichern. Verwenden Sie Kopie speichern unter, um eine
Kopie der Datei zu speichern.

Alte Version Stellt die ausgewdhlte alte Version als aktuelle Version
auf aktuelle wieder her. Die aktuelle Version geht nicht verloren,
Version sondern wird im Ordner OldVersions gespeichert.
zurlicksetzen

Aktuelle Offnet die aktuelle Version der Datei.

Version o6ffnen
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4 Klicken Sie auf OK.

Bei jedem Speichern einer Datei wird in Autodesk Inventor eine neue, global
eindeutige Versions-ID (GUID) in die Datei geschrieben, anhand derer sie
identifiziert werden kann. Bei jeder Autodesk Inventor-Sitzung ist bekannt,
auf welche Versions-ID gerade zugegriffen wird. Wenn Sie versuchen, die
Datei vom gewohnten Speicherort aus erneut zu 6ffnen, und die Versions-ID
gedndert wurde, wird davon ausgegangen, dass die Datei in einer anderen
Sitzung gespeichert oder eingecheckt wurde. Daher sucht Autodesk Inventor
im Ordner OldVersions\ nach der Datei und 6ffnet die entsprechende Version.
Die Version der Datei, die geodffnet wird, wird von diesem Zeitpunkt an zum
Zugreifen auf zusdtzliche Informationen verwendet.

ANMERKUNG Um Speicher zu sparen, ladt Autodesk Inventor nur den Teil
einer Datei, der fir einen Vorgang benétigt wird. Zusatzliche Informationen
werden bei Bedarf geladen. Loschen Sie deshalb eine Autodesk Inventor-Datei
nicht, wenn die Méglichkeit besteht, dass ein anderer Benutzer diese Datei
gerade in einer aktuellen Autodesk Inventor-Sitzung verwendet.

Beim Erstellen oder Bearbeiten eines Projekts konnen Sie die Anzahl der
Versionen festlegen, die beibehalten werden sollen.

Bei jeder Speicherung einer Datei wird die vorherige Version automatisch in
den Ordner OldVersions\ verschoben. Ist die maximale Anzahl von Versionen
im Ordner erreicht und eine neuere Datei wird in den Ordner verschoben,
wird die dlteste Version automatisch aus dem Ordner OldVersions\ entfernt
und geloscht. Voraussetzung dafiir ist, dass die Datei nicht in einer aktuellen
Autodesk Inventor-Sitzung geoffnet ist.
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Verschieben, Kopieren und Archivieren

von Konstruktionsdateien

292

Sie konnen Dateien sicher auf neue Speicherorte kopieren. Ersetzen Sie dabei
jedoch keine bestehenden Dateien.

Wenn Sie zum Umbenennen von Dateien innerhalb eines Projekts Microsoft
Windows Explorer verwenden, gehen die Dateireferenzen verloren. Dies
geschieht moglicherweise auch beim Verschieben von Dateien und Ordnern
oder beim Umbenennen von Ordnern. Wenn eine Datei an einem Speicherort
nicht vorhanden ist, wird beim Offnen dieser Datei automatisch das
Dialogfeld Verkniipfung aufldsen angezeigt. Aktualisieren Sie mit
Verkniipfung auflésen die Referenzen zum neuen Speicherort.

ANMERKUNG Nach dem Verschieben der Datei sollten Sie diese sofort
offnen und die Verkniipfungen auflésen. Andernfalls vergessen Sie moglicherweise
den neuen Speicherort der Datei, oder ein anderer Konstrukteur versucht die
Dateien zu 6ffnen, ohne den neuen Speicherort zu kennen. Verschieben Sie
Dateien nicht, wenn diese noch von einem Benutzer gedffnet sind.

So vermeiden Sie den Verlust von Verkniipfungen und Daten:

m Schlielen Sie vor dem Verschieben oder Kopieren von Dateien alle
Autodesk Inventor-Sitzungen.

m Machen Sie eine Sicherungskopie Ihrer Dateien. Erstellen Sie eine Zip-Datei
oder verwenden Sie Pack and Go zum Biindeln des gesamten Datensatzes,
sodass Sie die Daten gegebenenfalls wieder herstellen konnen.

m Verwenden Sie im Design-Assistenten die Option Verwendungsnachweis,
um festzustellen, ob eine Datei in anderen Konstruktionen verwendet
wird. Beispielsweise kann die Zeichnung D.idw tiber eine indirekte
Referenz zu P.ipt verfiigen (wenn diese beispielsweise eine Bemafiung oder
Anmerkung zu einer Fliche oder Kante beinhaltet). Verwenden Sie beim
Umbenennen von P.ipt die Option Verwendungsnachweis, um S.iam zu
finden, und anschliefSend nochmals, um D.idw zu finden. Mit dieser
rekursiven Suche bleiben die Referenzen mit den Anmerkungen und
Bemafiungen in den indirekten Referenzen erhalten.

m Mit dem Design-Assistenten konnen Sie Dateien verschieben, kopieren
und umbenennen und gleichzeitig die Referenzen von referenzierenden
Dateien reparieren.
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ANMERKUNG Verwenden Sie nicht den Konstruktionsmanager,

um Anderungen an Dateien vorzunehmen, die in einem verteilten oder
zentralen Projekt ausgecheckt sind. Stellen Sie sicher, dass immer alle Dateien
eingecheckt sind.

Offnen Sie nach dem Kopieren oder Verschieben von Dateien Autodesk
Inventor, um zu priifen, ob alle Verkniipfungen korrekt sind, bevor Sie diese
zur Verwendung an einen Héandler oder Konstrukteur weitergeben.

Zip-Dateien

Sie kdnnen Zip-Dateien zum Verschieben von Daten sowie zum Archivieren
oder Kopieren von Datensdtzen fiir Hindler verwenden. Vermeiden Sie in
Threm Projekt nach Moglichkeit die Verwendung von verschachtelten
Ordnern.

SO GEHT’S: Verschieben bzw. Kopieren von Autodesk Inventor-Daten unter
Verwendung von Zip-Dateien

1 Kopieren Sie jeden Speicherort der Projektdatei einschlie8lich der
Unterordnerpfade und -dateien in eine Zip-Datei.

Verfahren Sie auf dieselbe Weise mit dem Ordner Styles, Templates

und Content Center. Wenn diese Ordner iiber mehrere Projekte hinweg
freigegeben sind, erhalten Sie moglicherweise Dateien, die nicht in Ihrem
Projekt verwendet werden.

2 Benennen Sie jede Zip-Datei mit dem Namen des Speicherorts des Projekts.
3 Legen Sie jede Zip-Datei und das Projekt in eine weiter Zip-Datei.

ANMERKUNG Verfiigt Ihr Projekt tiber Gewindedaten, sollten Sie auch die
Datei Threads.xIs des Ordners Design Data hinzufiigen. Sie missen die Datei
moglicherweise wiederherstellen, um Gewindedaten fiir das Projekt abzufragen.
Behalten Sie jedoch unbedingt die Originaldatei bei, sodass andere Projekte,
die auf die Datei verweisen, nicht beschadigt werden.

4 Der Empfinger extrahiert jeden Speicherort der Projektdatei in einen neuen
einzelnen Ordner und erstellt das Projekt so, dass jeder Speicherort in den
neuen Zielordner extrahiert wird.

Sie kébnnen auch einen temporédren Stammordner verwenden.
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Temporire Stammordner

Sie kdnnen fiir Hindler Daten verschieben sowie Datensdtze archivieren und
kopieren. Wenn in Ihrem Projekt keine verschachtelten Ordner bestehen,
konnen Sie Datensétze problemlos fiir Hindler archivieren oder an diese
weitergeben.

SO GEHT'S: Verschieben oder Kopieren von Daten mit einem temporaren
Stammordner

1 Erstellen Sie einen Hauptordner (Stammordner).

2 Erstellen Sie fiir jeden Projektspeicherort einen Unterordner. (Der Name
sollte mit dem im Projekt benannten Speicherort identisch sein.)

3 Kopieren Sie die Inhalte aus jedem Projektspeicherort in den entsprechenden
Unterordner. Wenn Sie die von Ihnen verwendeten Bibliotheksdateien leicht
identifizieren konnen, miissen Sie nur diese Dateien kopieren.

4 Erstellen Sie einen untergeordneten Ordner fiir die verschiedenen
Ordnerspeicherorte (z. B. .\Styles, .\Content Center und .\Templates), und
kopieren Sie die entsprechenden Ordner aus dem Quellprojekt. Wenn Sie die
von Threm Projekt verwendeten Inhaltscenter-Dateien leicht identifizieren
konnen, miissen Sie nur diese Dateien kopieren.

Es ist zudem aus Sicherheitsgriinden empfehlenswert, auch die Datei
threads.xls aus dem Ordner Design Data in den Ordner Styles zu kopieren.

5 Kopieren Sie Thre Projektdatei in den obersten neuen Hauptordner
(Stammordner).

6 Bearbeiten Sie die Projektkopie, sodass alle Speicherorte relativ zum
obersten Hauptordner (Stammordner) sind. Verwenden Sie das Format
A\Unterordnername\.

7 Komprimieren Sie die Inhalte aus dem Stammordner, und legen Sie dabei die
Optionen zum Kopieren der Inhalte der Unterordner sowie zur Beibehaltung
der Ordnerstrukturen fest.

8 Der Empfinger extrahiert diese in einen leeren Ordner, und das Projekt steht
zur Verwendung bereit.

Um Thren Stilordner zu referenzieren oder die Datei threads.xls
zusammenzufiithren, miissen Sie moglicherweise den Speicherort des
Ordners Design Data auf der Registerkarte Datei des Dialogfelds
Anwendungsoptionen zuriicksetzen.
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Mit Pack and Go kénnen Sie eine Autodesk Inventor-Datei und eine Auswahl
der dazugehorigen Referenzen auch dann in einem einzigen Ordner biindeln,
wenn die Dateien in mehreren Speicherorten im Netzwerk gespeichert sind.
Sie kdnnen auch Dateien mit einbeziehen, die die ausgewdhlte Autodesk
Inventor-Datei referenzieren. Beim Biindeln einer Datei werden die Dateien
an den angegebenen Ort kopiert, ohne dass der Inhalt der Quelldateien
gedndert wird.

Alle referenzierten Dateien miissen unter Verwendung der aktuellen
Projektdatei (.ipj) auflosbar sein. Ist diese Voraussetzung nicht erfiillt, miissen
Sie entweder die richtige .ipj-Datei 6ffnen und diese in Inventor oder dem
eigenstandigen Projekteditor als aktuell setzen, oder Sie suchen diese im Feld
der Projektdatei unter dem Dialogfeld Pack and Go.

Pack and Go

Pack and Go ist ein Werkzeug, mit dem Sie eine Autodesk Inventor-Datei und
alle von ihr referenzierten Dateien an einem einzigen Speicherort biindeln
konnen. Alle Dateien, die die aus einem Projekt oder Ordner ausgewdhlte
Autodesk Inventor-Datei referenzieren, konnen auch gebiindelt werden.

Mit Hilfe von Pack and Go konnen Sie eine Dateistruktur archivieren, einen
kompletten Dateiensatz kopieren und dabei Verkniipfungen mit referenzierten
Dateien beibehalten oder eine Gruppe von Dateien isolieren, um mit der
Konstruktion zu experimentieren.

SO GEHT'S: Verschieben bzw. Kopieren von Autodesk Inventor-Daten unter
Verwendung von Pack and Go

1 Suchen Sie die in ein Paket aufzunehmende Datei in Microsoft Windows
Explorer oder in einer Design-Assistent-Sitzung, die unabhingig von
Autodesk Inventor gestartet wurde.

2 Waihlen Sie die Datei aus, klicken Sie mit der rechten Maustaste darauf,
und wdahlen Sie den Befehl Pack and Go.

3 Geben Sie im Dialogfeld Pack and Go den Zielordner fiir die Biindelung an.
4 Legen Sie den Pfad und die Optionen fiir die Biindelung fest.

5 Stellen Sie sicher, dass der Pfad im Feld Projektdatei die entsprechende
Projektdatei zur ausgewdhlten Datei angibt. Ist dies nicht der Fall, wechseln
Sie mit der Schaltfliche Suchen zur entsprechenden Datei.

6 Klicken Sie auf Jetzt suchen, um nach referenzierten Dateien zu suchen.
Wenn die Suche abgeschlossen ist, wird die Gesamtzahl der gefundenen
Dateien und der bendtigte Festplattenspeicherplatz angezeigt.
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7 Klicken Sie auf Start, um mit dem Packen der Dateien zu beginnen. Wahrend
des Biindelns wird der Status im Feld Fortschritt angezeigt. Im Zielordner
werden eine neue Projektdatei und eine Protokolldatei erstellt, in denen die in
den Optionen fiir die Biindelung ausgewdhlte Struktur widergespiegelt wird.

Die Protokolldatei wird jedes Mal ersetzt, wenn Sie eine Autodesk Inventor-
Datei in dasselbe Ziel biindeln.

Wird das Dialogfeld mit den fehlenden Dateien angezeigt, klicken Sie auf die
Schaltflache Projekt festlegen. Wahlen Sie das zu verwendende Projekt zum
Auflésen der Speicherorte von Referenzdateien. Klicken Sie auf Offnen und
anschliefdend auf Start, um die Suche zu starten.

Sie kdnnen im Dialogfeld Fehlende Datei suchen auf Abbrechen klicken,
um den Vorgang abzubrechen und das Dialogfeld Pack and Go ohne
referenzierte Dateien anzuzeigen.

Mit Design-Assistent konnen Sie eine vollstandige Baugruppendatei (.iam)
einschlie8lich der referenzierten Zeichnungsdatei (.idw) kopieren. SchliefRen
Sie alle Autodesk Inventor-Dateien, und 6ffnen Sie den Design-Assistenten
mit Windows Explorer.

Design-Assistent

Der Konstruktionsmanager kann die Verkniipfungen zwischen Autodesk
Inventor-Dateien beibehalten. Es gibt vier verschiedene Methoden, um die
Dateibeziehungen zu dndern: Dateien umbenennen, Dateien tiberarbeiten,
Dateien ersetzen und Produktkonfigurationen erstellen.

ANMERKUNG Sie konnen keine Verkniipfungen fir freigegebene Dateien,
nicht ausgecheckte Dateien, Arbeitsgruppenkopien von Dateien und
schreibgeschiitzte Dateien verwalten.

SO GEHT'S: Kopieren der Baugruppe und referenzierter Zeichnungsdateien
mit dem Design-Assistenten

1 Klicken Sie in Windows Explorer mit der rechten Maustaste auf die Datei mit
der Endung .iam (z. B. test1.iam), und klicken Sie anschliefiend auf Design-
Assistent.

2 Klicken Sie in der linken Schaltflichenleiste auf die Schaltflaiche Verwalten
(wenn diese nicht bereits standardmaflig ausgewahlt ist).

3 Markieren Sie im oberen Bereich den Eintrag fiir die Datei .iam (test1.iam).
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Aktivieren Sie im unteren Bereich das Kontrollkdstchen fiir
Zeichnungsdateien, und klicken Sie anschliefend auf Dateien suchen.

In einem Meldungsfeld wird angezeigt, ob Dateien gefunden wurden.
Die Liste der gefundenen Dateien wird im unteren Bereich angezeigt.

Klicken Sie im oberen Bereich in der Spalte Vorgang mit der rechten
Maustaste auf die Datei .iam (test1.iam) und anschliefend auf Kopieren.

Klicken Sie im oberen Bereich in der Spalte Name mit der rechten Maustaste
auf die Datei mit der Endung .iam (test1.iam) und anschliefend auf Namen
andern. Geben Sie den neuen Namen fiir die Baugruppe ein (z. B. test2.iam).
Geben Sie ggf. einen neuen Pfad ein, um einen neuen Speicherort festzulegen.

Wiederholen Sie fiir die Datei .idw die Schritt 5 und 6. Verwenden Sie
denselben Namen wie fiir die Baugruppendatei, diesmal jedoch mit der
Dateierweiterung .idw (z. B. test2.idw).

Klicken Sie im Menii Datei auf Speichern, um die Einstellungen zu speichern.

Alle Anderungen werden gespeichert, und die neuen Dateien (test2.iam und
test2.idw) werden erstellt.

ANMERKUNG Die neu erstellte (oder kopierte) Zeichnungsdatei (test2.idw)
wird nur mit der neu erstellten (oder kopierten) Baugruppendatei (test2.iam)
referenziert. Alle an der urspriinglichen Baugruppendatei (test1.iam)
vorgenommenen Anderungen werden nur in der diese referenzierenden

Kopie der Datei test2.idw angezeigt.
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Wenn Sie den Design-Assistenten zum Verschieben und Kopieren
verwenden, werden die Kommentare fiir eine referenzierte Datei einer
Unterbaugruppe in einer Zeichnungsansicht manchmal nicht angezeigt.
Offnen Sie in diesem Fall die Zeichnungsdatei in Autodesk Inventor, und
verwenden Sie das Dialogfeld Verkniipfung aufldésen, um die Kommentare
wiederherzustellen.

Verschieben und Kopieren von Dateien zwischen
Projekten

Sie kénnen die urspriinglichen Dateien voriibergehend umbenennen oder
aus Projektspeicherorten verschieben (damit sie nicht gefunden werden) und
diese dann in einer obersten Baugruppe oder Zeichnung 6ffnen. Anderungen
an den Referenzen zu Kopien der referenzierten Dateien kdnnen Sie
anschlieffend im Dialogfeld Verkniipfung auflésen vornehmen. Nachdem Sie
die referenzierten Dateien gespeichert haben, konnen die urspriinglichen
Dateien (von denen Kopien erstellt wurden) wiederhergestellt und wieder
mit ihren urspriinglichen Namen versehen werden.

Wenn Sie Dateien von einem Projekt in ein anderes kopieren, sollten Sie
Folgendes beachten:

m Wenn die Datei, die Sie in ein anderes Projekt kopieren, eine
Bibliotheksreferenz enthilt, muss im Zielprojekt dieselbe Bibliothek
festgelegt werden. Sie konnen hier denselben UNC-Speicherort
verwenden wie bei der urspriinglichen Datei.

m Wenn die Datei, die Sie in ein anderes Projekt kopieren, eine andere
Referenz enthilt, wird diese zu einer Datei in den bearbeitbaren
Speicherorten des Zielprojekts aufgelost. Aus diesem Grund konnen
Sie ganze Inhalte einer Arbeitsgruppe bzw. eines Arbeitsbereichs
(einschliefflich Unterordner) in die Arbeitsgruppe oder den Arbeitsbereich
eines anderen Projekts kopieren. Die Dateien werden nicht zu den
Quelldateien, sondern zu den Kopien aufgelost.

m Auf die gleiche Weise konnen Sie auch eine ganze Referenzhierarchie
kopieren. Allerdings muss fiir die kopierten Dateien die urspriingliche
Unterordnerstruktur aus dem Projekt-Stammspeicherort beibehalten
werden.
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Beachten Sie beim Kopieren eines Arbeitsbereichs- bzw.
Arbeitsgruppenordners in einen anderen Speicherort Folgendes:

m Die Ordner miissen das Projekt (.ipj) beinhalten.
m Das Projekt darf nur einen bearbeitbaren Speicherort enthalten.

m Auf alle Bibliotheksspeicherorte muss vom Zielspeicherort (der Ordner,
in dem sich die Kopien befinden werden) aus zugegriffen werden konnen.

Wenn das Vorhergehende zutrifft, konnen Sie den Ordner mit der Projektdatei
verschieben oder kopieren, im Projekt-Editor zur kopierten Projektdatei
wechseln, diese aktivieren und die Konstruktionsdateien sofort nach dem
Kopieren verwenden.

Ist eine oder mehrere dieser Bedingungen nicht erfiillt, miissen Sie
moglicherweise das Zielprojekt (.ipj) bearbeiten, um fiir jeden der kopierten
Ordner einen neuen Pfad festzulegen.

Sie kdnnen zum Kopieren eines ganzen Projekts auch Pack and Go verwenden.
Beispielsweise konnen Sie auf einer CD-ROM eine komprimierte Kopie
erstellen und diese dann an einen Kunden, Hiandler oder Klienten
weitergeben. Dabei kdnnen Sie statt der gesamten Bibliothek auch nur die
referenzierten Bibliotheksdateien einschliefien. Mit Pack and Go konnen
Sie auch eine schreibgeschiitzte Kopie der Bibliothek erstellen, sodass Sie
weiterhin Anderungen an den Projektdaten vornehmen kénnen, wihrend
der Empfianger die Kopie als Bibliothek verwendet.

Loschen von Dateien

Wenn Sie eine Datei l6schen, wird diese dauerhaft aus [hrem System entfernt.
Da keine Wiederherstellung moglich ist, beachten Sie die folgenden
Richtlinien:

m Stellen Sie sicher, dass die Datei oder die Dateien, die Sie I6schen méchten,
nicht referenziert oder in Autodesk Inventor getffnet sind. Wenn die
Datei beim Loschen gedffnet ist, konnen aus dieser Datei keine
zusdtzlichen Daten entnommen werden, und die getffnete Datei 1dsst
nicht mehr speichern. Der Benutzer dieser Datei verliert dauerhaft alle
nicht abgespeicherten Anderungen aus dem Zwischenspeicher.

m Erstellen Sie Sicherheitskopien Ihrer Daten, bevor Sie die Datei l16schen.
Kopieren Sie die Datei an einen anderen Speicherort oder erstellen Sie eine
Zip-Datei, die Sie gegebenenfalls wiederherstellen konnen.

m Uberpriifen Sie im Design-Assistenten mit Hilfe der Option
Verwendungsnachweis, ob die Datei von anderen Autodesk Inventor-
Dateien (einschliefdlich Zeichnungen, Bauteile, Baugruppen und
Prasentationen) referenziert wird.
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Wenn Sie sicher sind, dass die Datei geloscht werden kann, verwenden Sie
dazu Microsoft Windows Explorer.

SO GEHT'S: Loschen einer Datei mit Windows Explorer

1 Suchen Sie in Windows Explorer den Ordner, in dem sich die Datei befindet.

2 Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Dateinamen, und wihlen Sie
Loschen.

3 Klicken Sie zur Bestédtigung des Loschvorgangs auf Ja.

Die geldschte Datei wird voriibergehend im Papierkorb gespeichert und kann
bei Bedarf an ihrem urspriinglichen Ort wiederhergestellt werden. Wenn Sie
den Papierkorb leeren, wird die Datei dauerhaft entfernt.

Andern der Dateistruktur

Projekte nehmen oft mit der Zeit an Umfang zu, und die Dateistruktur muss
der Komplexitdt des Projekts entsprechend angepasst werden. Am einfachsten
gelingt das Andern der Dateistruktur, wenn Sie vor Beginn des Projekts die
Dateistruktur so planen, dass die in ihr enthaltenen Daten tibertragbar sind.

Wenn Sie fiir die Projektoption Eindeutige Dateinamen verwenden den Wert
Ja wihlen, konnen Sie Ordner umstrukturieren oder Datendateien
verschieben, ohne Referenzen zu verlieren.

ANMERKUNG Bevor Sie Dateien nach dem Verschieben 6ffnen, wahlen Sie
Extras > Anwendungsoptionen. Aktivieren Sie auf der Registerkarte Speichern
das Kontrollkdstchen Anderungen der Referenzauflésung. Offnen Sie alle
Dateien, und speichern Sie sie, um die Referenzen fiir den neuen Standort

zu aktualisieren.

SO GEHT’S: Verwenden von Windows Explorer zur Umstrukturierung von
Dateien

1 Legen Sie die erforderliche Unterordnerstruktur fest, bevor Sie Dateien
erstellen oder bearbeiten. Erstellen Sie die Unterordner, sobald Sie ein Projekt
erstellt haben, damit neu gespeicherte Dateien im richtigen Unterordner
gespeichert werden.

2 Erstellen Sie im Projektstammordner Unterordner fiir Ihre personlichen
Arbeitsbereiche wie:
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m Erstellen Sie einen Unterordner mit dem Namen Komponenten, in dem
Sie gemeinsam genutzte Unterkomponenten einschlie8lich Baugruppen
speichern.

m Erstellen Sie einen Unterordner mit dem Namen UnterBaugruppen und
darin einen Unterordner fiir jede Haupt-Unterbaugruppe. Speichern Sie
die Baugruppen mit den ihnen zugehorigen Bauteilen in den Unterordner.

m Erstellen Sie fiir benutzerdefinierte Bibliotheksbauteile wie z. B. Stahlprofile
einen entsprechend benannten Unterordner (z. B. Baustahl), und speichern
Sie darin die erstellten Bauteile.

m Erstellen Sie Ordner fiir Zeichnungen und Prisentationen.

m Platzieren Sie die Hauptbaugruppe in den Stammordner des
Arbeitsbereichs.

m Wenn erforderlich, erstellen Sie einen Unterordner mit dem Namen
Rohr_Leitung_Inhalt. Erstellen Sie eine Bibliothek mit dem Namen
Rohr_Leitung_Inhalt. Konfigurieren Sie die Bibliothek
Rohr_Leitung Inhalt so, dass Standardkomponenten von Rohren
und Leitungen in dieser Bibliothek gespeichert werden.

3 Fiigen Sie die Pfade zu den neuen Unterordnern des Projekts als haufig
verwendete Unterordner hinzu. Sie werden im Bereich Speicherorte des
Dialogfelds Datei 6ffnen aufgelistet.

4 Erstellen Sie sicherheitshalber eine Kopie aller Dateien, bevor Sie diese in
ein neues Verzeichnis verschieben oder alte Ordner 10schen. Loschen Sie die
Kopie, nachdem Sie die Dateien sicher in einen neuen Ordner verschoben
haben.

SO GEHT'S: Verwenden des Dialogfelds Verkniipfung auflésen zur
Umstrukturierung von Dateien

1 Erstellen Sie benotigte Unterordner.
2 Offnen Sie referenzierende Dateien in Autodesk Inventor.

3 Wechseln Sie im Dialogfeld Verkniipfung aufldsen zu den neuen
Speicherorten, um die Verkniipfungen wiederherzustellen.

4 Speichern Sie die referenzierende Datei mit den neuen Speicherorten.

Innerhalb einer Autodesk Inventor-Sitzung werden im Dialogfeld Verkniip-
fung auflosen die von Ihnen festgelegten Informationen zu Quell- und Zielord-
nerpfaden und die Bibliotheksnamen der verschobenen Dateien beibehalten.

Wenn Sie andere Dateien mit nicht mehr vorhandenen Referenzen zu

den selben Ordnern/Bibliotheken 6ffnen, wird von Autodesk Inventor

auf den Ordner/Bibliotheksnamen und den entsprechenden Speicherort
zuriickgegriffen, bevor das Dialogfeld Verkniipfung aufldsen angezeigt wird.
Standardmafiig wird eine Zuordnung mit dem vollstindigen Ordnerpfad
erstellt.
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Wenn Sie einen Ordner mit vielen Unterordnern und Dateien verschieben,
konnen Sie die Felder im Dialogfeld so bearbeiten, dass die Quell- und
Zielpfade der verschobenen Ordner angezeigt werden. Mit einer
Ersetzungsregel wird durch Autodesk Inventor versucht, die Dateireferenz
aufzuldsen, ohne dass dabei fiir jeden Unterordner das Dialogfeld
Verkniipfung auflésen angezeigt wird.

Autodesk Vault
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Autodesk Vault ist ein in Autodesk Inventor integriertes
Datenverwaltungssystem fiir Arbeitsgruppen. Es ermoglicht die schnelle und
Korrekte Freigabe von Konstruktionsdaten in einem Projektteam. Tresore
stellen ein System zur Dateiverwaltung und Versionskontrolle fiir alle im
Zusammenhang mit der Konstruktion bendétigten Daten dar. Die Mitglieder
eines Konstruktionsteams konnen so von einer zentralen und sicheren
Arbeitsumgebung profitieren.

Autodesk Vault ist das bevorzugte Datenverwaltungssystem fiir Autodesk
Inventor. Seine Funktionen beschrdnken sich nicht auf die Datenverwaltung
von Projekten.

Verwenden Sie nach der Installation von Autodesk Vault den Projekt-
Assistenten, um ein Tresorprojekt zu erstellen. Legen Sie einen persénlichen
Arbeitsbereich fest, in dem Sie Dateien erstellen und bearbeiten konnen.
Auflerdem definieren Sie den Tresor-Server, dessen Namen sowie den auf dem
Server gespeicherten virtuellen Ordner. (Diese Werte werden mit Autodesk
Vault festgelegt.)

Weitere Informationen zur Verwendung von Autodesk Vault finden Sie im
Handbuch Autodesk Vault 4 - Verwalten Ihrer Daten in Ihrem Produktpaket.
Das Handbuch ist auch im PDF-Format auf der CD-ROM unter ais9 > dsk1 >
US > bin > acadfeui > docs verfiigbar.

Kapitel 14 Autodesk Inventor-Dienstprogramme



Index

A

Abhiéngigkeit bearbeiten, Dialogfeld, 167
Abhéngigkeit platzieren, Dialogfeld, 165
Abhiangigkeit, Werkzeug, 166
Abhédngigkeiten
anzeigen, 39, 173
Baugruppen, 149, 164, 174
bearbeiten in Baugruppen, 167, 173
Bewegung, hinzufiigen, 171
einfiigen, 171
Freiheitsgrade, 200
16schen aus Skizzen, 43
passend, 168
Skizze, 37, 39, 41
tangential, 166, 170
Tipps zum Erstellen, 44
Winkel, 169
Abhéangigkeiten einblenden, Werkzeug, 38, 39
Abhédngigkeiten
Tipps zur Verwaltung, 174
Adaptive Arbeitsebenen, 177
Aktives Projekt, 124, 127
Aktivierbare Komponenten, 162
Allgemeine Bemaflung, Werkzeug, 246
Anordnungselemente, 80, 181, 182
entlang 3D-Pfad, 109
Exemplare, unterdriicken, 105, 111
rechteckig und rund, 102
rechteckig, aus Bohrungen, 104
rund, 107
unabhédngige Elemente, 183
Anordnungsexemplare, unterdriicken, 105

Ansichten

andern, 8, 238

ausrichten, 240

bearbeiten, 226, 259

drehen, 242

erstellen, 227

hinzufiigen zu Zeichnungen, 257

l6schen, 238

verschieben, 215, 242
Anwendungsoptionen, Dialogfeld, 4
Anzeige verdeckter Kanten, Werkzeug, 12
Anzeige, Grafikfenster, 156
Ansichten

andern, 8
Anzeigewerkzeuge, 8
Arbeitsbereiche

Speicherorte, 124

Suchpfade, 137
Arbeitsbldtter, Zeichnung, 215
Arbeitselemente, 116

Achsen, 117

adaptive Ebenen, 177

andern, 120

Ebenen, 116

in Baugruppen, 185

Punkte, 118
Arbeitsgruppen

Speicherorte, 124
Ausrichten nach, Werkzeug, 11
Ausschnittansichten in Zeichnungen, 225
AutoCAD-Dateien, importieren, 14
Autodesk Mechanical Desktop-Dateien,

importieren, 15

Autodesk Vault, 302
Autom. Bemaflung, Werkzeug, 46, 53
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Basiselemente, 66, 176
Basislinienbemafiung, Werkzeug, 246
Baugruppe, Koordinatensystem, 148
Baugruppen

Abhédngigkeiten, anzeigen, 173

animieren, 199

Arbeitselemente, verwenden, 185

Browser, 151, 157

festlegen von Abhéngigkeiten, 149, 164,

174
Kollision, tiberpriifen, 194
Komponenten, bearbeiten, 151

Komponenten, erstellen in der Baugruppe,

176
Sichtbarkeit von Komponenten, 152
Strukturen, 153
Teilelisten, 157
Tipps fiir das Arbeiten mit, 157
umstrukturieren, 154
Unterbaugruppen, erstellen, 179
Baugruppen-Browser, 151
Anzeige, steuern, 155
Baugruppenkomponenten, 160
aktivierbar, 162
animieren von Bewegungen, 199
Anordnungen, assoziativ, 181
ersetzen, 186
erstellen, 176, 179
Farbstile, definieren, 156
festlegen von Abhingigkeiten, 164
fixiert, 163
nach oben und unten verschieben, 153
nach oben verschieben, 154
platzierte, 161
Sichtbarkeit, steuern, 152
verschieben und drehen, 163
ziehen, 162, 196
Bauteil nach Abhéngigkeiten bewegen,
Dialogfeld, 198
Bauteil nach Abhingigkeiten bewegen,
Werkzeug, 197
Bauteil-Konstruktionsumgebung, 65
Bauteilmodelle, 64
andern, 77
Anordnungselemente, 102
anzeigen, 8, 12
Arbeitsabldufe, 65
bearbeiten in Zeichnungen, 208, 249
erstellen, 3, 65
Erstellen von Vorlagen fiir Dateien, 4
platzierte Elemente, 80
Skizzierebenen, 68
ubergeordnet/untergeordnet, 64
Bearbeitbare Speicherorte, 124
Bemaflen von Skizzen, 46
Bemaflung bearbeiten (Dialogfeld), 44, 47
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Bemaflung bearbeiten, Dialogfeld, 50
Bemaflungen

andern, 48, 267

automatisch, 46

Durchmesserbemafiung, 48

formatieren, 264

getriebene, 48

l6schen und hinzuftigen, 53

Modell, in Zeichnungen, 248, 250, 260,

267

neu positionieren, 261

Stile in Zeichnungen, 251

Tipps zum Erstellen, 53

Typen, dndern, 46
Bemaflungen abrufen, Werkzeug, 247, 260
Bemaflungstoleranz, Dialogfeld, 249
Benutzerdefinierte Bauteile, 132
Bewegungsabhidngigkeiten, 171
Bezugsstelle - Fiihrungslinie, 247
Bibliotheken, 124, 138

angeben, 135

Autodesk Mechanical Desktop-Bauteile,

139

benennen, 143, 288

Dateispeicherorte, durchsuchen, 285

definieren, Dateien, 142

iParts, 140

Proxy-Dateien, 139

Speicherorte, 128

verschiedene Typen, 141
Bibliothekssuchpfade, 138, 285

iParts, 140
Bohrungen, Dialogfeld, 82, 84, 103
Bohrungs-/Gewindeinfos, Werkzeug, 246
Bohrungsanordnungen, 104
Bohrungselemente, 80, 81, 82, 103
Bohrungsinfos in Zeichnungen, 255
Bohrungstabelle, Werkzeug, 247
Bohrungstabellen in Zeichnungen, 221
Bottom Up-Baugruppenkonstruktion, 147

D

Datei 6ffnen, Dialogfeld, 3

Dateien
alte Versionen, beibehalten, 289, 291
alte Versionen, wiederherstellen, 289
auflosen von Verkniipfungen, 282, 286
benennen, 142, 289
Loschen in Projekten, 299
offnen in Projekten, 143, 291
Proxy-Dateien, 125
referenzierte Speicherorte, suchen, 127
Vorlagen, 3
Zeichnung, 206

Dateinamen, 142



Dateispeicherorte Drehung, Werkzeug, 71
Arbeitsgruppe und Arbeitsbereich, 124 Drucken von Zeichnungen, 270
Autodesk Mechanical Desktop, 139 Durchmesserbemafiungen, 48
bearbeitbare, 124
Inhaltsbibliothek, 141

schreibgeschiitzte, 124 E
Suchreihenfolge, 282, 285 Eigenschaften, Dialogfeld, 199
Date?speicherung in Projekten, 124 Finfiigen, Abhingigkeit, 171
Date@trukturen, 131, 151 Einstellungen, Anwendung und Dokument, 4
dndern, 300 Einzelner Benutzer, Modus, 124, 128
Datendateien fiir Ubungen, 3, 38 Element bearbeiten, Dialogfeld, 77
Datendateien, verwalten mit Autodesk Vault, Flemente
302 Anordnung, 80, 102
Design-Assistent, 292, 296 Arbeitselemente, 116
Detailansicht, Dialogfeld, 235 Basiselement, 66
Detailansichten in Zeichnungen, 225, 234 bearbeiten, 77, 151
Dialogfelder Bohrung, 80, 81, 82, 103
Abhédngigkeit bearbeiten, 167 drehen, 71
Abhédngigkeit platzieren, 165 erhabene, 73
Anwendungsoptionen, 4 extrudieren, 69
Bauteile nach Abhédngigkeiten bewegen, Fase, 80, 86
198 gespiegelt, 80
Bemafiung bearbeiten, 44, 47, 50 gesweepte, 72
Bemaflungstoleranz, 249 Gewinde, 80, 96
Bohrungen, 82, 84, 103 platzierte, 80
Datei 6ffnen, 3 Rippe und Steg, 75
Detailansicht, 235 Rundung, 80, 85, 91
Dokumenteinstellungen, 4 skizziert, 68
Eigenschaften, 199 Spirale, 74
Element bearbeiten, 77 Wandstirke, 80, 100
Fase, 88 Entwurfsansichten in Zeichnungen, 225, 237
G.ewindgelement, 97 Erhabene Elemente, 69
Hilfsansicht, 233 Erhebung, Werkzeug, 73
Kollision wurde festgestellt, 194 Ersetzungsregeln in Projekten, 286
Komponente in der Baugruppe erstellen, Erstansichten in Zeichnungen, 226, 227, 238
161 Exemplare in Anordnungen, unterdriicken, 105,
Neue Datei, 4 111
Offnen - Erste Schritte, 2, 18 Extrusion, Werkzeug, 69

Projekteditor, 133
Rundung, 91
Stiickliste bearbeiten, 221 F
Stiickliste erstellen, 221 :
Unterbrochene Ansicht, 237 Fase, Dialogfeld, 88
- . Fasenelemente, 80, 86
Verkniipfung auflésen, 283, 287, 301 Fehlende Dateien, finden, 286

X&;f;gg;{(fgeri’oozgo FHG (Freiheitsgrade), 195
: 4 . Fixierte Arbeitspunkte, 119
Dokumenteinstellungen, Dialogteld, 4 Fixierte Komponenten, 163
g;gggggg?gz%ge’ Werkzeug, 12 Flachen auf Modellen, analysieren, 112
Drehen 3D-Wlerkzeu 12 Freiheitsgrade (FHG), 195, 200
’ & Fiihrungslinientext in Zeichnungen, 255, 266
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Geometrie projizieren, Werkzeug, 179 Lernprogrammdateien fiir Ubungen, 38
Geometrie, Skizze, 26
Gespiegelte Elemente, 80

Getriebene Bemaflungen, 48 M
Gewindeelement, Dialogfeld, 97 Mehrere Benutzer Aus (Einzelner Benutzer),
Gewindeelemente, 80, 96 Modus, 128
Gewindeinfos in Zeichnungen, 255 Middle Out-Baugruppenkonstruktion, 148
Grafikfensteranzeige, steuern, 156 Mittellinien in Zeichnungen, 247, 262
Mittelpunktmarkierungen in Zeichnungen, 246,
H 254, 262
Modellbemafiungen in Zeichnungen, 248, 249
Hilfesystem, 17, 19 Modi, einzelner Benutzer, 124
Feedback-Verkniipfungen, 22
Skill Builder-Verkntiipfungen, 24
Hilfsansicht, Dialogfeld, 233 N
Hilfsansichten in Zeichnungen, 225, 233 Neue Datei, Dialogfeld, 4
Notizen in Zeichnungen, 255
|
IGES-Dateien, importieren, 16 o
iMates, 172 Oberflichensymbol in
Importieren/Exportieren von Daten Zeichnungskommentaren, 247
AutoCAD (*.dwg), 14 Offnen - Erste Schritte, Dialogfeld, 2, 18
IGES (*.igs, *.ige, *.iges), 16 Optionen in Projekten, Einstellung, 136
Mechanical Desktop (*.dwg), 15 Optionen, Dialogfeld, 4
SAT (*.sat), 15 Ordner in Projekten, 125
STED (*.stp, *.ste, *.step), 16 Ordnerstrukturen, 131
Inhaltsbibliothek in Autodesk Inventor, 141 Orthogonale Kamera, Ansicht, 13

Interfaces, Komponenten, 172
iPart-Teilefamilien, Speicherorte, 140

iProperties in Proxy-Dateien, 140 P
Pack and Go-Funktion, 295
K Pan, Werkzeug, 11
Parallele Ansichten in Zeichnungen, 225, 226
Kameraansicht, Werkzeuge, 13 Parametrische Bemaflungen, 46
Kollision analysieren, Werkzeug, 194 Passend, Abhingigkeit, 168
Kollision wurde festgestellt, Dialogfeld, 194 Perspektivenkamera, Ansicht, 13
Kommentar-Verkniipfung in Hilfe, 22 Pfade, relative, 125
Komponente in der Baugruppe erstellen, Platzierte Elemente, 80
Dialogfeld, 161 Plotten von Zeichnungen, 270
Komponenten, ziehen in Baugruppen, 162 Positionsnummer, Werkzeug, 247
Komponentenanordnungen, 181 Prézise Werte in Skizzen, 29, 34
Konstruktionsdateien, verschieben und Profile, 26
kopieren, 292 bemafen, 49

Konstruktions-Support-System, 17 Projektarten, 128
Koordinatenbemafiung, Werkzeug, 246 Projektdateien, 133
Koordinatenbemafiungssatz, Werkzeug, 246 Projekte, 3, 126
Koordinatensystem aktive, 124

Bapgruppe, 148 aktivieren, 127

Skizze, 27 Arbeitsbereiche und Arbeitsgruppen, 135
Kurzbefehle, 6 Assistent, 134

bearbeiten, 281
benennen, 135
Bibliothekstypen, 141
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Projekte (Fortsetzung)
Dateien, verschieben und kopieren, 292,
294
Dateien, verschieben zwischen Projekten,
298
Dateistrukturen, andern, 300
einrichten, 128
Einstellen von Optionen, 136
erstellen mit dem Projekteditor, 134
16schen von Dateien, 299
neue, fiir vorhandene
Konstruktionsordner, 135
offnen, Dateien, 143
Ordnerstrukturen, 131
Standardprojekt, 124
Standardspeicherort, festlegen, 133
Tresor, Modus, 130
Verkntiipfungen, 125
verschieben ganzer Projekte, 293
Projekteditor, Dialogfeld, 133
Projekteinstellungen
Empfehlungen, 134
Tresor, 130
Projektmodi, Einrichtung, 134
Projektordner, 124
Projektverkniipfungen, 125
Projizierte Kanten in Skizzen, 28
Proxy-Dateien, 125, 139

R

Rasteranzeigen, Einstellung, 30
Rechteckige Anordnungen, 102
Referenzierte Dateien, 125

Speicherorte, suchen, 127, 285
Referenzierte Modellkanten in Skizzen, 28
Relative Pfade, 125
Revisionstabelle, Kommentarwerkzeug, 247
Rippe, Werkzeug, 75
Rippen- und Stegelemente, 69
Runde Anordnungen, 102, 107
Rundung, Dialogfeld, 91
Rundungselemente, 80, 85, 91

S

SAT-Dateien, importieren, 15

Schatten, Werkzeug, 12

Schattierte Anzeige, Werkzeug, 12

Schnittansichten in Zeichnungen, 225, 230

Schraffurmuster, bearbeiten, 241

Schreibgeschiitzte Dateispeicherorte, 124, 128

Schreibgeschiitzte Daten, verwalten, 132

Schriftfelder in Zeichnungen, 218, 220, 256,
268

Schweifinahtzeichen, Kommentarwerkzeug, 247
Sichtbarkeit von Baugruppenkomponenten, 152
Skill Builders, 17, 24
Skizzen, 26, 27

abschliefsen, 31, 35

andern, 55

bemafien, 46, 47

Festlegen von Abhdngigkeiten, 37, 41, 49

Kanten, projizieren, 28, 178

Loschen von Abhdngigkeiten, 43

neu erstellen, 30, 33

prazise Werte, 29, 34

Profile mit Beriihrungspunkten, 33

Tipps zum Erstellen, 36

zum Andern der Grof3e ziehen, 35
Skizzierebenen, 68, 177
Skizzierkoordinatensystem, 27
Skizzierte Elemente, 68
Skizzierumgebung, 27
Spirale, Werkzeug, 74
Spiralen, 69
Stammordner in Projekten, 125
Standardprojekt, 125, 126
Standardstile

Verjiingung, 113

Zebrastreifen, 113
STEP-Dateien, importieren, 16
Strukturen, Baugruppen, 153
Strukturen, Ordner, 131
Stiickliste bearbeiten, Dialogfeld, 221
Stiickliste erstellen, Dialogfeld, 221
Stiickliste, Werkzeug, 247
Stiicklisten in Zeichnungen, 221
Suchpfade

Arbeitsbereiche, 137

Autodesk Mechanical Desktop-Bauteile,

139

Bibliothek, 138, 143

Projekte, Einstellung, 281
Suchreihenfolge in Projekten, 285
Sweeping, Werkzeug, 72
Sweepings, 69
Symbole, Kommentarwerkzeug, 247

T

Tangential, Abhdngigkeit, 170

Tangentiale Kanten, Anzeige in Zeichnungen,
259

Tastenkombinationen, 6

Teilelisten, 157

Text, Werkzeug, 247

Top Down-Baugruppenkonstruktion, 147

Tresor-Modus in Projekten, 128, 130

tutorial_files, Projekt, 3
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Ubergeordnete/untergeordnete Bauteile in
Modellen, 64, 152
Umgebungen
Baugruppe, 146
Bauteil-Konstruktionsumgebung, 65
Skizze, 27
Umstrukturieren von Baugruppen, 154
Unterbaugruppen, 180
bearbeiten, 151
Unterbrochene Ansicht, Dialogfeld, 237
Unterbrochene Ansichten in Zeichnungen, 225,
237

A\

Verjiingung-Analyse, 112
Verkniipfung auflosen, Dialogfeld, 283, 287, 301
Version o6ffnen, Dialogfeld, 290
Verteilt, Modus, 128
Volumenkoérpermodelle, 64, 66
Dateien
Vorlagen, 3
Vorlagen fiir neue Dateien, 3
Vorlagen, Zeichnung, 207

w

Wandstdrke, Dialogfeld, 100
Wandstarkenelemente, 80, 100
Winkel, Abhdngigkeit, 169
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Zebrastreifen, Standardstil, 113
Zeichnungen, 206
Ansichten, dndern, 238
Ansichten, erstellen, 224, 257
Ansichten, verschieben, 215, 240, 242
Arbeitsbldtter, hinzufiigen, 215
Bemaflungen, erstellen, 248, 263
erstellen, 208
Erstellen von Stiicklisten, 221
Gewindedarstellungen, 256
mehrere Ansichten, erstellen, 227
Modellbemaflungen, bearbeiten, 208
Modellbemaflungen, formatieren, 264
Notizen und Fiihrungslinientexte, 266
plotten und drucken, 270
Rahmen, 217
Schriftfelder, 218, 256, 268
Tipps zum Erstellen, 222
Vorlagen, 207
Zeichnungen mit mehreren Ansichten, 227
Zeichnungsansicht, Typen, 226
Zeichnungsbemafiungen, 250
Zeichnungsblitter, drucken, 270
Zeichnungsdateien (*.dwg), verwalten, 14
Zeichnungsressourcen, Ordner, 215
Zentral, Modus, 128
Zoom-Werkzeuge, 9
Zusammengesetzte iMates, 172
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